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UvoD

Uc¢elom pravidiel kumite je poskytnit $tandardizované pravidléa pre vietky drovne majstrovstiev propagovanych
alebo uznanych Svetovou federdciou karate (WKF), kontinentdlnymi federdciami WKF a ¢lenskymi narodnymi
federdciami WKF. Pravidld sutaZzi maju zabezpelit, aby vsetky zaleZitosti tykajice sa sutaZi prebiehali
bezpe¢nym, spravodlivym a usporiadanym spdsobom.

CLANOK 1: ZAPASOVA PLOCHA PRE KUMITE

1.1

1.2

1.3

1.4

1.5

1.6

1.7

1.8

1.9

Zapasisko tvori Stvorec tatami schvaleho typu WKF so stranami osem metrov (merané zvonku) s jednometrovou
vonkajsou hranicou tatami inej farby . Okolo sttaznej plochy bude dvojmetrova bezpe¢nostnad zéna.

Medzi zdpasovymi plochami budd minimdlne 2 metre.

V priestore jedného metra od vonkajsieho obvodu bezpe¢nostného priestoru nesmu byt ziadne reklamné tabule,
steny, stlpy, atd.

Ak st medzi sttaznymi plochami umiestnené monitory alebo displeje, musia byt umiestnené dostato¢ne
daleko od sutaznych pléch, aby medzi sdtaznymi plochami zo vietkych strdn zostal bezpeénostny

priestor 2 metre. (Monitory musia byt umiestnené minimalne 2 metre od vonkajsej strany vonkajsej farebne
oznacenej vystraznej plochy.)

Dva diely tatami st obratené ¢ervenou (alebo inou farbou) stranou nahor vo vzdialenosti 1 meter od stredu zapasiska
tak, aby tvorili hranicu medzi pretekarmi. Pri zalati, alebo znovu spusteni zapasu, budu pretekari stat na prednej hrane,
v strede tychto dielov tatami, tvdrou k sebe.

Rozhodca (SHUSHIN) stoji v strede medzi dvoma dielmi tatami, tvarou k pretekdrom vo vzdialenosti 2 metre od
bezpe¢nostného priestoru. Kazdy sudca (FUKUSHIN) bude sediet v uréenej oblasti. Ak sedi na TATAMI, bude
umiestneny priblizne 1,5 metra od rohov v bezpecnostnej zéne.

Rozhodca sa méze pohybovat po celom tatami vratane bezpe¢nostného priestoru, kde sedia sudcovia. Kazdy sudca je
vybaveny ¢ervenou a modrou zastvkou alebo elektronickym signalizacnym zariadenim..

Kontrolér zépasu (KANSA) bude sediet pri oficidlnom stoliku. Je vybaveny pistalkou.

Kontrolér bodovania bude sediet pri oficidlnom stoliku vedla zapisovatela bodovania / ¢asomeraca a ak je pouzité aj
video, bude tu sediet aj sudca Video Review.

Koudi sedia za bezpe¢nostnym priestorom na prislusnych strandch na strane tatami ¢elom k oficidlnemu stoliku. V
pripade, ak rozmiestnenie Tatami neumoziiuje umiestnit kou¢ov ¢elom k oficidlnemu stoliku, mézu byt umiestneni po
stranach oficidlneho stolika. Ak je v tomto pripade pouzité aj Video Review, musia byt uréeni aj kontroléri koucov.
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Z3pasova plocha pri systéme vlajok

Uvodné kold Z3pasy o medaily

TATAMI 1

Z3pasova plocha pri systéme joystickov

Uvodné kold Zépasy o medaily

TATAMI 1

TATAMI 1
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CLANOK 2: OFICIALNY UBOR A OCHRANNE PROSTRIEDKY

2.1
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Rozhodcovia a sudcovia

Oficidlna uniforma bude nasledovna:

a) Jednoradové sako ndmornickej modrej farby (kéd farby 19-4023 TPX).

b) Svetlosivé nohavice bez manZiet a bez vzoru (kéd farby 18-0201 TPX).

¢) Biela kosela s kratkym rukdvom.

d) Tmavomodré alebo &ierne ponozky a Cierne topanky bez Snurovania pouZivané na
z3pasisku bez vzoru.

e) Oficidlna kravata nosend bez spony.

f) Cierna pidtalka na diskrétnej bielej 3ntrke.

Nasledujice doplnky k obleceniu si povolené:

a) Jednoducha obruicka / prsteri

b) Dobrovolna nabozZenskd pokryvka hlavy schvilend WKF.

¢) Sponka do vlasov a diskrétne nausnice.

d) Vlasy musia byt zopnuté, povoleny je diskrétny diskrétny make-up
e) Opatky vyssie ako 4 cm nie je povolené nosit s oficidlnym iborom

Rozhodcovia majut prisne zakézané pouzivat telefény, nosit inteligentné hodinky alebo pouzivat
stikromné elektronické zariadenia v rdmci sitaznej plochy. Slne¢né okuliare nie st povolené.

Rozhodcovia a sudcovia musia nosit oficidlny Gbor na na vietkych sttaziach, brifingoch a kurzoch.

Oficidlna uniforma rozhodcov méze byt nahradend $pecifickou uniformou na multiportovych podujatiach, kde
je poskytnutd uniforma pre rozhodcov na néklady LOC s dérazom na dizajn tohto Specifického

podujatia, za predpokladu, ze WKF bude o to pisomne poziadana organizdtorom podujatia a tato ziadost

bude formalne schvélend WKF.

Ak Hlavny rozhodca sthlasi, rozhodcovia si mézu vyzliect saka

Rozhodcovské komisia alebo Hlavny rozhodca mézu vyldcit akéhokolvek rozhodcu, ktory nespiiia tento predpis.

Pretekari

Pretekari musia nosit biele Karategi schvalené WKF bez pruhov, lemov alebo osobnych vysiviek, ktoré nie su
vyslovene povolené Vykonnym Vyborom WKF a $pecifikované v bulletine sutaze:

a) Navsetkych oficidlnych podujatiach WKF (Majstrovstva sveta a Karate 1- Premier
League, Series A, Youth League) musi mat Karategi na pleciach vysivané znacky
Cervenej alebo modrej farby v zdvislosti od rozlosovania. Vynimkou su vitazi predchadzajicej
sezény Premier League, ktori by mali nosit zlatd vySivku na ramene na aktudlnych
podujatiach Premier League, a uradujici majster sveta seniorov, ktory by mal nosit zlatd
vySivku na ramene na aktudlnych Majstrovstvdch sveta seniorov. Toto plati rovnako pre
jednotlivcov aj timy. NevyZaduje sa, aby clenovia timu nosili karategi rovnakej znacky.

b) Na Karategi mdzu byt umiestnené iba originalne znacky vyrobcu.
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MAX 25 cm

;1| BRAND LOGO |

In white, blue, red or gold

m

Nérodny znak alebo vlajka krajiny je nosena na lavej strane pfs kabata a jej rozmer nesmie presiahnut
12cmx 8 cm.

Naviac, identifikacné ¢islo/kéd vydané organizacnou komisiou bude nosené na chrbte.
Cislo na chrbte je povinné pre Karate 1 — Premier League, Majstrovstvd sveta a Svetovy pohar
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ADVERTISING SPACE FOR THE N.F. OF 15x 10 cm

. ADVERTISING SPACE FOR THE WKF OF 20 x 10 cm
AD

ADVERTISING SPACE FOR THE ATHLETE OF 5 X 10 CM

Kaigie
BACK NUMBER OF 30 X 30 CM
ABC DisPLAY THREE LETTER COUNTRY CODE

* EMBLEM OF THE NATIONAL FEDERATION OF 12 x 8 em

v SPACES FOR THE MANUFACTURERS TRADEMARK OF 5 x 4 cm
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c) Pretekari alebo timy musia nosit opasky schvélené WKF ervenej (AKA) alebo modrej (AO) farby
podla rozlosovania, bez akychkolvek osobnych vysiviek alebo rekldm alebo znaciek okrem obvyklych
znadiek vyrobcu. Opasky uréujlce stupef technickej vyspelosti nesmu byt nosené pocas sttazného
cvicenia.

d) Cervené a modré opasky musia byt priblizne 5 cm Siroké a dostato¢nej dizky tak, aby pre¢nievali 15 cm na
kazdej strane uzla, nie vsak dlh3ie ako tri Stvrtiny dlzky stehien.

e) Kabét stiahnuty okolo drieku opaskom musi mat minimalne takd dizku, aby zakryval boky, ale nesmie byt
dlhsi ako tri Stvrtiny dlzky stehien.

f)  Pretekarky (Zeny) mézu pod kabatom nosit ¢isto biele tricko.

g) Kabéty bez $ntrok nesmu byt pouZité. Snirky na kabate musia byt na zaciatku zapasu zaviazané. Ak sa
$nurky pocas zapasu odtrhnd, pretekar nie je povinny si vymenit kabét.

h) Maximélna dizka rukava kabata nesmie presahovat zépastie a nesmie byt kratia ako polovica predlaktia.
i) Rukdvy kabata nesmu byt zrolované.

j)  Nohavice musia byt dostato¢ne dlhé tak, aby zakryli minimalne dve tretiny holene a
nesmu presahovat ¢lenky. Nohavice nesmu byt zrolované.

k) Karategi sa nesmie upravovat ani s nim manipulovat tak, aby sa zmenil jeho tvar.

222 Viykonny vybor méze schvalit zobrazenie $pecidlnych oznaceni alebo obchodnych znaciek ( loga znaciek )
schvélenych sponzorov.

223 Sportovci musia mat ¢isté vlasy a ostrihané na dizku, ktora nebrani hladkému priebehu zapasu. Hac¢imaki, (paska
na hlavu) nie je dovolené.

224 Celenky a kovové sponky st zakazané. Stuzky, koralky a iné dekordcie st zakazané. Dovolené su jedna alebo dve
diskrétne gumicky na jedinom vrkodi.

225 Sportovci mozu dobrovolne pouzivat z ndbozenskych dévodov pokryvku hlavy schvaleného typu WKF: ¢isto
¢iernu latkovu Satkuy, ktora zakryva vlasy, ale nezakryva oblast hrdla.

226 Sportovci musia mat kratke nechty a nesmu mat na sebe Ziadne kovové alebo iné predmety, ktoré by
mohli zranit ich stpera. Nosenie zubného stroj¢eka musi byt schvalené rozhodcom a lekérom sutaze.
Sportovec akceptuje plnti zodpovednost za akékolvek zranenie.

227 Nasledujlce ochranné prostriedky si povinné:

a) Chréanice rik schvalené WKF, jeden 3portovec nosi Cervené a druhy modré.
b) Chréni¢ zubov.
) Chrani¢ trupu schvaleny WKF pre muzov. Zeny musia pouzivat chréni¢ hrudnika a tela alebo
integrovany chrani¢ hrudnika/tela.
d) Chrénice holeni schvédlené WKF, jeden Sportovec nosi ¢ervené a druhy modré.
e) Chranice priehlavkov schvéilené WKF, jeden Sportovec nosicervené a druhy modré.
f) Chranice rozkroku schvalené WKF pre muzskych Sportovcov.
g) Pre 3portovcov mladsich ako 14 rokov je povinné pouzivat helmu a vonkajsi chrani¢ trupu schvalené WKF.
h) Pre 3portovkyne mladsie ako 14 rokov je povinné pouzivat chrani¢ hrudnika schvaleny WKF.

228 Okuliare st zakdzané. Makké kontaktné SoSovky sa mézu nosit na vlastné riziko Sportovca.

229 Nosenie neautorizovaného Uboru a vystroja je zakdzané.
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Je povinnostou kontroldra zépasu dohliadnut pred zaciatkom kazdého stretnutia alebo zdpasu na to, Ze $portovci
nosia schvélend vystroj. Vetky ochranné prostriedky musia byt schvélené WKF.

Kontinentdlne federacie sa obmedzia na poskytovatelov a znacky uz schvilené WKF. Narodné federacie musia
akceptovat vietko vybavenie schvalené WKF na v3etkych,

Pouzitie bandazi, obvazov alebo spevriovacich podpdr, kvoli zraneniu, musi byt schvalené rozhodcom na zéklade
odporiéania lekara sttaze.

V pripade deformdcii alebo amputdcii koncatin, ktoré nedovoluju bezpecné nasadenie a ouzivanie ochrannych
prostriedkov alebo mézu predstavovat riziko pre $portovca alebo jeho stiperov, sitazenie v kategérii kumite
nebude dovolené. V pripade akychkolvek pochybnosti by sa mal rozhodca obrétit na doktora, ktory vyda kone¢né
rozhodnutie.

Sportovdi, ktori vstipia na zapasovu plochu s neschvalenymi ochrannymi prostriedkami alebo nespravnym
Karategi budt poskytnuté 2 mindty na ndpravuy, a trénerovi méze byt na zdklade spravy od hlavného
rozhodcu pozastavend trénerskd licencia na obdobie aZ 6 mesiacov po¢nic diiom po prislusShom turnaji,
iba ak vystroj a oblecenie boli vopred skontrolované kontrolérom WKEF.

Koudi

Kou¢i musia pocas celého turnaja nosit oficidlnu Sportovi stpravu ich ndrodnej federacie a ich oficidlnu
identifikaciu s vynimkou sd zdpasy o medaily na oficidlnych podujatiach WKF, kde kouci - muzi st povinny
nosit tmavy oblek, celé topanky, koselu a kravatu. Koudi-Zeny si mdzu vybrat nosit $aty, nohavicovy kostym
alebo kombindciu saka a sukne v tmavych farbach a topdnky. Sanddle alebo akakolvek ind obuv s
otvorenou 3pickou je zakdzand. Slne¢né okuliare nie si povolené.

Nasledujltce doplnky k obleceniu st povolené :

a) Jednoducha svadobnd obricka.
b) Ndbozenskd pokryvka hlavy schvédlend WKF.

Hlavny rozhodca méze dovolit kou¢om nosit oficidlne timove tri¢ko federdcie/klubu alebo jednofarebné tri¢ko bez
napisov a log namiesto vrchnej Casti Sportovej stpravy.
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CLANOK 3: ORGANIZACIA SUTAZI KUMITE
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Definicie
,Z3pas" oznacuje individudlny zdpas medzi dvoma Sportovcami.
JStretnutie” je sucet vietkych zdpasov medzi ¢lenmi dvoch timov.

“Skupina” oznacuje Sportovcov zlcasthujucich sa jednej z dsmich alebo viacerych skupin vo faze kazdy s kazdym
v individudlnej sutazi alebo pre skupinu piatich timov zd¢astriujdcich sa v satazi timov kazdy s kazdym.

“Pool” oznacuje kazdu z dvoch polovic celkového poctu Sportovcov v kategdrii. Tieto polovice tvoria dve cesty
postupu do medajlovych zdpasov

,Druhy v poradi“ oznacuje Sportovca, ktory sa umiestnil na druhom mieste v skupine kazdy s kazdym.

Postup vazenia
Skusobné vazenie

Sportovcom bude umoznené skontrolovat si svoju hmotnost na oficiélnych véhach (vahy, ktoré budd pouzité pre
oficidlne vézenie) a to v ¢ase jednej hodiny pred zaciatkom oficidlneho vézenia. Nie je stanoveny limit kolkokrat
si modze pretekér skontrolovat svoju hmotnost pocas tohto neoficidlneho vézenia.

Oficidlne vazenie:

a) Miesto:

Kontrola hmotnosti sa uskuto¢ni iba na jednom mieste. Vazenie je mozné uskutoénit v siitaznej hale, v oficidlnom
hoteli alebo v dedine (bude ozndmené pre kazdu sutaz). Organizator musi zabezpedit osobitni miestnost pre
muzov a Zeny.

b) Vahy:

Ak oficidlna véha ukazuje vyssiu véhu, ako véha poskytnutd na skisobné vézenie, Sportovec méze pozadovat, aby
bol opatovne odvazeny, pricom sa do Uvahy bude brat hmotnost zo skisobnej vahy, ako oficialny vysledok
vazenia. Organizujica Narodna federdcia poskytne dostatocné mnozstvo kalibrovanych elektronickych vah
(minimalne 4), ktoré ukazuji vdhu s jednym desatinnym miestom, napr. 51,9 kg, 104,6 kg. Vahy musia byt
umiestnené na tvrdej podlahe bez kobercov.

) Cas:

Vazenie sa musi uskutoénit najneskdr den pred sutazou danej kategérie, pokial to nie je uréené inak pre
konkrétnu sutaz. Cas oficidlneho vazenie na sdtaziach WKF bude uvedeny v buletine. Pre vietky ostatné sutaze
bude tato informéacia odovzdana komunika¢nymi kanalmi organiza¢nej komisie. Je zodpovednostou Sportovca
vediet ¢as a miesto vazenia. Sportovec, ktory sa nedostavi na véZenie v stanovenom ¢ase alebo nesplni véhovy
limit pre danu kategoriu, v ktorej je registrovany, bude diskvalifikovany (KIKEN).

d) Tolerancia:
Tolerancia povolend pre vietky muzské kategdrie je 0,2 kg a 0,5 kg pre vSetky Zenské kategdrie. Rovnaka
tolerancia sa vztahuje na horné aj dolné limity véhovej kategorie.
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e) Postup:

Minimalne 2 predstavitelia WKF pre kazdé pohlavie st potrebni pre oficidlne vazenie. Jeden, ktory kontroluje
pretekarovu akreditaciu/pas a druhy, ktory zapisuje presnd hmotnost do oficidlneho zaznamu o vazeni. Dal3ich 6
¢lenov personalu (dobrovolnici) bude dodanych hostujicou ndrodnou federaciou na kontrolu a usmernenie toku
pretekdrov. Musi byt dodanych 12 stoli¢iek. Na ochranu stikromia pretekarov, musia byt predstavitelia WKF, ako aj
¢lenovia persondlu dohliadajlci na vdzenie, rovnakého pohlavia ako pretekari.

. Oficidlne vézenie sa uskutocni kategériu po kategdrii a pretekdr po pretekérovi.
. V3etci koudi a ini delegéti musia pred za¢atim vazenia opustit miestnost.

. Pretekér sa pocas oficidlneho vézenia méze na vahu postavit iba raz.

. Kazdy pretekar musi prist na oficidlne vazenie s akredita¢nou kartou vydanou

D W N

pre danu sutaZ na overenie identity.

w

. Pretekdr je potom vyzvany, aby sa postavil na vahu.

6. Pretekari sa mézu vazit iba v spodnom pradle (muzi - spodné pradlo, Zeny -
spodné pradlo a podprsenka). Ponozky a iné doplnky musia byt odstranené.

7. Predstavitelia WKF dohliadajlici na véZenie musia zaznamenavat hmotnost
pretekarov v kilogramoch (s presnostou na jedno desatinné miesto).

8. Pretekar zostupi dole z vahy.

POZNAMKA: Fotografovanie a nat4¢anie videa je v priestoroch vaZenia zakazané. To zahffa aj pouZivanie
mobilnych telefénov a vsetkych ostatnych zariadeni.

Nasadzovanie

V rdmci 2. fdzy majstrovstiev sveta WKF su Styria najvyssie umiestneni 3portovci pritomni na turnaji nasadeni
podla ich prislusného poradia vo svetovom rebricku WKF, platnom jeden def pred turnajom.

V sttaziach Svetového pohdra budu nasadeni medailisti a pretekar, ktory v predchédzajicom roéniku Svetového
pohdra prehral v siboji o bronz.

V pripade ostatnych sttazi WKF sa ohladom postupov nasadzovania riadte prislusnymi pravidlami organizatora.

Forméty sdtazi

Sataz kumite sa odohrava formou individudlnych kategorii rozdelenych podla pohlavia, veku a hmotnosti alebo
sttazi druzstiev rozdelenych podla pohlavia bez hmotnostnych kategérii alebo zmieanych timov, bud' s
vdhovymi kategériami alebo bez nich, a méze byt organizovana v niekolkych forméatoch:

a) Elimina¢ny systém s repaséZou pre jednotlivcov alebo timy. (PouZije sa, pokial nie je pre danu
sutaz uvedené inak).

b) Systém kazdy s kazdym v skupindch, po ktorom nasleduje eliminacia pre jednotlivcov alebo
timy. (PouZiva sa pre sltaze Premier League jednotlivcova Majstrovstvd sveta seniorov pre

jednotlivcov aj timy).

c) Systém s dvoma skupinami kazdy s kazdym (pouZiva sa na multiportovyych turnajoch).
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Eliminaény systém s repaséZou sa pouzije pre kazdu sitaz, ak nie je uréené inak pre konkrétnu sttaz alebo sériu
turnajov.

Pre individudlne sutaZze v Premier League, Majstrovstva sveta seniorov jednotlivcov a Majstrovstvd sveta
druzstiev sa uplatiiuje systém kazdy s kazdym, po ktorom nasleduje eliminacny systém.

Na multi Sportovych turnajoch ako napr Kontinentalne hry, Olympijské hry, alebo iné multi Sportové podujatia,
bude format turnaja urceny pre kazdé podujatie v z3vislosti od jeho 3pecifik a obmedzeni Gcasti. Zvycajne sa
pouziva systém s dvoma pavikmi, kde vitaz kazdej polovice postupuje do finéle,

Zlozenie timov kumite

Compulsory| Optional
TEAM COMPOSITION TABLE Bo.Lfts Bouts per back-up | back-up | Toatal
Initial | subsequent Team Team Team
round rounds Members | members | Members
Male Teams Round-robin 5 5 2 1 7t08
Male Teams Elimination 5 Minimum 3 0 2 S5to7
Female Teams Round-robin 3 3 1 1 4105
Female Teams Elimination 3 Minimum 2 0 1 3
Mixed Teams Elimination 4 Minimum 3 0 2™ 4t06
Mixed Teams Elimination with Weight Categories 6 Minimum 4 0 6

*) One of each gender

Zapasy v kumite muzskych druZstiev pozostavaju z 5 stibojov. DruZstvo musi na Gvodny zépas nastlpit s 5
pretekdrmi. Na Gcast v sttaZi systémom kazdy s kazdym musi mat druZstvo zaroven zaregistrovanych 2
ndhradnych pretekarov pre pripadnu Géast v nasledujicich sibojoch a méZze mat aj tretieho volitelného
ndhradného pretekara. Maximalny pocet ¢lenov druzstva je teda 8 pretekarov. V pripade akychkolvek
vyradovacich zadpasov musi mat druZstvo na G¢ast vzdy minimalne 3 pretekérov.

Zapasy v kumite Zenskych druZstiev pozostdvaju z 3 stiibojov. Druzstvo musi na Gvodny zdpas nastipit s 3
pretekarkami. Na Gcast v sttazi systémom kazdy s kazdym musi mat druZstvo zaroven zaregistrovanu 1 ndhradnu
pretekérku pre pripadni Géast v nasledujlcich sibojoch a méZe mat aj druh voliteln ndhradnd pretekarku.
Maximalny pocet ¢leniek druzstva je teda 5 pretekarok. V pripade akéhokolvek vyradovacieho zépasu musi mat
druZstvo na UGcast vzdy minimélne 2 pretekarky.

V sttazi druzstiev v kumite bez hmotnostnych kategérif uréuje druzstvo, ktori jeho ¢lenovia nastipia v
jednotlivych stretnutiach. V pripade rozhodujtceho zépasu (tie-break) méze druzstvo nominovat jedného
pretekdra rovnakym spésobom, ako pri zaciatku nového kola.

Pocas sutaze systémom kazdy s kazdym musi druzstvo absolvovat vietky zapasy, aby zostalo v sitazi. Ak tak
neurobi, vietky jeho zapasy a stretnutia sa anuluji a nezapoditaji sa mu ziadne vitazné ani bodovacie body.
Rovnako sa anuluju vietky vitazné body a bodovacie body ziskané ostatnymi druzstvami v stretnutiach s
vyradenym druZstvom.
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V druhom stretnuti vyradovacej sttaze a vo vyradovacej faze nasledujicej po systéme kazdy s kazdym nesmie
muzské druzstvo nastipit na stretnutie s menej ako 3 pretekdrmi a zenské druzstvo s menej ako 2 pretekérkami.

Stretnutia zmieSanych druzstiev pozostavaju zo 4 alebo 6 zapasov, pri¢om pocet muzov a Zien v druzstve musi byt
rovnaky. Na tvodné kolo musi druzstvo nastupit v plnom zloZeni. V kazdom dalsom kole musi druZstvo nastupit s
takym poctom pretekarov, ktory mu umoznuje dosiahnut vitazstvo podla po¢tu vyhranych zépasov.

V sutazi zmieSanych druzstiev podla hmotnostnych kategdrii musi kazdé druzstvo obsadit v3etky uréené
hmotnostné kategérie muZzov aj Zien.

Sataz zmieSanych druzstiev podla hmotnostnych kategérii pozostdva z 3 muzskych a 3 Zenskych hmotnostnych
kategdrii, spolu 6 hmotnostnych kategérii. Pre seniorov si hmotnostné kategérie muzov -67 kg, -75 kg a +75 kg a
Zien -55 kg, -61 kg a +61 kg. Zodpovedajice hmotnostné kategdrie juniorov su -61 kg, -68 kg a +68 kg pre muzov
a -53 kg, -59 kg a +59 kg pre Zeny.

Poradie Sportovcov v druzstvach

Pred kazdym stretnutim musi zdstupca druZstva odovzdat k oficidlnemu stolu oficidlny formulér s menami a
poradim zapasiacich ¢lenov druzstva.Pri zmiesanych druzstvdch sa poradie Startujicich uvddza samostatne pre
muzov a Zeny. O tom, ktoré pohlavie nastlpi v prvom zdpase kazdého stretnutia, sa rozhodne Zzrebom.

Stpisku pretekdrov méze predloZit kou¢ alebo nominovany pretekar z druzstva. V pripade, ak stpisku odovzdédva
kou¢, musi byt jasne oznaceny, inak ju mozno odmietnut. Stipiska musi obsahovat meno krajiny alebo klubu, farbu
opasku pridelent druZstvu pre dané stretnutie a poradie ¢lenov druZstva. Na stpiske musia byt uvedené mend
pretekarov aj ich Startovné ¢isla a stpiska musi byt podpisana kou¢om alebo uréenou osobou.

Kou¢i musia predloZit svoju akreditaciu spolu s akreditaciou pretekéra alebo druzstva kontrolérovi kou¢ov (Coach
Supervisor) alebo kansa asistentovi (Kansa Assistant). V sutaZi druzstiev je povolené vyuZivat dvoch koucov, aviak
pocas kazdého zdpasu moze aktivne koucovat iba jeden z nich, zatial ¢o druhy musi sediet na vyhradenom mieste
bez zasahovania do priebehu zdpasu.

Pri ndstupe na stretnutie druZstvo prezentuje skutocne zapasiacich pretekérov pre dané kolo. Nezapasiaci
pretekari a kou¢ nenastupuju a maju sediet v priestore, ktory im je uréeny.

Sportovci mozu byt vybrati pre kazdé kolo z plného poctu ¢lenov timu. Ich poradie sa mdzZe menit pre kazdé kolo,
za podmienky, Ze nové poradie sa pred kolom ohlési, ale uz raz nahlasené poradie sa nemdze menit do ukonéenia
daného kola.

Druzstvo bude diskvalifikované (SIKAKU), ak ktorykolvek z jeho ¢lenov, alebo jeho koug, zmeni zlozenie druzstva
alebo poradie pretekdrov, bez pisomného oznamenia pred danym kolom.

Ak pre chybu v rozpise zapasia nespravni pretekari, potom bez ohladu na jeho vysledok, je zapas vyhlaseny za
neplatny. Aby sa zredukovala moznost tychto chyb, vitaz kazdého zdpasu/stretnutia si musi pred opustenim
zépasiska potvrdit vitazstvo pri kontrolnom stoliku.

V zépasoch druzstiev, ak pretekdr prehra prostrednictvom KIKEN, HANSOKU alebo SHIKKAKU, vsetko skére
diskvalifikovaného pretekdra sa vymaze a upravi sa na 8-0 v prospech druhého druzstva.
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37 Kazdy s kazdym - sitaz jednotlivcov

371

V individudlnych sutaziach Premier League sa systém kazdy s kazdym uskuto¢nuje v skupinach po 4

pretekaroch. Maximalny pocet 32 pretekdrov sa rozdeli do 8 skupin, pricom kazdd skupina pozostdva zo 4
alebo menej pretekarov. Vitaz kazdej z 6smich skupin postupuje do standardného stvrtfinéle, semifinale a
finale. Pretekari, ktori prehrali s finalistami vo $tvrtfindle a semifinale, sutazia o bronzové medaily.

V druhej féze individudlnych Majstrovstiev sveta seniorov postupuiju vitazi a pretekari na druhom mieste
z kazdej z 6smich skupin do standardného osemfinale, stvrtfinale, semifinale a finale. Pretekari, ktori
prehrali s finalistami vo $tvrtfindle a semifinéle, sttazia o bronzové medaily.

372

Podla poctu pretekérov (32 alebo menej) sa zaradenie do skupin vykona podla nasledujticej tabulky.

Number of Athletes/Groups

8 Groups

Athletes per group

Notes
Participation: 24-32 Athletes

Seed P>

WWWwW|s|D|RID|>

[

CHW W s BB
U WlwWww wihd|d|D| b

I SR IE E  E E

6 Groups Participation:18-23 Athletes

The first of each Group qualify.

Seed >

[T N N N

[

WS Wl wlw|wihd[drlWIAlW WWWWw | W

NESH W W w(ww(d[NES W ww ww wlwlbh(AN
Wl w s s

B W Wlw|B(_d|PglW WWWW BB S| SR

8
1
4
3
3
3
3
3
3
3
3
8
1
3

3

3

3
5 Groups 3 7 8 Participation: 17 Athletes
1

The first of each Group and the two best runners-up qualify.

17 3 3 (4] 4 3 | Thefirst of each Group and the best three runners-up qualify.
4 Groups 2 4 6 8  Participation: 12-16 Athletes
Seed > 3 2 4 1
16 4 4 4 4
15 4 4 4 3
14 4 3 4 3 | The firstand runner-up of each Group.
13 3 3 4 3
12 3 3 3 3
3 Groups 2 4 6 8  Participation: 9-11 Athletes
Seed P> 3 2 1
11 4 4 3
— = =1 Thefirstand runner-up of each Group, as well as the best two number-
10 4 3 3 .
— — —— threes qualify.
9 3 3 3
a4 8  Participation: 6-8 Athletes
Seed P> 2 1
8 4 4
, 4 3 The first and runner-up of each Group, will compete directly in the
semi-finals.
6 3 3
a4 8  Participation: 3-5 Athletes
Seed P> 1
5 5
2 2] Final between first and runner-up of the Group, and only one bronze
—— medal bout.
3 3
Rules Version 2026.01
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Ak je pretekar diskvalifikovany alebo nie je schopny dokon¢it vietky zapasy v systéme kazdy s kazdym, vysledky
dokonéenych zdpasov alebo si¢asného zapasu sa anuluju a jeho vitazné body sa mu odoberd, okrem pripadu, ak
ide o posledny zdpas systému kazdy s kazdym. V takom pripade zostavaju vsetky predchadzajice vysledky a
body nezmenené.

Vitaz a druhy v poradi v kazdej skupine sa urcia podla vyhratych zdpasov, pri¢om za vitazstvo sa udeluju tri body,
za remizu s dosiahnutym skére jeden bod. Za prehraty zdpas alebo remizu bez dosiahnutého skére sa udeluje nula
bodov.

Vitazi semifindle postdpia do findle, kde budu bojovat o zlato a striebro.

Pretekari, ktori prehrali s finalistom v tvrtfindle a v semifinale, budu zapasit o bronz (jeden pre skupiny 1-4 a jeden
pre skupiny 5-8)

Prva faza Majstrovstiev sveta jednotlivcov

V prvej féze Majstrovstiev sveta jednotlivcov neplati obmedzenie poctu 32 Sportovcov v kategdrii. V pripade
potreby sa zvysi pocet skupin, ako aj pocet Sportovcov zaradenych v rdmci jednej skupiny.

Dal3ie kola systému kazdy s kazdym sa uskutocnia az dovtedy, kym pocet postupuijlcich vitazov nebude 24 alebo
menej. Nasledne sa prostrednictvom eliminaénych zapasov urcia 6 vitazi, ktori postipia do druhej fazy.

Svetovy pohar ndrodnych druzstiev

Na Svetovy pohar sa uplatiiuje systém kazdy s kazdym, po ktorom nasleduje stvrtfinéle, semifinle a finile. Do
kazdej skupiny je zaradenych 5 druzstiev. Vitazi skupin a druzstva na druhom mieste v kazdej skupine nasledne
sttazia vo $tvrtfinale, semifindle a finle. Po ukonéeni skupinovej fazy postupuju vitazi skupin a druzstva na
druhom mieste do stvrtfindle, kde vitazi zdpasov postupuiji do semifinale a nasledne vitazi semifinalovych zapasov
do finéle. Druzstva, ktoré prehrali s finalistami v semifinale, sutazia o jednu bronzovi medailu. Vitaz findle ziskava
zlat( medaily, zatial ¢o porazené druzstvo ziskava striebornt medailu. Vitaz zépasu o bronz ziskava bronzovi
medailu, zatial ¢o porazené druzstvo medailu neziskava.

Odchylky od formatu sutaze

Pouzitie akejkolvek odchylky od tychto pravidiel vo formate sitaze, je mozné, ak to je jasne uvedené v bulletine
turnaja.

Koucovanie

Na Majstrovstvach sveta musia byt koudi kumite sic¢astou delegacie narodnej federdcie a pri pdsobeni pocas
zdpasu pretekara musia mat pozadovanu droveri kou¢ovskej certifikacie.

Vo vynimo¢nych pripadoch na sttaziach s Video Review moze WKF na zéklade predchadzajlcej Ziadosti ndrodnej
federécie povolit, aby kou¢ z inej delegacie posobil ako kou¢ danej delegécie v nizsie uvedenych situaciach, za
predpokladu, Ze dodrzi dresscode stanoveny v ¢lanku 2.3.1. Toto povolenie sa poskytuje s cielom riesit osobitné
okolnosti vyplyvajlce z potreby zabezpetit kou¢a opravneného poziadat o Video Review:

* ndrodnd federdcia zaregistrovala jedného alebo viacerych koucov pre kategérie kumite, avsak kouc/i sa
nemdzu zU¢astnit podujatia z dévodu problémov s vizami, dopravnych problémov, nahlych zdravotnych
tazkosti alebo iného odévodneného dévodu,
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¢ ndrodnd federdcia, ktord z rozpoctovych dévodov alebo z dévodu Gcasti v rozvojovom programe WKF
nema finanéné prostriedky na zahrnutie kou¢a(ov) kumite do svojej delegécie,

o S3portovec so Statitom utecenca,

e koug, ktory bol diskvalifikovany zo sttaZe, a v dosledku toho pretekarovi jeho nérodnej federacie nemaju
k dispozicii Ziadneho kouca kumite.

313 Ak sa narodna federdcia nachddza v jednej z vyssie uvedenych situdcii a ide o Majstrovstva sveta, predseda
organiza¢ného vyboru méze povolit vynimku, ktord podlieha ratifikacii prezidentom WKF.

3114 Na oficidlnych podujatiach WKF, s vynimkou Youth League, nie je povolené menit kouca pocas zdpasu. V
zdpasoch druzstiev je povolené menit kou¢a medzi jednotlivymi zapasmi.
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CLANOK 4: PANEL ROZHODCOV
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Zlozenie

Panel rozhodcov pre kazdy zpas tvori rozhodca (SHUSHIN), $tyria sudcovia (FUKUSHIN), jeden kontrolér zapasu
(KANSA), kontrolér bodovania, a pokial je pouzité Video Review, tak aj Video Review sudca.

Rozhodca, sudcovia, kontrolér zépasu, kontrolér bodovania a kontrolér Video Review v zépase kumite nesmud mat
rovnakul narodnost alebo byt z rovnakej ndrodnej federacie ako hociktory z pretekarov alebo mat akykolvek iny
konflikt zdujmov. Ostdva to zodpovednostou rozhodcov, aby nahlasili svoj mozny konflikt zdujmov pred zaciatkom
zapasu alebo stretnutia.

Nasadzovanie rozhodcov a sudcov do panelov

Sekretar Rozhodcovskej komisie poskytne pre eliminacné kold zoznam rozhodcov a sudcov, ktori su k dispozicii
pre jednotlivé tatami, technikovi pre elektronicky Zrebovaci softvér. Tento zoznam poskytne na konci porady
rozhodcov po skonéeni rozlosovania pretekarov a po skonéeni porady rozhodcov. Zoznam musi obsahovat iba
rozhodcov, ktori sa odprezentuju na porade rozhodcov a musi zohladiovat vy3sie spomenuté kritéria. Technik
potom vloZi tento zoznam pre potreby rozlosovania rozhodcov do systému. 4 sudcovia, 1 rozhodca, 1 kontrolér
zdpasu (KANSA) a 1 kontroldr bodovania z kazdého zoznamu pre jednotlivé tatami budd ndhodne vybrani ako
panel rozhodcov pre kazdy zapas.

Ak je pouzité Video Review, rovnakym spésobom bude vybrany aj Video Review sudca.

Po skonceni posledného elimina¢ného zdpasu Tatami manazér poskytne Predsedovi RK a Sekretdrovi RK zoznam
8 rozhodcov pre z4pasy o medaile. Po tom, ako je tento zoznam schvaleny Predsedom RK bude dalej poskytnuty

technikovi pre softvér, aby ho vloZil do systému. Systém nasledne ndhodnym spdsobom vyberie panel rozhodcov,
ktory bude vyluéne pozostavat iba z 5 z 8 rozhodcov z kazdého tatami.

Podporni rozhodcovia
Na ulahcenie priebehu zdpasov, budu delegovani 1 Tatami manazér, 3 asistenti Tatami manazéra, a 1 kontrolér

bodovania / casomiery plus 2 kontroldri koucov v pripade, ak si to konfigurdcia tatami vyZaduje, alebo z
akéhokolvek iného dévodu, ktory za potrebny povazuje hlavny rozhodca sutaze.

Formality a vymena sudcov
Na zaciatku zapasu kumite stoji rozhodca na vonkajsej hrane zépasovej plochy. Po jeho lavej strane stoja sudcovia

1a 2 a po jeho pravej strane sudcovia 3 a 4.

Po formélnej vymene pozdravov medzi pretekdrmi a panelom rozhodcov, rozhodca urobi krok vzad, sudcovia sa
otocia smerom k rozhodcovi a vzdjomne sa uklonia. Nasledne zaujmu svoje pozicie.

Pri vymene panelu, sa odchadzajlci panel (okrem kontroléra zapasu) zoradi a vzdjomne ukloni (REI), a nasledne
opusti zdpasovu plochu.

Pri individudlnej vymene sudcu, pride novy sudca k odchddzajicemu sudcovi, vzadjomne sa uklonia a vymenia si
pozicie.
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442 V stretnuti druzstiev, za predpokladuy, Ze cely panel mé pozadovant licenciu, musia rozhodcovia a sudcovia
rotovat medzi kazdym zdpasom. Ak jeden alebo viac ¢lenov panelu nemé pozadovand licenciu ako rozhodca,
ostanu ako sudcovia a budi vynechani z rotacie.

45 Systém rozhodovania s dvoma rohovymi sudcami
451 pre sttaze Youth League je dovolené pouzitie systému s dvoma rohovymi sudcami. Tento systém je opisany v
prilohe 5.
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CLANOK 5: TRVANIE ZAPASU
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52

53

54
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Trvanie zapasu Kumite je:

e Seniori (muzi a Zeny) 3 mindty ¢isty ¢as
e U21(muzi a zeny) 3 mindty ¢isty ¢as
e Kadeti a juniori (muZi a Zeny) 2 mindty Eisty &as
e do 14 rokov 1,5 mindty Cisty cas

Na turnajoch bez obmedzenia poctu pretekarov sa moze skrétit trvanie zdpasov z 3 mindt na 2 mindty a z 2 mindt
na 1,5 mindty, za podmienky, Ze to bude ozndmené pred zaciatkom turnaja na porade koucov aj rozhodcov.

Cas trvania zapasu zatina, ked rozhodca d3 signél na zacatie zapasu a tento ¢as sa zastavuje vzdy, ked rozhodca
zvold ,YAME" alebo ked'zaznie signdl “¢as uplynul”.

Casomerac da jeden krétky signél jasne pocutelnym bzuciakom, Ze zostava ,15 sekind do konca“ zapasu, a Ze ,cas
z4pasu uplynul” dvoma kratkymi signdlmi bzuciakom . Signdl ,¢as uplynul” oznacuje koniec z&pasu.

Pretekdrom sa poskytne ¢asovy interval medzi zapasmi na oddych, ktory sa rovna standardnému casu trvania
zdpasu. Vynimka je v pripade zmeny farby vystroja, kedy sa ¢asovy interval predlzuje na pat mint.

CLANOK 6: KIKEN - NEDOSTAVENIE SA NA TATAMI

6.1

6.2

63

6.4

6.5

KIKEN je rozhodnutie, ked'sa pretekar alebo pretekari nedostavia po vyzvani, st neschopni pokracovat, odidu zo
zépasu alebo st odvolani na prikaz rozhodcu. Dévodom méze byt napr. zranenie, ktoré nemozno pripisat
sUperovi.

Jednotlivi Sportovci alebo druZstva, ktoré sa po vyzvani nedostavia na zdpas, budu v prislusnej kategdrii
diskvalifikovani (KIKEN). V zdpasoch druzstiev sa vysledok neuskuto¢neného zpasu stanovi na 8-0 ( pocitané ako
YUKO ) v prospech druhého druzstva.. V individudlnom systéme kazdy s kazdym (Round-robin) sa vysledok
z&pasu stanovi na 4-0 ( pocitané ako YUKO ).

Body ziskané v dosledku diskvalifikacie sipera sa vzdy pocitaju ako YUKO.

Diskvalifikdcia prostrednictvom KIKEN znamensg, Ze pretekdr je diskvalifikovany z danej kategdrie a nijako to
neovplyvriuje jeho Gcast v inej kategdrii.

Pri vyhlasovani diskvalifikacie prostrendictvom KIKEN rozhodca ukdze ukazovdkom smerom na stranu
nepritomného pretekara alebo druzstva, ozndmi ,AKA/AO KIKEN" a nasledne ,AKA/AO no KACHI", pricom
sti¢asne vykond predpisany signdl KACHI (vitazstvo) v prospech stipera.
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CLANOK 7: ZACIATIE, PRERUSENIE A UKONCENIE ZAPASOV
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77
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79

710

Pojmy a gestd, ktoré mé rozhodca a sudcovia pouzivat pri riadeni zépasu/stretnutia, st uvedené v PRILOHE 2.

Pre kazdé kolo sa uskuto¢ni formalny tklon tak, Ze rozhodca vyzve pretekdrov a sudcov, aby sa uklonili smerom k
divakom, SHOMEN NI REI, a nasledne medzi sebou, OTAGAI NI REI. Po skonéeni zdpasu(ov) sa formalny tklon
opakuje v opa¢nom poradi.

Rozhodca a sudcovia zaujmu svoje predpisané pozicie a po vymene uklonov medzi pretekdrmi, ktori stoja na
prednej hrane ( najblizdie k stperovi ) im uréenej Zinienky tatami, rozhodca vyda povel ,SHOBU HAJIME!" Cim
zacina zapas.

Pretekari sa musia riadne uklonit medzi sebou na zaciatku a na konci zapasu - rychle kyvnutie hlavou je nezdvorilé
a nedostatocné.

Rozhodca zastavi zpas ozndmenim ,YAME". Ak je to potrebné, rozhodca nariadi pretekdrom vratit sa na pévodné
pozicie: ,MOTO NO ICHI". A vréti sa na svoju poziciu.

Pri udelovani bodov, rozhodca uréi pretekara (AKA alebo AO), oblast na ktort sa bodovalo (JODAN alebo
CHUDAN) a nésledne skdre (YUKO, WAZA-ARI alebo IPPON) a pouzije uréené gesto. Rozhodca potom opét spusti
z3pas zvolanim “TSUZUKETE HAJIME".

Ak pretekdr ziskal v zdpase vedenie o osem bodov, rozhodca zvold “YAME", nariadi pretekdrom, aby zaujali svoje
pozicie a udeli prisluné skére. Vitaz je potom vyhldseny a uréeny zdvihnutim ruky rozhodcu na strane vitazného
pretekara a zvolanim "AO(AKA) NO KACHI". Zapas tymto kon¢i.

Ak ¢as uplynul, pretekdr, ktory ziskal v zapase viac bodov je vyhléseny za vitaza zdvihnutim ruky rozhodcu na
strane vitaza a zvolani "AO(AKA) NO KACHI". Zapas tymto koni.

V pripade nerozhodného skére na konci zdpasu, panel rozhodcov (rozhodca a 4 sudcovia) rozhodnu zépas
prostrednictvom HANTEI. Potom ¢o rozhodca zvold HANTEI a zapiska na pistalky, $tyria sudcovia okamzite daju
signal. Rozhodca nasledne oznadi vitaza zdvihnutim ruky "AO(AKA) NO KACHI" a ak je to potrebné, tymto
rozhodne remizu.

Ked' nastanu nasledujuce situdcie, rozhodca zvold ,YAME!" a docasne prerusi z3pas:

a) Ak sa jeden alebo obaja pretekari ocitni mimo zapasiska, s vynimkou na umoznenie okamzitého
skérovania na stpera, ktory opustil z&dpasovu plochu

b) Ak chce rozhodca nariadit pretekarovi, aby si upravil karate-gi alebo ochranné prostriedky.

c) Ak pretekar porusil pravidla.

d) Ak sa rozhodca domnieva, Ze jeden alebo obidvaja $portovci nemézu pokracovat v zdpase pre
zranenie, chorobu alebo z inych pri¢in. Rozhodca po zohladneni ndzoru lekdra rozhodne, ¢i bude
zépas pokracovat.

e) Ak pretekar drzi svojho stpera a nevykond okamzite techniku alebo hod.

f) Ak jeden alebo obaja pretekari spadli, alebo boli hodeni, pricom sa ani jeden z nich nesnazi okamzite
vykonat bodovan techniku.)
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g) Ak jeden alebo obaja pretekari spadli, alebo boli hodeni, pricom sa ani jeden z nich nesnazi okamzite
vykonat bodovanu techniku, alebo nereaguji na WAKARETE

h) Ak obaja pretekari stoja hrud' o hrud' bez okamzitého pokusu o hod alebo int techniku, alebo
nereaguji na WAKARETE

i) Ak obaja pretekari nezotrvévajd na chodidlach pri¢om nasleduje pad alebo pokus o hod a zadinaju
spolu zapasnicky zapolit.

j) V pripade, Ze bodovanie bolo signalizované dvoma alebo viacerymi sudcami pre toho istého
pretekdra.

k) Ked'sa podla ndzoru rozhodcu dopustil niekto priestupku - alebo si situdcia vyZzaduje prerudenie
zdpasu z bezpecnostnych dévodov.

[) Ak ho oto poZiada KANSA alebo Tatami manazér
m) Ked' kou¢, alebo obaja koudi, Ziadaju o videoreview.

n) Z akéhokolvek iného dévodu, ktory rozhodca povaZuje za potrebny.)

71 V pripade, Ze zapas za¢ne bez spustenia ¢asomiery a ndsledne je preruseny, pricom sa obaja kouci dohodnu na
zostdvajlicom Case, otdzku trvania zapasu uz nemozno protestovat.
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CLANOK 8: BODOVANIE

8.1

8.2

8.3

8.4

8.5

8.6

8.7

8.8

89

Pretekarovi je udelené skdre, ak dvaja alebo viaceri sudcovia signalizuji skére alebo, ak kontrolér Video Review
uzna bodovanie potom, ¢o kou¢ poziadal o kontrolu videa.

Skéruje sa kontrolovanymi tradi¢nymi technikami karate rukou alebo nohou na zdsahovt plochu.

Bodovand bude iba prvé spravne vykonana technika pocas vymeny s vynimkou efektivnej kombindcie technik,
kedy bude bodovat technika s vy$sim skdre bez ohladu na poradie v akom boli vykonané.

Zasahova plocha je telo nad panvou, vratane klié¢nej kosti (CHUDAN), s vynimkou spojenia hornej kosti ramena s
lopatkou a kli¢nou kostou, a oblast nad kli¢nou kostou (JODAN).

Aby bolo za techniku udelené bodovanie musi mat potenciél byt efektivna (ak by nebola kontrolovana) a musi
splnat nasledovné kritéria:

1) Dobré forma (spravne vykonana technika).
2)  Sportovy pristup (vykonana bez dmyslu spdsobit zranenie).
3)  Silné vykonanie (vykonana s rychlostou a silou).

4)  Pretrvdvajlca pozornost na stipera pocas a po vykonani techniky (neotacat sa alebo nepadat po vykonani
techniky - vynimkou je pokial je padd spésobeny faulom stipera)

5)  Dobré nacasovanie (vykonanie techniky v sprédvny moment).
6)  Spravna vzdialenost (vykonanie techniky vo vzdialenosti, v ktorej by bola efektivna).

Technika musi spliat vietkych 6 kritérii, na to aby bola bodovatelna.

Body sa udeluju podla nasledovnej skaly:
- YUKO (1 bod) sa udeluje za TSUKI (priamy tder) alebo UCHI na zasahovu plochu.
- WAZA ARI (2 body) sa udeluje za kopy na CHUDAN.

- IPPON (3 body) sa udeluje za kopy na JODAN alebo akikolvek techniku rukou proti stiperovi, ktorého akakolvek
Cast tela okrem chodidiel sa dotyka Zinienky, s vynimkou HIZA GAMAE (jedno koleno sa dotyka zinenky pri
vykonavani techniky).

Techniky na oblast CHUDAN mézu byt vykonané s kontrolovanym kontaktom za predpokladu, Ze nespdsobia
zranenie. Vybity dych neznameng, Ze technika nebola kontrolovana.

Techniky na JODAN moZzu skérovat, vo vzdialenosti 5 cm pri kopoch a 2 cm pre techniky rukami, mézu v3ak byt
vykonané s lahkym dotykom (dotyk koze) bez dopadu, s vynimkou oblasti hrdla, kde nie je povoleny Ziadny
dotyk. Pre kategérie kadetov a do 14 rokov méZzu techniky na JODAN skérovat, vo vzdialenosti 10 cm pri kopoch a
5 c¢m pri technikdch rukou, mézu viak byt vykonané s lahkym dotykom (dotyk koze) bez dopadu.

,Dotyk koZe" je povoleny vo vietkych vekovych kategéridch. ,Dotyk koze" je definovany ako dotyk, pri ktorom
nieje prenesend energia do ochrannej prilby alebo hlavy Sportovca.
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8.10 Spravne vykonané techniky s dopadom v okamihu, ked' uplynie ¢as, st platné. Pri pouZiti joystickov musia byt

body signalizované do 1,5 sekundy od uplynutia ¢asu.

8m Technika je neplatng, ak:
a) jevykonana po signali “¢as uplynul”alebo po zvolani ,YAME" rozhodcom.
b) je vykonand pocas alebo po ,WAKARETE" a pred ,TSUZUKETE".
c) je pretekdr v ¢ase vykonani techniky mimo zapasovej plochy (JOGAI)
d)  po nej nasleduje faul v podobe prisilného kontaktu alebo inak spésobi zranenie.
e) sa pretekdr po vykonani techniky otodi siperovi chrbtom (nepretrvajlca pozornost).
f)  je sama o sebe porusenim pravidiel alebo po nej porusenie pravidiel nasleduje (napriklad prisilny

kontakt, drzanie, a pod.).
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CLANOK 9: ZAKAZANE SPRAVANIE

9.1 Typy zakazaného spravania

9.11 Nasledujlice sprdvanie je zakdzané:

1)

Techniky, ktoré spbsobia prisilny kontakt zohladniac, o ktort zasahovt plochu ide a techniky, ktoré spdsobia
kontakt s hrdlom.

2) Utoky na horné a dolné konéatiny, genitélie, kiby alebo priehlavok.

3) Utoky do tvére technikami otvorenou rukou.

4) Techniky vykonané po "WAKARETE" pred “TSUZUKETE".

5) Nebezpecné alebo zakazané techniky hodov.

6) Predstieranie alebo zveli¢ovanie zranenia.

7) Vystlpenie zo zapasiska (JOGAI), ktoré nebolo spésobené siperom alebo nenastalo po bodovani

8) Ohrozenie vlastnej bezpe¢nosti spravanim sa, ktoré vystavuje Sportovca zraneniu siiperom, alebo strata
adekvatnej miery sebaobrany (MUBOBI).

9) Vyhybanie sa boju vo vyzname branenia stperovi mat prileZitost na bodovanie.

10) Pasivita —nesnazenie sa zapojit do zdpasu. (Nemdze byt ulozena v prvych 15 sekundach, ak je menej ako 15
sekiind do konca zdpasu alebo pretekarovi ktory vyhréva na body alebo mé SENSHU).

1) Kling, zapasenie, sdcanie alebo stétie v pozicii hrud' o hrud' bez pokusu o bodovand techniku, alebo o hod.

12) Uchopenie stpera obidvoma rukami pre akykolvek iny dévod nez hodenie po tchope kopajlcej nohy
supera.

13) Uchopenie stperovej ruky alebo karate gi jednou rukou bez okamZitého pokusu o bodovani techniku alebo
o hod.

14) Techniky, ktoré svojou povahou nemézu byt kontrolované pre bezpeénost sipera, nebezpecné a
nekontrolované utoky.

15) Simulované alebo skuto¢né Gtoky hlavou, kolenami alebo laktami.

16) Techniky kopov proti stiperovi, ktory lezi plocho na zemi.

17) Rozpravanie so stiperom, alebo jeho provokovanie, neuposliichnutie nariadeni rozhodcu, nesludné spravanie
sa k rozhodcom alebo iné porusenie etikety.

9.12 Pretekar, ktory vykond skérujicu techniku a nasledne opusti zépasovu plochu pred zvolanim ,YAME" rozhodcom,

dostane hodnotu daného skére a JOGAI mu nebude udelené. Ak sa pretekdrov pokus o bodovanie nepodaril,
vystlipenie z TATAMI bude zaznamenané ako JOGAL.

9.13 Pretekar, ktory zostdva na TATAMI, mdze bodovat na sipera, ktory opUsta alebo opustil zdpasovu plochu, za
predpokladu, Ze bodujlci pretekdr zostava v okamihu skdrovania na TATAMI. V takychto pripadoch pretekarovi,
na ktorého sa bodovalo, nebude udelné JOGAI.

9.14 Rozhodca méze, vylu¢ne na zéklade vlastného usudku, vykézat zo sttaznej plochy ktoréhokolvek kouéa, ktory
podla nazoru rozhodcu zasahuje do riadneho vedenia zapasu, a zéroven pozastavit zapas kym kou¢ nevyhovie.
Rovnaka prévomoc rozhodcu sa vztahuje aj na ostatnych ¢lenov sprievodu sttaziaceho pritomnych na sttaznej
ploche. Koudi, ktori st vykdzany zo sitaZe, nesmu koucovat ani viest Sportovcov na sutaznej ploche ani mimo nej.
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9.15 Iba kou¢ uréeny pre dany zapas ma dovolené koucovat pretekdra z miesta uréeného pre koucov v blizkosti
zépasovej plochy. Ostatni registrovani a akreditovani koudi, alebo ini registrovani ¢lenovia delegacie, pritomni
na turnaji, nemdzu do daného zapasu zasahovat a/alebo koucovat Sportovca, pod hrozbou odobratia
akreditacie.

9.1.6. Instrukcie a komentére kou¢a nemozu zasahovat do priebehu zdpasu. Kou¢ méze volne rozpravat na $portovca,
ked je aktudlne zdpas preruseny, ale musi sa zdrzat akéhokolvek komentovania rozhodnuti

9.17. Pretekdr moZe diskrétne signalizovat koucovi, aby poZiadal o Video Review.
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CLANOK 10: VAROVANIA A TRESTY

10.1

10.1.1

10.1.2

10.1.3

10.1.4

10.1.5

10.2

10.2.1

10.3.

10.3.1

Neformalne vystrahy

Neformalne vystrahy sa pouzivaju, aby napomohli priebehu zpasu, bez jeho zastavenia. Ich Gcelom nie je
nahradit formalne vystrahy a v pripade, ak na nich pretekari nereaguju, rozhodca by mal postupovat udelenim
formalnej vystrahy alebo trestu.

Rozlisujeme 2 druhy neformalnych vystrah:

TSUZUKETE Viyzva pretekdrom, aby zahéjili aktivitu v zapase, gestom, ktoré bezne
vyzva k aktivite pouzivame pri vyzve pretekdrom, aby vstipili na tatami v kombinacii s
povelom “TSUZUKETE".

WAKARETE Na rozdelenie klin¢u a do¢asné zastavenie akcie bez zastavenia &asomiery,

rozdelenie klincu pouzivame gesto, ktoré sa beZne pouziva na vyzvu, aby pretekari odstapili z
tatami v kombindcii s povelom “WAKARETE. Pretekari sa musia oddialit,
ndsledne povelom “TSUZUKETE" ich vyzveme na pokracovanie v zdpase.

Ak je pretekar v rohu zapasiska a rozhodca da povel WAKARETE, rozhodca sa musi uistit, Ze druhy pretekar sa
dostatocne stiahne skor, ako vyda povel TSUZUKETE.

TSUZUKETE sa nepouziva, ak do konca zapasu zostava menej ako 15 sekind. Vynimkou je ak povel nasleduje po
WAKARETE.

Efektivna technika vykonana v rovnakom ¢ase, ako je vydany povel WAKARETE, nebude bodovat - ale zaroven
nebude udelend penalizacia. Nekontrolovana technika bude viest k vystrahe alebo trestu podla norméalnych
pravidiel.

Formalne vystrahy

Rozlisujeme 2 druhy forméalnych vystrah: CHUI a HANSOKU CHUI

CHUI sa udeluje, az trikrdt, za menej zdvazné porusenia pravidiel, ktoré neznizuju
vystraha stiperovu Sancu na vitazstvo.

HANSOKU CHUI sa udeluje za vadZnejsie porusenia pravidiel, ktoré zniZuju pretekarovi Sancu na
vystraha pred vitazstvo, alebo za porusenie pravidiel, ak uz boli udelené 3 vystrahy CHUL.
diskvalifikciou v

pripade dalSieho

porusenia pravidiel

Tresty

RozliSujeme 2 druhy trestov, ktoré predstavuju 2 rézne stupne diskvalifikacie:

HANSOKU Je trest diskvalifikacie po velmi zdvaznom poruseni pravidiel alebo ak uz
diskvalifikicia zo zdpasu predtym bolo udelené HANSOKU CHUI.
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10.3.2

10.3.3

1034

10.4

10.41

10.4.2

10.4.3

10.4.4

10.4.5

10.4.6

SHIKKAKU Je diskvalifikacia z celého turnaja vratane vietkych dalSich kategorif, v

diskvalifikicia z turnaja ktorych bol pretekér registrovany. SHIKKAKU méze byt udelené ak pretekar
neuposlichne prikaz rozhodcu, kona so zlym imyslom alebo sa dopusti
konania, ktoré poskodzuje prestiz a Cest karate.

V pripade, ak su v jednom zépase obaja pretekari, AKA aj AO,diskvalifikovani prostrednictvom HANSOKU alebo
SHIKKAKU, ich oponent v dalsom kole postupuje cez volné kolo (bez vyhlésenia vysledku).

Zavazné porusenia discipliny alebo konanie v zlom Umysle, pretekara alebo jeho sprievodu, na, alebo mimo
sttaznej plochy, moze viest k disciplindrnemu konaniu zo strany Disciplindrnej komisie WKF alebo Vykonného
vyboru.

Ak sa zd34, Ze situdcia si modZe vyzadovat diskvalifikdciu, rozhodca si méze zavolat jedného alebo viacerych sudcov
na kratku konzultdciu (SHUGO), predtym ako vynesie verdikt. SHUGO je povinné pred ulozenim diskvalifikacie v
situdcidch zdrziavania alebo pred uloZenim trestu SHIKKAKU.

Aplikacia vystrah a trestov

Prisilny kontakt: Ak kontakt, podla ndzoru rozhodcy, je prisilny, ale zdrovef neznizuje $ance pretekara na vitazstvo,
moze byt udelend vystraha CHUI.

Zranenie spdsobené kontaktom: Akukolvek technika, ktora spdsobila zranenie, mdze viest k vystrahe alebo trestu,
pokial' si to nespdsobil zraneny sdm. Pretekari musia vykondvat vietky techniky s kontrolou a s dobrou formou. Ak
to nedokazu, tak bez ohladu na techniku, musi byt udelend vystraha alebo trest.

Pozorovanie po kontakte: Rozhodca musi pokracovat v nepretrzitom sledovani zraneného pretekara az kym ned3
pokyn na pokracovanie v zapase. Kratke oddialenie hodnotenia umozni, aby sa prejavili symptémy zranenia,
napriklad krvécanie z nosa. Pozorovanie takisto odhali pripadni snahu pretekéra zhorsit si lahké zranenie z
taktickych dévodov.

Prehnana reakcia na kontakt: Za mierne prehnant reakciu na kontakt bude udelené CHUI. Za zjavné zveli¢ovanie
zranenia bude udelené HANSOKU CHUI. Za zdvazné zveli¢ovanie zranenia, ako napriklad tackanie sa, padnutie na
zem, postavenie sa a opatovné padnutie na zem a pod., méze byt udelené priamo HANSOKU.

Predstieranie zranenia: Za kazdy pripad predstierania zranenia, akokolvek maly, bude udelend minimalne vystraha
CHUI, zatial ¢o za zjavné zveli¢ovanie bude udelené HANSOKU CHUI. Za zévaZzné zvelicovanie zranenia, ako
napriklad tackanie sa, padnutie na zem, postavenie sa a opatovné padnutie na zem a pod., bude udelené priamo
SHIKKAKU. Za predstieranie zranenia po technike, ktort sudcovia vyhodnotili ako bodovan(, bude udelené
minimalne HANSOKU CHUL.

Kontakt na hrdlo: Za akykolvek kontakt na hrdlo bude udelend vystraha alebo trest, za predpoklady, Ze si to
zraneny nezapricinil sdm.
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10.4.7

10.4.8

10.4.9

10.4.10

10.41

10.4.12

10.413

10.414

10.4.15

10.4.16

10.417

Techniky hodov su rozdelené do dvoch typov. Klasické karatistické podrazenia nohou ako su de asi barai, ko uci
gari, atd. pri ktorych podrazenie, vychylenie alebo hodenie je vykonané bez toho, aby bol stper najprv uchopeny
- a tie, pri ktorych musi byt siper pocas hodu uchopeny alebo drzany jednou rukou. Oba typy st povolené.

Bod osi hodu nesmie byt nad troviiou bedra hddZuceho pretekara a stiper musi byt pocas celého hodu drZany
tak, aby mohol bezpe¢ne dopadnit. Hody cez rameno st vyslovene zakazané ako aj takzvané ,obetovacie sa
hody".

Chytenie kopu: Jediny pripad, kedy méze byt siper pocas hodu drzany dvomi rukami je hod po tchope
kopajucej nohy stpera. Drzanie oboma rukami je povolené iba po tichope kopajticej nohy stpera za tcelom
vykonania hodu, a nasledné drzanie suiperovej nohy a druhou rukou uchopenie stiperovho Karategi alebo tela
na zmiernenie padu.

Drzanie ndh: Je zakdzané uchopit stipera pod pés a zdvihnit ho a hodit, alebo sa znizit a potrhnat stperovi nohy.
Ak je pretekar zraneny nédsledkom hodu, rozhodca rozhodne, ¢i udeli vystrahu alebo trest.

Drzanie jednou rukou: Pretekar moze chytit jednou rukou stperove Karategi alebo ruku za G¢elom vykonania
hodu alebo bezprostrednej skérujlcej techniky - ale nemoze pokracovat v drzani pri nasledujicich technikéch.

Drzanie pri pade: Drzanie stiperovho Karategi jednou rukou je dovolené za Gic¢elom zmiernenia padu.

Vystipenie zo zapasiska: JOGAI sa vztahuje na situdcie, kde sa pretekdrova noha alebo akékolvek ina ¢ast tela
dotkne podlahy mimo zdpasovej plochy. Vynimkou je ak bol pretekdr zo zapasovej plochy fyzicky vytlaceny
alebo vyhodeny alebo vystipil potom, ¢o skéroval.

Vystraha alebo trest za MUBOBI sa uklada pretekdrovi, ktory bol zasiahnuty alebo zraneny z dévodu jeho chyby
alebo nedbalosti. Toto méze byt spdsobené otocenim sa k stperovi chrbtom, Gtokom bez ohladu na stperov
protittok, zastavenim zdpasenia predtym nez rozhodca zvold “YAME", spustenie obranného krytu alebo strata
koncentrécie a opakovana neschopnost alebo odmietanie blokovat stiperove Gtoky.

Ak bol pretekdr pred zaciatkom zdpasu opytany, ¢i nosi suspenzor, a neskor sa ukdze, Ze to tak nie je, pretekar
dostane SHIKKAKU. Ak pretekarovi nebol kontrolovany suspenzor ale zisti sa, Ze ho nenosi, dostane dve (2)
minuty na ndpravu a automaticky dostane vystrahu MUBOBI.

Pasivita sa vztahuje na situdcie ak sa ani jeden pretekar nesnazi o bodovanie, alebo ak sa pretekar prehrévajici
na body alebo pretekar, ktorého stper vedie vdaka SENSHU, nesnazi o bodovanie. Rozhodca pred zastavenim
zapasu na udelenie pasivity musi najskor ozndmit TSUZUKETE ako neformélnu vystrahu pouzitim prislusného
gesta a pokynu. Pasivita neméze byt udelena v prvych ani poslednych 15 sekundach zépasu.

Vyhybanie sa boju sa vztahuje na situdciu, pri ktorych sa pretekar snazi neumoznit svojmu stiperovi mat
prileZitost na bodovanie prostrednictvom spravania sa, ktorym zdrziava ¢as, ako napriklad neustéle ustupovanie
bez ucinného protittoku, drzanie, klin¢ovanie alebo vystipenie zo zapasovej plochy. Za vyhybanie sa boju pocas
poslednych 15 sekind zapasu (ATO SHIBARAKU) bude udelené minimalne HANSOKU CHUI a odobraté SENSHU.

NedodrZiavanie pokynov: Pretekarovi, ktory sa odmietne riadit pokynmi rozhodcu alebo strati sebaovladanie
bude automaticky udelené SHIKKAKU. Tento trest méZe byt udeleny pred, pocas alebo po zapase.
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10.5

10.6

10.6.1

10.7

10.71

10.7.2

Prehnané oslavy, politické alebo naboZenské vyjadrenia: Od pretekarov sa o¢akava, Ze budu reSpektovat
formalny ceremoniadl Gklonu pred a po zpase alebo stretnuti. Prehnané oslavy, ako napriklad padnutie na
kolend a pod.,, vyjadrenie politickych alebo ndbozenskych presvedeni pocas alebo bezprostredne po zdpase
alebo stretnuti, si zakdzané a moézu viest k udeleniu pokuty vo vyske ako poplatok za protest, ktory uréi vykonny
vybor.

Diskvalifikacia individudlneho pretekara v stretnuti druzstiev

HANSOKU alebo SHIKKAKU: Akékolvek skére previnilca bude upravené na 0 a stperovi
bude upravené na 8.

Diskvalifikacia pri systéme kazdy s kazdym

Ak pretekdr dostane HANSOKU, KIKEN alebo SHIKKAKU v sytéme kazdy s kazdym, skére previnilca za zpas sa
nastavi na nulu, zatial ¢o skére stipera sa nastavi na hodnotu 4 bodov alebo bodov ziskanych technikami. Body
ziskané technikami si zachovavaju svoju povodnu hodnotu ako IPPON, WAZA-ARI alebo YUKO. Body pridelené
inak nez skérovanim sa pocitaju ako YUKO.

Ak bolo pretekarovi udelené SHIKKAKU alebo KIKEN, v systéme kazdy s kazdym, vetky

predchddzajlice zapasy sa nulujd, s vynimkou ak sa jednd o posledny planovany zapas diskvalifikovaného
pretekdra. V tomto pripade sa vysledok zadpasu zaznamena normdlnym spésobom bez toho aby ovplyvnil
vysledky predchddzajlcich zdpasov.
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CLANOK 11: ZRANENIA A NEHODY POCAS SUTAZE
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Pretekar vyhlaseny za neschopného pokragovat

Zraneny pretekar, ktory zvitazi v zdpase prostrednictvom diskvalifikdcie stipera za spésobenie zranenia, nesmie
znovu zapasit na sutaZi bez povolenia lekara. Toto povolenie neméze byt udelené pretekarovi, ktory stratil
vedomie alebo md iné symptédmy otrasu mozgu.

Zraneny pretekar, ktorému bolo povolené pokracovat, méze vyhrat aj druhy zapas diskvalifikéciou stpera pre
zranenie, ale je okamtzite stishnuty z dal3ej sitaze v kumite na danom turnaji.

Postup pri zraneni

Ked'je pretekar zraneny, rozhodca ma ihned zastavit zdpas a privolat lekdra zdvihnutim ruky a zvolanim “doktor”.

Ak je to fyzicky mozné, zraneny $portovec by mal byt vySetrovany a lie¢eny doktorom mimo zapasovej plochy.

Pretekar ktory je zraneny pocas zapasu a vyzaduje si lekarske oSetrenie, sa poskytnu tri mindty na osetrenie.
Tatami manazér je zodpovedny za vydanie pokynu ¢asomeracovi na spustenie ¢asomiery s 3 minttami. Ak
oSetrenie nie je ukoncené v rdmci poskytnutého casu, rozhodca rozhodne o tom, ¢i bude pretekar vyhldseny za
neschopného zapasit, alebo sa mu poskytne dodato¢ny ¢as na osetrenie.

10 sekundové pravidlo: Ktorykolvek pretekdr, ktory spadne, je hodeny alebo zrazeny na zem a do 10 sekind sa
Uplne nepostavi na nohy, je povazovany za neschopného pokracovat v zépase a bude automaticky odvolany zo
vietkych sitazi kumite na danom turnaji. Ak v pripade, ze pretekér spadne, je hodeny alebo zrazeny na zem,
pri¢om sa okamzite nepostavi na nohy, rozhodca vola lekéra a sti¢asne za¢ne poditat do desiatich (v anglickom
jazyku) pricom udava pocet ukdzanim jedného prsta za kazdu sekundu. Vo vietkych pripadoch, ked'sa zacalo
meranie 10 sekuind, bude poZziadany lekar, aby prehliadol Sportovca pred znovu zacatim zapasu. Pre pripady
spadajlce pod toto 10 sekundové pravidlo, Sportovec moze byt o3etrovany na tatami. Tatami manazér musi
ozndmit pri centrdlnom stoliku, Ze Sportovec bol vyradeny na zéklade 10 sekundového pravidla

Lekar turnaja je opravneny vydat iba nzor o sposobilosti zraneného $portovca pokracovat v zépase. O uréeni
vitaza na zdklade HANSOKU, KIKEN alebo SHIKKAKU rozhodne rozhodca.

Rozhodca musi byt obozndmeny o predchadzajuicich zraneniach pri posudzovani do akej miery je za sti¢asny stav
zranenia zodpovedny stper. Siper by nemal byt penalizovany za Ziadny uz existujici stav.

Ak je pretekar v systéme kazdy s kazdymi vyradeny kvéli zraneniu, vietky predchadzajlce zapasy sa nulujy, s
vynimkou, ak sa jednd o posledny pldnovany z4pas diskvalifikovaného pretekdra. V tomto pripade sa vysledok
z4pasu zaznamend normalnym spdsobom bez toho, aby ovplyvnil vysledky predchadzajicich zdpasov.

Zranenie oboch pretekarov

Ak sa dvaja pretekari navzajom zrania alebo trpia ndsledkami skor utrpeného zranenia a turnajovy lekar ich
vyhlasi za neschopnych pokracovat, o zdpase sa rozhodne tak, ako by sa bezne rozhodovalo pri uplynuti riadneho
casu.
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CLANOK 12: KRITERIA PRE ROZHODNUTIE
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VSeobecné

Ak dvaja alebo viaceri sudcovia signalizuju skére pre toho istého pretekara, rozhodca zastavi zdpas a udeli skdre.
Ak rozhodca nezastavi zapas, kontroldr zapasu zapiska na pistalku. Ak sa rozhodne rozhodca zastavit zapas pre
akykolvek iny dévod, zvolad “YAME" spolu s predpisanym gestom rukou.

V pripade, ak obom pretekdrom signalizuji bodovanie dvaja sudcovia, obom Sportovcom bude udelené prislusné
skore.

Ak jednému pretekarovi signalizuju skére viaceri sudcovia, pricom vyska bodovania je rozdielna, bude udelené
vyssie skére. To isté plati, ak obom pretekdrom signalizuju dvaja sudcovia s rozdielnym skoére.

Ak jednému pretkarovi signalizuju skére viaceri sudcovia, pricom jedna vyska bodovia mé vacinu, vacsinovy
nazor vzdy prevaZi zésadu pouZzitia vysSieho skére

Panel rozhodcov méze vysvetlovat svoje rozhodnutia iba tatami manazérovi, hlavnému rozhodcovi alebo
odvolacej komisii a nikomu inému.

Kritéria na uréenie vitaza zdpasu

Vitazom zapasu je pretekar, ktory: ziskal jasné vedenie o 8 bodov; po skonéeni ¢asu ziskal vy3si pocet bodov; pri
rovnosti skére, ak ziskal vyhodu prvého bodovania (SENSHU); ziskal vaésinu v hlasovani HANTEI, alebo ak bolo
stperovi udelené HANSOKU, SHIKKAKU, alebo KIKKEN.

Pod pojmom ,vyhoda prvého bodovania bez sti¢asného bodovania stipera (SENSHU)" sa rozumie situacia, kedy
jeden pretekdr ziskal prvé bodovanie na stpera bez toho, aby stper takisto bodoval pred signalom. V pripadoch,
kedy pred signdlom boduju obidvaja pretekari, neudeluje sa Ziadna vyhoda prvého bodovania bez sic¢asného
bodovania stpera a obidvom pretekarom zostava moznost ziskat SENSHU v dalsom pokra¢ovani zépasu.

V akomkolvek zdpase jednotlivcov, ak ani jeden pretekar neziskal bod, alebo je skdre rovnaké a ani jeden
pretekar nemd vyhodu prvého bodovania SENSHU, vitaza urcia nasledovné kritéria v tomto poradi:

a) vyssi pocet IPPON ziskanych v zapase

b) vy3si pocet WAZA ARI ziskanych v zapase

Ak je pocet IPPON a WAZA ARI rovnaky, rozhodnutie sa urobi formou HANTEI, kone¢nym vacSinovym
hlasovanim Styroch sudcov a rozhodcu, pricom kazdy hlasuje na zéklade vlastného tsudku o tom, ktory
Sportovec preukazal prevahu v taktike a technike. V zdpasoch kazdy s kazdym a druzstiev sa udeli HIKIWAKE
(remiza), pokial nejde o extra zapas pre rozhodnutie vysledku stretnutia.

Z3pas jednotlivcov nemoze skonit remizou, s vynimkou sttaze druzstiev alebo sttaze systémom kazdy s
kazdym, kde ak zapas skondi s rovnakym alebo Ziadnym skére a Ziadny z pretekdrov neziskal SENSHU, rozhodca
vyhlasi remizu (HIKIWAKE).
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Jediny pripad, kedy sa HANTEI uplatfiuje v z3pase sttazi druzstiev, je dodato¢ny zpas na rozhodnutie remizy.

V pripade nerozhodného skére na konci zapasu, rozhodca vysttipi na perimeter zdpasovej plochy a zvold
"HANTEI", ndsledne zapiska na pistalke. Sudcovia vyjadria svoj ndzor a rozhodca vyhlasi vitaza. Rozhodca oznadi
vitaza dvihnutim ruky "AO(AKA) NO KACHI" a tymto rozhodne remizu.

Ak pretekar, ktory ma SENSHU, dostane vystrahu za vyhybanie sa boju, ak je do konca zdpasu menej ako 15
sekudnd, za nasledujlce porusenia pravidiel: JOGAI, utekanie, klin¢ovanie, drzanie, zapasenie, vytldcanie alebo
stétie v pozicii hrud' o hrud; automaticky strdca vyhodu SHENSHU. Rozhodca najprv ukdze o aky typ porudenia sa
jedna a vysku varovania alebo trestu, ndsledne ukéze gesto SENSHU a gesto zrusenia (TORIMASEN) a vyhlési
“AKA/AO SENSHU TORIMASEN"

V pripade ked bolo udelené SENSHU ale na zdklade Uspe3ného video protestu bol bod udeleny aj druhému
pretekdrovi, takze ten bod nebol udeleny bez sii¢asného bodovania stpera, bude t3 istd proceddra pouzitd na
anulovanie SENSHU.

Ak je SENSHU odobraté, ak je menej ako 15 sekiind do konca zdpasu, Ziadne dalie SENSHU uz neméze byt
udelené Ziadnemu z pretekdrov.

V pripade sutaze elimina¢nym systémom, ked' AKA aj AO, su diskvalifikovani v rovnakom zdpase HANSOKU, KIKEN
alebo SHIKKAKU, ich stper v dalsom kole vyhra zdpas cez volné kolo (Ziadny vysledok sa nevyhlasuje), s
vynimkou ak by sa tato dvojitd diskvalifikicia stala v medailovom zépase, kde bude vitaz uréeny na zéklade skére v
okamihu diskvalifikicie, SENSHU, alebo ak nie je splnend ani jedna z tychto podmienok, priamym HANTEI.
Medailu nemozno udelit pretekarovi diskvalifikovanému formou SHIKKAKU.

Uréenie vitaza skupiny kazdy s kazdym a rieSenie remiz v sitaZi jednotlivcov

Vitazom skupiny v individudlnej sttazi kazdy s kazdym je pretekar s najvy3$im poc¢tom vitaznych bodov, ziskanych
3 bodmi za vyhrany zdpas a 1 bodom za remizu (kde sa skéruje). V pripadoch, ked' je medzi dvomi alebo
viacerymi pretekarmi v skupine zhoda v pocte vitaznych bodov, uplatnia sa nasledujtice kritérid v uvedenom
poradi. To znamena, Ze ak sa vitaz uréi po uplatneni jedného z kritérii, nasledujice kritérid sa uz neuplatriujd.

1) Vitaz zdpasu medzi pretekdrmi, ktorych sa remiza tyka.

2) Vy33i pocet ziskanych bodov pocas vietkych zdpasov.

3) Nizsi pocet inkasovanych bodov, pocas vietkych zépasov.

4)  Vys3i polet ziskanych Ippon, podas vietkych zdpasov.

5) Nizsi pocet inkasovanych Ippon, pocas vietkych zépasov.

6) Vyssi polet ziskanych Waza Ari, podas vietkych zdpasov.

7)  Nizsi pocet inkasovanych Waza Ari, pocas vietkych
z4pasov.

8) Vys3ie postavenie v svetovom rebricku v dei sttaze.

9) Extra zdpas umozfiujici HANTEI.

Pre kazdl porovnédvanu dvojicu musia byt kritéria zohladifiované od zaciatku zoznamu.

Pretekér diskvalifikovany v zadpase (HANSOKU), méZe dalej pokracovat v sitazi. V tomto pripade jeho stper
vyhrd zdpas bud' 4-0 alebo vy3sim rozdielom, ak jeho bodovy zisk prevysil 4.

Ak je uz kvalifikovany pretekar diskvalifikovany za neSportové spravanie (SHIKKAKU) na konci kola kazdy s
kazdym, jeho semi-findlovy stper postipi do findle bez boja (,walkover").
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Uréenie vitaza skupiny kazdy s kazdym a rieSenie remiz v sttaZi druZstiev

Vitazom skupiny v sutaZi druzstiev kazdy s kazdym je druZstvo s najvy$sim poc¢tom vitaznych bodov, ziskanych 3
bodmi za vyhraté stretnutie a 1 bodom za remizu (kde sa skéruje). V pripadoch, ked' je medzi dvomi alebo
viacerymi druZstvami v skupine zhoda v pocte vitaznych bodov, uplatnia sa nasledujtce kritéria v uvedenom
poradi. To znamen3, Ze ak sa vitaz uréi po uplatneni jedného z kritérii, nasledujtice kritériad sa uz neuplatriuju.

1)  Vitaz stretnutia medzi druZstvami, ktorych sa remiza tyka.

2) VySsi pocet vyhratych zapasov pocas celej fazy kazdy s kazdym

3) Vyssi pocet ziskanych bodov, pocas celej fazy kazdy s kazdym

4) Nizsi pocet inkasovanych bodov, pocas celej fézy kazdy s kazdym

5) Vyssi pocet Ippon ziskanych druzstvom, pocas celej fazy kazdy s kazdym

6) Nizsi pocet Ippon inkasovanych druZstvom, pocas celej fazy kazdy s kazdym

7) Vyssi pocet Waza Ari ziskanych druZzstvom, pocas celej fazy kazdy s kazdym

8) Nizsi pocet Waza Ari inkasovanych druzstvom, pocas celej fézy kazdy s kazdym

9) Extra zdpas medzi jednym z ¢lenov kazdého druZstva - v pripade potreby rozhodnuty formou HANTEI.

Pre kazd( porovnavanu dvojicu musia byt kritéria zohladriované od zaciatku zoznamu.

Kritérid na uréenie vitaza stretnutia druZstiev v sitazi eliminaénym systémom

Vitazné druzstvo je to, ktoré ziskalo viac vitaznych zapasov, vratane tych vyhratych prostrednictvom SENSHU. Ak
maju obe druzstva rovnaky polet vitaznych zapasov, vitazom sa stane to druzstvo, ktoré ziskalo viac bodov vo
vietkych zdpasoch

Ak maju obe druzstva rovnaky pocet vitaznych zapasov a zarover rovnaky pocet ziskanych bodov, o vitazovi
rozhodne extra zapas. Druzstvo méze nominovat na extra zdpas akéhokolvek ¢lena druzstva, bez ohladu na to, ¢i
uz dany Sportovec zapasil v danom stretnuti.

Ak extra zdpas neurdi vitaza prostrednictvom vyssieho poctu ziskanych bodov, ani Ziadny zo $portovcov neziskal
vyhodu SENSHU, bude o vitazovi rozhodnuté na zéklade HANTEI, rovnakym spdsobom ako v zdpasoch
jednotlivcov. Vysledok HANTEI v extra zapase takisto uréi aj vitaza stretnutia druzstiev.

V stretnuti druzstiev, ak jedno druZstvo ziska dostato¢ny pocet vitaznych zdpasov na tom, aby bolo vyhlasené za
vitaza, stretnutie sa tymto kondi a ziadne dalSie zapasy neprebehnd, s vynimkou kazdy s kazdym, kde musia
prebehnut vietky zépasy.

V stretnuti druZstiev, ak je v zdpase Sportovec diskvalifikovany (HANSOKU alebo SHIKKAKU), jeho skére v danom
z4pase sa vynuluje a stiperove skére sa upravi na 8 bodov.
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12.6 Vedenie skére

Kontrolér bodovania bude pouZivat nasledovné zna¢ky na zapis bodovania:

3 IPPON 3 body
2 WAZA ARI 2 body
1 YUKO 1bod
v SENSHU vyhoda prvého bodovania
L] KACHI vitaz
X MAKE porazeny
A | HKIWAKE remiza
KK KIKEN Vzdanie sa (nepritomnost)
1C CHUI (first instance) l.varovanie
2C CHUI (second instance) 2.varovanie
3C CHUI (third instance) 3.varovanie
HC HANSOKU CHUI varovanie pred diskvalifikiciou
H HANSOKU diskvalifikicia zo zdpasu
S SHIKKAKU diskvalifikicia z turnaja
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CLANOK 13: OFICIALNY PROTEST
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VSeobecné ustanovenia

Nikto nesmie protestovat o Grovni rozhodovania ¢lenom panelu rozhodcov.

Ak sa postup pri rozhodovani zd4 byt v protiklade s tymito pravidlami, jedine pretekdrov kou¢ alebo jeho oficidlny
zadstupca mozu podat protest.

Protest musi byt predlozeny formou pisomnej spravy podanej okamzite po skonéeni zdpasu, v ktorom protest vznikol.
Jedinou vynimkou je protest proti administrativnej chybe.

Akykolvek protest tykajuci sa uplatiiovania pravidiel nebude nevyhnutne branit pokracovaniu sutaze. Zdmer podat
protest musi byt ohldseny kou¢om alebo zastupcom narodnej federdcie, ihned' po skonceni zdpasu.

Ak sa protest tyka pretekdra v prebiehajlicej kategorii, nasledujlice kolo daného pretekdra musi byt odlozené a7z do
rozhodnutia o proteste.

Kou¢ / oficidlny predstavitel ndrodnej federdcie, si vypyta formuldr oficidlneho protestu od tatami manazéra. Pisomny
protest musi byt vyplneny a poplatok za protest musi byt zaplateny do 5 mindt od prevzatia formuldra protestu od tatami
meneZzéra.

Neschopnost kouca / zdstupcu nérodnej federdcie podat protest v¢as, mdze viest k jeho zamietnutiu, ak je takéto
oneskorenie, podla ndzoru odvolacej komisie, bez primeraného odévodnenia a brani pokracovaniu sdtaze.

Tatami manazér doplni informacie tykajlce sa dotknutych rozhodcov a okamzite odovzdd kompletny formuldr ¢lenom
odvolacej komisie. Odvolacia komisia bezodkladne preskiima okolnosti vedice k rozhodnutiu, proti ktorému sa
protestuje. Po zvdzeni vietkych dostupnych skuto¢nosti vypracuju sprévu a podnikni pozadované a potrebné kroky. Pri
posudzované protestu odvolacou komisiou budu preskiimané vsetky dostupné dokazy v prospech protestu.

Protest moZe byt ohldseny a podany odvolacej komisii predsedom rozhodcovskej komisie alebo hlavnym rozhodcom
sttaze. V tomto pripade nebude potrebné platit Ziadny poplatok za protest.

V pripade administrativnej chyby pocas prebiehajiceho zdpasu méze kau¢ upovedomit priamo manazéra tatami. Tatami
meneZér nasledne upovedomi kontroldra zapasu (KANSA).

Protest musi obsahovat mend pretekarov a ich krajiny, a presné detaily toho, ¢o je predmetom protestu. Informécie o
rozhodcoch a sudcoch budud doplnené tatami manazérom. V3eobecné poZziadavky voci celkovej Grovni rozhodovania sa
nebudu akceptovat ako opravneny protest. Dokazovanie oprdvnenosti protestu je na protestujicom. Protest musi byt
odovzdany tatami manazérom clenovi odvolacej komisie, ktord bezodkladne postidi okolnosti vedtce k protestu.

Protestujici musi zaplatit poplatok za protest, ktory je odsthlaseny vykonnym vyborom WKF, a odovzdat ho spolu s
protestom tatami manazérovi, ktory to odovzda clenovi odvolacej komisie.

Zamer podat protest musi byt ozndmeny hned' po skonéeni zapasu. Pisomny protest musi byt vyplneny a poplatok za
protest zaplateny do 5 min(t od prevzatia formulara protestu od tatami menezera.
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Rozhodnutie odvolacej komisie je kone¢né a méze byt zmenené iba rozhodnutim vykonného vyboru na zéklade
Ziadosti prezidenta WKEF.

Odvolacia komisia neméze ukladat Ziadne sankcie, ¢i tresty. Jej funkciou je rozhodnlit v podstate veci a podnietit
pozadované konanie od rozhodcovskej komisie a organizacnej komisie na prijatie ndpravnych opatreni na
ndpravu akéhokolvek rozhodcovského konania, u ktorého bolo zistené, Zze porusuje pravidla.

Zlozenie odvolacej komisie

Odvolacia komisia je zloZena z troch skidsenych rozhodcov vymenovanych rozhodcovskou komisiou. Ziadny dvaja
¢lenovia odvolacej komisie nesmu byt z rovnakej narodnej federacie. Clenovia komisie budu ¢islovani od 1 do 3.

Rozhodcovskd komisia nominuje troch dalSich ¢lenov do odvolacej komisie, ktori budu ocislovani od 4 do 6, a
automaticky nahradia akéhokolvek pévodného ¢lena odvolacej komisie v pripade konfliktu zdujmov, ako
napriklad, ak je ¢len odvolacej komisie rovnakej narodnosti, ma pokrvny alebo iny rodinny vztah s akoukolvek
stranou sporu alebo akykolvek iny dévodny alebo potencidlny konflikt zdujmov v danom proteste, vratane
vietkych ¢lenov panelu rozhodcov.

Postup pri rieSeni protestu

Je zodpovednostou tatami manaZzéra, ktory obdrZal protest, aby zvolal odvolaciu komisiu a prevzaty poplatok za
protest odovzdal WKEF, ak je protest zamietnuty.

Ked'sa odvolacia komisia zide, okamZite za¢ne vy3etrovat a preskimavat také néleZitosti, ktoré povaZuje za potrebné k
zisteniu podstaty protestu.

Ak je na sttazi pouzité video review, odvolacia komisia méze preskimat video zéznam incidentu, ktory predchédzal
protestu.

VSetci traja ¢lenovia odvolacej komisie st povinni vydat stanovisko k oprdvnenosti protestu. ZdrZanie sa je nepripustné.

Zamietnutie a uznanie protestu

Ak je protest povaZzovany za neplatny, odvolacia komisia uréi jedného z jej ¢lenov, ktory Ustne ozndmi
protestujlicemu, Ze protest bol zamietnuty, ozna¢i pévodny dokument ndpisom ,ZAMIETNUTY" a v3etci ¢lenovia
odvolacej komisie protest podpisu, a informuju protestujiceho o vysledku.

Ak je protest uznany, odvolacia komisia sa spoji s organiza¢nou komisiou (OC) a rozhodcovskou komisiou a vykona také
kroky, ktoré mézu byt prakticky uskuto¢nené na vyrie$enie vzniknutej situdcie vritane moznosti:

- Zrudenie predchddzajucich rozhodnuti, ktoré nie su v sdlade s pravidlami.

- Anulovanie vysledkov dotknutych zépasov v paviku od momentu predchddzajicemu danému pripadu.
- Opakovanim zapasov, ktoré boli ovplyvnené danym pripadom.

- Vydanim odporicania rozhodcovskej komisii (RC), Ze zahrnuti rozhodcovia sd vyhodnoteni na sankciu

Zodpovednostou odvolacej komisie je prijat zdrzanlivé a rozumné rozhodnutie o prijati
takych opatreni, ktoré vyrazne narusuju program sttaze. Opakovanie elimindcie je poslednou moZznostou, ako
dosiahnut férovy vysledok.
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Ak je protest uznany, odvolacia komisia urci jedného z jej ¢lenov, ktory Ustne ozndmi protestujicemu, ze
protest bol uznany, ozna¢i pévodny dokument napisom ,UZNANY" a vietci ¢lenovia odvolacej komisie
protest podpiSu predtym nez ho odovzdaju hlavhému rozhodcovi a vrdtia poplatok za protest
protestujicemu.

Uznany protest neznamend, Ze sa zapas alebo stretnutie automaticky zopakuje.

Zaznam z pripadu

Po vyriedeni protestu podla vyssie popisaného spdsobu, odvolacia komisia je povinnd vyhotovit
jednoduchy zapis z pripadu protestu s uvedenim ich zisteni a uvedenim dovodov, ktoré viedli komisiu k
uznaniu alebo zamietnutiu protestu.

Z3apisnica musi byt podpisana vietkymi tromi ¢lenmi odvolacej komisie a odovzdand hlavnému
rozhodcovi a organiza¢nej komisii.
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CLANOK 14: VIDEO REVIEW

14.1

14.2
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144
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14.9

14.10

Na Majstrovstva sveta, Premier League, Olympijskych hrach, mlddeznickych Olympijskych hréch, Kontinentalnych
hrach, Svetovych hrach a multi Sportovych podujatiach je pouzitie Video Review v zdpasoch povinné. Pouzitie
Video Review na inych turnajoch je odporucané.

Proces Video Review sa spusti, ak kou¢ pouZije svoju kartu (manuélne alebo pomocou elektronického zariadenia),
&im signalizuje, ze bodovanie jeho pretekéra bolo prehliadnuté sudcami. Poziadavka na Video Review moze byt
pouzitd iba ak podla nézoru kouca bolo prehliadnuté bodovanie. Ak kouc da poziadavku na Video Review a
nésledne zmeni nazor, proces nebude zastaveny a kontrola videa prebehne standardnym spésobom. Tréner by
mal pocas video review stat, aby rozhodcu upozornil a zabranil pokrac¢ovaniu zapasu v pripade poruchy systému.

V sutaziach, kde maju kouti k dispozicii elektronické zariadenie umoziiujuice Ziadat o video review konkrétne pre
YUKO, WAZA ARI alebo IPPON, je video review sudca povinny posudit mozné skére iba pre pozadovand troven
bodu. Kou¢ méze zmenit Groven pozadovaného skére az do okamihu, kym rozhodca nedokoni gesto pre video
review.

Ak si pretekar praje, aby tréner poziadal o video review, alebo sa naopak zdrzal jeho vyZziadania, musi to byt
diskrétne naznacené bez narusenia priebehu zapasu.

Poziadavka na Video Review moze byt aj v pripade, ak sudcovia udelili skére, ale podla kou¢a malo byt udelené
vyssie skére.

Video review sudca méze udelit bodovanie iba ak, podla jeho nazoru, doslo k platnému bodovaniu zo strany
pretekara, ktory dal poziadavku na Video Review, tzn. ak k bodovaniu doslo pred alebo sticasne s druhym
pretekdrom.

Vynimkou z ¢lanku 14.6. je ak ani jeden z pretekarov neziskal bodovanie od sudcoy, iba jeden z koucov da
poziadavku na video review, druhy kou¢ nepouzije video review alebo nema Ziadnu kartu - v tomto pripade sa
bude posudzovat iba technika pretekara, ktory dal poziadavku na video review.

Vzdy bude posudzovanych poslednych 6 sekind pred zastavenim zdpasu, méZe vak byt pridany dalsi ¢as, ak je
to potrebné pre spravne rozhodnutie. Sekvencia videa bude posudzovana v normélnej rychlosti, ale méze byt aj
spomalena alebo priblizend ak je potrebné. Posudzovanie sa musi najprv vzdy vykonat normélnou rychlostou,
hoci spomaleny zéznam moze byt nasledne pouzity na uréenie detailov. Celkovy ¢as pouzity na postdenie videa
nesmie presiahnut 30 sekund, po ktorom musi byt prijaté rozhodnutie.

Ak obaja kou¢i dajd v rovnaky ¢as poziadavku na Video Review, video review sudca méze udelit bodovanie iba
pretekarovi, ktory skéroval ako prvy. Jedinou vynimkou, kedy je mozné udelit bodovanie obom pretekérom, je ak
bodované techniky dopadli sicasne.

Ak jeden z koucov ukaze kartu pre Video Review a druhy kou¢ chce poziadat o Video Review pri tej istej situdcii,
musi druhy kou¢ signalizovat kartou este predtym ako za¢ne proces kontroly Video Review, inak pride o moznost
poziadat o kontrolu v tejto situdcii.
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14.15
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Ak je poziadavka uznang, bude ukdzana cervend alebo modrd karta s ¢islami: 3 pre IPPON, 2 pre WAZA ARI alebo
1 pre YUKO. Rozhodca nasledne udeli skére Standardnym spdsobom. Ak je poZiadavka zamietnutd, kouc straca
moznost dat dalSiu poZiadavku na Video Review po zvysok daného zapasu.

vl ool J: 0

No score Yuko Waza Ari Ippon

No score Yuko Waza Ari Ippon

Video review sudca nesmie zvrétit Ziadne rozhodnutie sudcov, s vynimkou SENSHU.

Ak video review sudca nevie vyhodnotit techniku/y z dévodu zlého uhla kamery, ukaze gesto pre MIENAI pri¢om
koucovi sa vrati karta. V pripade technickych problémov (elektrika, kamera, chyba potitaca atd.) a nie je mozné
vyhodnotit video a prijat rozhodnutie, bude pouzitd rovnaka procedira a koucovi sa vrati karta.

Ak kou¢ poziada o Video Review, ale podla ndzoru rozhodcu bola technika nekontrolovana alebo prisilna, musi

byt udelena vystraha alebo trest a karta sa vrati kou¢ovi.

Po zvolani WAKARETE rozhodcom kou¢i uz nemaji moznost poziadat o video review, pokial sa technika neudiala

pred zavolanim WAKARETE.

Je povinnostou kau¢a protestovat, ak mu karta VR nie je vratend vzdy, ked' mé kau¢ pravo na jej vratenie tatami

menezerom.

Nasledujlca tabulka urcuje pocet kariet na video review povolenych pre jednotlivé fazy podujati WKF:

Phase 1 - WORLD INDIVIDUAL CHAMPIONSHIPS
Coach will have 2 VR card for groups with 5 -6 Athletes in the Group Phase.

Coach will have 1 VR card for the Elemination Phase - Qualification Bout.

Coach will have 1 VR card for groups with 3 - 4 Athletes in the Group Phase.

Coach will have 1 VR card for the Elemination Phase 1st Round (24 groups).

Phase 2 - WORLD INDIVIDUAL CHAMPIONSHIPS
Coach will have 1 VR card for the Group Phase.
Coach will have 1 VR card for the Round 16 .
Coach will have 1 VR card for the Quarterfinals.
Coach will have 1 VR card for the Semi-Finals.
Coach will have 1 VR card for the Medal bouts.

TEAM WORLD CHAMPIONSHIPS

Mens's Team
Coach will have 3 VR card per match in the Group Phase.
Coach will have 3 VR card per match for the Quarterfinals.
Coach will have 3 VR card per match for the Semi-Finals.
Coach will have 3 VR card per match for the Medal Match.

Women's Team
Coach will have 2 VR card per match in the Group Phase.
Coach will have 2 VR card per match for the Quarterfinals.
Coach will have 2 VR card per match for the Semi-Finals.
Coach will have 2 VR card per match for the Medal Match.

PREMIER LEAGUE
Coach will have 1 VR card for the Group Phase.
Coach will have 1 VR card for the Quarterfinals.
Caoach will have 1 VR card for the Semi-Finals.
Coach will have 1 VR card for the Medal-Bouts.

ELIMINATION WITH REPECHAGE - TEAM COMPETITION
Coach will have 1 VR card per Competitor for the Eliminations.
Coach will have 1 VR card per Competitor for the Semi-Finals.
Coach will have 1 VR card per Competitor for the Repechages.
Coach will have 1 VR card per Competitor for the Medal-Bouts.

ELIMINATION WITH REPECHAGE - INDIVIDUAL COMPETITION
Coach will have 1 VR card for the Eliminations.
Coach will have 1 VR card for the Semi-Finals.
Coach will have 1 VR card for the Repechages.

Coach will have 1 VR card for the Medal-Bouts

Only 1 VR Card can be used for any individual bout
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CLANOK 15: PRAVOMOCI A POVINNOSTI

15.1 Hlavny rozhodca a Rozhodcovska komisia
1511 Prdvomoci a povinnosti hlavného rozhodcu a rozhodcovskej komisie st nasledovné:
1)  Zabezpeit sprévnu pripravu pre kazdy dany turnaj v spolupréci s organiza¢nou komisiou, rozmiestnenie

z4pasisk, zabezpecenie a rozmiestnenie celého vybavenia a nevyhnutnych potrieb, riadenie stretnuti a ich
dohladu, bezpec¢nostné opatrenia, atd.

2) Vymenovat tatami manazérov (hlavnych rozhodcov) a asistentov tatami manazérov a pridelit ich na ich
zapasiska a prijat také opatrenia, ktoré su vyZzadované v spravach tatami manazérov
3) Dohliadat a koordinovat celkovd &innost rozhodcov.
4) Nominovat ndhradnikov, ak je to potrebné
5) Vydat kone¢né rozhodnutie v zileZitostiach technického charakteru, ktoré mézu vzniknit poéas zdpasu
alebo stretnutia, a pre ktoré nie st v tychto pravidldch uvedené Ziadne ustanovenia.
6) Vymenovat ¢lenov odvolacej komisie.
15.2 Tatami manazéri a asistenti tatami manazérov
15.21 Prdva a povinnosti Tatami manazérov su:
1) Delegovat, vymenovat a dohliadat na rozhodcov a sudcov pocas v3etkych Zapasov a stretnuti na zapasisku, na
ktorom maju dohlad.
2) Dohliadat na ¢innost rozhodcov a sudcov na ich zapasiskach a zabezpeit, Ze ustanoveni rozhodcovia st schopni
plnit Glohy, ktoré im boli dané.
3) Dohliadat na KANSU aby zastavil zapas v pripade ak doslo k poruseniu pravidiel.
4) Pripravit dennt pisomn( spravu o ¢innosti jednotlivych rozhodcov, nad ktorymi mé dohlad, spolu s ich pripadnymi
odporuceniami rozhodcovskej komisii.
5) Vymenovat 1rozhodcu s licenciou WKF Rozhodca A, ktory bude pdsobit akokontrolér Video Review.
153 Rozhodcovia
1531 Pravomoci rozhodcov su:
1) Rozhodca ("SHUSHIN") ma préavo viest zapasy/stretnutia vratane vyhlésenia zaciatku, prerusenia a ukonéenia
stretnutia.
2) Rozhodca dava vsetky povely a vyhlasuje vsetky oznamenia-
3) Udelit body na zaklade rozhodnuti sudcov.
4) Zastavit zapas v pripade, ak spozoroval zranenie, chorobu alebo neschopnost pretekéra pokracovat.
5) Zastavit zapas v pripade, ak podla rozhodcovho nazoru doslo k priestupku, alebo na zaistenie bezpe¢nosti
pretekarov.
6) Zvolat FUKUSHIN SHUGO (zvolanie sudcov) na udelenie SHIKKAKU a diskvalifikacie za plytvanie ¢asom - alebo
ked'to rozhodca povazuje za potrebné pre uplatnenie desatsekundového pravidla, ked' chce lekar stiahnut
Sportovca, alebo pri priamom udeleni HANSOKU.
7) Ulozit varovania alebo tresty, ak to vyZzaduju pravidla.
8) Vysvetlit, ak je to potrebné, tatami manazérovi, rozhodcovskej komisii alebo odvolacej komisii dévod vykonanych
rozhodnuti.
9) Ohlasit a zacat rozhodujlci zapas v sttazi druzstiev, ak je to potrebné.

10) Viest hlasovanie sudcov (HANTEI) v pripade nerozhodného zapasu, a ak je to potrebné, hlasovat kvéli rozhodnutiu

nerozhodného hlasovania.

1) Vyhlasit vitaza.
12) Prdvomoc rozhodcu nie je obmedzend iba na zdpasisko, ale vztahuije sa i na jeho bezprostredné okolie vrtane

kontroly spravania sa koucov, inych $portovcov alebo ktorychkolvek ¢lenov Sportovcoveho sprievodu, ktori sa
nachddzaju v priestore zapasiska.
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15.51

15.5.2

1553

1554

15.5.5

Sudcovia
Pradvomoci sudcov su:

1) Signalizovat bodovanie, z vlastnej iniciativy.
2) Uplatriovat svoje pravo hlasovat o akomkolvek rozhodnuti.
3) Radit rozhodcovi pri moznej diskvalifikacii, ak je zvolané FUKUSHIN SHUGO

Sudcovia musia pozorne sledovat akcie pretekdrov a signalizovat rozhodcovi ak spozorovali bodovanie.

Kontrolér zapasu ( KANSA )

Kontrolér zdpasu (KANSA) asistuje tatami manazérovi dohliadanim nad prebiehajicim stretnutim alebo zépasom.
V pripade, ak rozhodnutie rozhodcu a/alebo sudcov nie je v stlade so sitaznymi pravidlami, kontrolér zapasu
ihned' zapiska na pistalke.

Z3apisy o priebehu zdpasu sa stavaju oficidlnymi zapismi az po ich schvéleni kontrolérom zapasu.

Pred zaciatkom kazdého stretnutia alebo zapasu kansa asistenti zabezpecia, Ze vystroj a karate-gi pretekdrov st v
stlade s pravidlami sttaze WKF. V sttaziach, kde kansa asistent nieje k dispozicii, je zodpovednostou kansu
zabezpedit, aby bola vystroj v stlade s pravidlami pred kazdym zépasom.

V nasledujlcich situdcidch bude KANSA signalizovat zapiskanim na pistalke:

1) Rozhodca zabudne udelit SENSHU.

2) Rozhodca zabudne odobrat SENSHU.

3) Rozhodca udeli skére nespravnemu pretekarovi.

4) Rozhodca udeli varovanie/trest nesprédvnemu pretekarovi.

5) Rozhodca udeli skére jednému pretekarovi a varovanie za zveli¢ovanie druhému.

6) Rozhodca udeli skére jednému pretekarovi a MUBOBI druhému.

7) Rozhodca udeli skére za techniku vykonand po YAME alebo po uplynuti ¢asu.

8) Rozhodca udeli skére za techniku pretekara, ktory bol mimo zapasovej plochy.

9) Rozhodca udeli vystrahu alebo trest za pasivitu po¢as ATO SHIBARAKU.

10) Rozhodca udeli nespravni vystrahu alebo trest po¢as ATO SHIBARAKU.

11) Rozhodca udeli priamo HANSOKU CHUI pocas ATO SHIBARAKU, ale incident sa stal tesne pred signdlom
ATO SHIBARAKU.

12) Rozhodca nezastavi zapas, ak dvaja alebo viaceri sudcovia signalizujui bod rovnakému pretekarovi.

13) Rozhodca nezastavi zapas, ked' je kouc¢om pozadované Video Review - preskimanie videom.

14) Rozhodca nenasleduje majoritu, ktoru signalizuji sudcovia.

15) Rozhodca nevola lekara v situdcii 10 sekundového pravidla.

16) Rozhodca vyhldsi HANTEI / HIKIWAKE, ale SENSHU bolo udelené.

17) Sudca (sudcovia) drzia elektronické zariadenie v nespravnej ruke.

18) Tabula ukazujuca skére neukazuje spravne informacie.

19) Kou¢ sa dozaduje uznania techniky, ktord bola po YAME alebo uplynuti ¢asu zapasu.

20)  Rozhodca nespozoroval JOGAI

21) Pre akukolvek int nepredvidand situdciu, ktord odévodnene vyZzaduje zastavenie zapasu.

22)V pripadoch, ked' ma KANSA pochybnosti o verdikte, md KANSA pravo skontrolovat zaznam video review.

V nasledujlcich situdcidch sa kansa nezapéja do rozhodnutia panelu rozhodcov :
1) Sudcovia nesignalizuju skére.

2) Kansa nemd pravo hlasovat ani nemé Ziadnu prdvomoc vo veciach rozhodnutia, ¢i napr. bodovanie bolo
platné alebo nie, pokial nedoslo k chybe pri uplatfiovani pravidiel.
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15.6 Kontrolér bodovania

15.6.1 Kontrolér bodovania vedie samostatny zapis bodovania udeleného rozhodcom a si¢asne dohliada nad ¢innostou
stanovenych ¢asomeracov a zapisovatelov bodovania.

15.6.2 v pripade, Ze rozhodca nepocul signél ¢as uplynul, kontrolér bodovania zapiska na pistalke, nie KANSA.
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CLANOK 16: OPRAVNENOST SUTAZIT

16.1

16.1.1

16.1.2

16.1.3
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16.2.1

16.2.2

16.2.3

16.2.4

16.3

1631

16.3.2

163.3

16.3.4

163.5

Vek

Zaradenie do vekovej kategorie sa urcuje podla veku pretekéra v prvy den stitaze daného podujatia.

V seniorskych kategdridch kumite musia mat pretekari 18 rokov.

V kategdridch do 21 rokov méZzu Startovat pretekari vo veku 18, 19 alebo 20 rokov, v juniorskych kategéridch
pretekari vo veku 16 alebo 17 rokov, v kadetskych kategéridch pretekari vo veku 14 alebo 15 rokov a v kategéridch
do 14 rokov pretekari vo veku 12 alebo 13 rokov.

Kvéta narodnej federacie na podujatie

Kazda ndrodnd federacia moze na majstrovstvach sveta kadetov, juniorov a kategérie do 21 rokov, na individudlnych
majstrovstvach sveta seniorov - zavere¢na faza a na majstrovstvach sveta druzstiev seniorov prihlasit 1 pretekdra v kazdej
kategbrii.

Na individudlnych majstrovstvach sveta seniorov - kvalifika¢na faza mézu platit osobitné obmedzenia. Ak narodnd
federdcia uz md kvalifikovaného pretekara v prislusnej kategérii individudlnych majstrovstiev sveta seniorov — zavere¢na
féza, nemdze do rovnakej kategérie individudlnych majstrovstiev sveta seniorov - kvalifika¢nd féza prihlasit dalsieho
pretekara.

Podujatia Karate 1 otvorené sttaZe, na ktorych sa mézu bez obmedzenia poétu jedného pretekara na ndrodnu
federéciu zicastnit vietci ¢lenovia WKF. Ucastnici viak musia byt ¢lenmi narodnej federacie uznanej WKF.

Viacsportové podujatia, ako st ANOC World Beach Games, World Games a Olympijské hry, méZzu uplatiiovat odlisné
kritéria, ktoré su stanovené v ich prislusSnom kvalifikacnom systéme.

Statna prislusnost

S vynimkou nizsie uvedenych pripadov sa majstrovstiev sveta a oficidlnych podujati WKF mézu zicastnit iba statni
prislusnici danej krajiny, ktori ju reprezentuju.

Vo vieobecnosti plati, Ze Sportovec, ktory reprezentoval jednu krajinu na oficidlnom podujati WKF alebo na
majstrovstvach sveta, neméze nésledne reprezentovat ind krajinu na oficidlnom podujati WKF alebo na majstrovstvach
sveta.

Ak vak Sportovec, ktory sa zt¢astnil niektorého z uvedenych podujati, nadobudne $tatnu prislusnost svojho manzela
alebo manzelky uzavretim manZelstva, mdZe ndsledne reprezentovat krajinu svojho manzela alebo manzelky.

Sportovec s dvojitym tdtnym obcianstvom (t. j. obcianstvom nadobudnutym podla pravnych predpisov jednej krajiny a
zaroven podla pravnych predpisov inej krajiny) moZe reprezentovat iba jednu z tychto krajin podla vlastného vyberu. Ak
uz reprezentoval obe krajiny, kazda dalSia zmena reprezentcie podlieha schvaleniu Vykonného vyboru WKF na zdklade
oddvodnenej pisomnej Ziadosti prisluSnej nadrodnej federdcie adresovanej prezidentovi WKF.

Sportovec méze reprezentovat krajinu kde sa narodil, ktorej je statnym prislusnikom, pokial sa nerozhodne prijat $tatnu
prislusnost svojho otca alebo matky.
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16.3.6

16.3.7

16.3.8

16.3.9

16.3.10

Naturalizovany $portovec (alebo Sportovec, ktory zmenil $tatnu prislusnost naturalizaciou) neméze reprezentovat
svoju novu krajinu na majstrovstvach sveta skor ako tri roky po nadobudnuti novej stétnej prislusnosti. Toto
obdobie mdze byt skratené alebo Gplne odpustené na zdklade dohody oboch dotknutych narodnych federacii a
po kone¢nom schvéleni Vykonnym vyborom WKEF.

Ak pridruzeny $tat, provincia, zdmorské Gzemie, krajina alebo byvald koldnia ziska nezvislost, ak dojde k
zacleneniu krajiny do iného statu v désledku zmeny hranic alebo ak WKF uzna novi ndrodnt federaciu, Sportovec
moZe nadalej reprezentovat krajinu, ku ktorej patri alebo patril. MéZe sa viak rozhodndt reprezentovat svoju novi
krajinu alebo novi narodn federaciu na majstrovstvach sveta.

Ak WKF uzna viac ako jednu narodnd federdciu, ktorej ¢lenovia st drzitelmi toho istého $tatneho pasu (napriklad
krajinu a jej zavislé izemia so samostatnymi ndrodnymi Sportovymi zvazmi), $portovec moéze sutazit iba za
narodnu federaciu krajiny alebo Gizemia svojho pobytu, za predpoklady, Ze predtym nesttazil za ind z tychto
narodnych federdcii na oficidlnych podujatiach WKF.

Na prestup Sportovca do inej ndrodnej federacie, ktorej Statni prislusnici su drzitelmi rovnakého $tatneho pasu,
postacuje dohoda medzi oboma dotknutymi ndrodnymi federdciami, ktoré potvrdia zmenu postavenia Sportovca
WKF. Ak medzi ndrodnymi federdciami neddjde k dohode, kazda takato zmena podlieha schvaleniu Vykonného
vyboru WKF. V takom pripade musi $portovec prostrednictvom prislusnej ndrodnej federécie preukazat k
spokojnosti WKF svoj pobyt na tizemi spravovanom druhou ndrodnou federaciou alebo, ak to nie je mozné,
preukazat vztah k tejto ndrodnej federacii, ktory odévodriuje zmenu reprezenticie.

Ak Sportovec uz reprezentoval vietky dotknuté narodné federdcie, kazda dalsia zmena reprezentacie podlieha
schvaleniu Vykonnym vyborom WKEF.
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CLANOK 17:  PRIJATIE PRAVIDIEL PRE PODUJATIA MIMO OFICIALENHO PROGRAMU
TURNAJOV WKF

171 Narodne federdcie mozu upravit tieto pravidla pre svoje ndrodne sitaze alebo pre iné sitaze, ktoré nie su
zahrnuté v oficidlnom programe WKEF, za predpokladu, Ze zmeny, ktoré vykonajui nezmenia a neohrozia
bezpecnost $portovcov, bodovanie, zakdzané spravanie, vystrahy a tresty, zranenia a nehody pocas sutaze alebo
kritéria na rozhodnutie.

17.2 Narodnym federacidm sa odporica konzultovat s prislusnymi ndrodnymi $portovymi orgdnmi usmernenia
tykajuce sa vnutrostatnych pravnych predpisov a/alebo smernic pre sitazny Sport deti mladsich ako 12 rokov.

173 Akakolvek odchylka od pravidiel sttaZe uplatiiovanych na danom podujati musi byt ozndmena v oficidlnom
bulletine alebo v pozvénke na podujatie.
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CLANOK 18: OTAZKY, KTORE TIETO PRAVIDLA VYSLOVNE NEUPRAVUJU

Z &asu na ¢as mozu nastat situdcie, pri ktorych pravidld neposkytuji konkrétne pokyny na vyrieenie vzniknutej otdzky. V
takychto pripadoch je hlavny rozhodca sitaze opravneny rozhodndt uplatnenim obdobného postupu podla pravidiel pre
porovnatelné pripady alebo podla svojho najlepsieho odborného uvézenia. Pred prijatim rozhodnutia méZze hlavny rozhodca
konzultovat vec s ur¢enym zéstupcom WKF pre dané podujatie alebo ju pred prijatim rozhodnutia predlozit na konzultaciu
Sportovému komisarovi.
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APPENDIX 1:

THE TERMINOLOGY

SHOBU HAJIME

Start the Match or Bout

After the announcement, the Referee takes a step back.

ATO SHIBARAKU

A little more time left

An audible signal will be given by the timekeeper 15 seconds before the
actual end of the bout and the Referee will announce “Ato Shibaraku”.

YAME Stop Interruption, or end of the bout. As they make the announcement, the
Referee makes a downward chopping motion with his hand.

MOTO NO ICHI Original position Athletes and Referee return to their starting positions.

TSUZUKETE Fight on Resumption of fighting ordered after WAKARETE, when an unauthorised

interruption occurs — or when the Referee gives an informal order to
commence fighting due to lack of activity

TSUZUKETE HAJIME

Resume fighting — Begin

The Referee stands in a forward stance. As they says “Tsuzukete” they
extend their arms, palms outwards towards the Athletes. As they says
“Hajime” they turn the palms and brings them rapidly towards one
another, at the same time stepping back.

FUKUSHIN SHUGO

Judges called

The Referee calls the Judges to assemble.

HANTEI Decision Referee calls for a decision at the end of an inconclusive bout. After a
two-tone short blast of the whistle, the Judges signal their votes, and the
Referee indicates the winner by raising their arm.

HIKIWAKE Draw In case of a tied bout, the Referee crosses his arms, then extends them

with the palms showing to the front.

AKA (AO) NO KACHI

Red (Blue) wins

The Referee raises their arm on the side of the winner.

AKA (AO) IPPON

Red (Blue) scores three
points

The Referee raises their arm up at 45 degrees on the side of the scorer.

AKA (AO) WAZA-ARI Red (Blue) scores two The Referee extends their arm at shoulder level on the side of the scorer.

points

AKA (AO) YUKO Red (Blue) scores one The Referee extends their arm downward at 45 degrees on the side of

point the scorer.

CHUI Warning The Referee shows the signal for the type of offense towards the
offender followed by showing 1 to 3 fingers depending on if this is the
1st, 27 or 3rd warning.

HANSOKU-CHUI Warning of The Referee shows the signal for the type of offense towards the

disqualification

offender followed by pointing with one finger towards the offender’s
belt.

HANSOKU Disqualification The Referee points to the face of the offender and announces a win for

the opponent.

JOGAI Exit from the The Referee points their index finger to the side of the offender to
competition area not indicate that the Athlete has moved out of the area followed by the
caused by the opponent applicable warning or penalty.

SENSHU First unopposed point After awarding the point in the regular fashion, the Referee calls “AKA
advantage (AO) SENSHU” while holding lifting their bent arm with the palm facing

the Referee’ s own face.

SHIKKAKU Disqualification from the The Referee points to the face of the offender, then away from the
tournament competition area, and announces a win for the opponent.

TORIMASEN Cancellation A decision is annulled. The Referee crosses their hands in a downward

movement.

KIKEN Renunciation The Referee points downwards at 45 degrees in the direction of the

Athlete’s or Team’s side of the Tatami.

MUBOBI Self-Endangerment The Referee touches their face then turning their hand edge forward,

moves it back and forth to indicate that the Athlete endangered himself.

WAKARETE “Separate” The Referee motions for the Athletes to separate from a clinch, or

standing chest to chest, by separating his hands with a motion with the
palms outward while giving the verbal order. The Athletes halts action
and separate until receiving the order “Tsuzukete”.
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APPENDIX 2: GESTURES AND FLAG SIGNALS

STARTING AND STOPPING THE BOUT
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TSUZUKETE (2/2)

PASSIVITY (2/2)

THROWS

SENSHU

WAKARETE (1/2)

TORIMASEN (1/2) TORIMASEN (2/2)
CANCELLATION

CANCELLATION

WAKARETE (2/2)

EXAGGERATING INJURY
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UNCONTROLLED
ATTACK

2
C&/
GOUDING OR
TALKING

HANSOKU CHUI (1/2)
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SIMULATED ATTACK

SIMULATED ATTACK
(ELBOW)

(HEAD)"

CHUI #2

HANSOKU CHUI (2/2)
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SIMULATED ATTACK
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CHUI #3
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DECISION
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VIDEO REVIEW SIGNALS
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APPENDIX 3: CATEGORIES, AGE & WEIGHT DIVISIONS

Male Senior (18+ years)
Male Senior (18+ years)
Male Senior (18+ years)
Male Senior (18+ years)

Male Senior (18+ years)

Male U21 (18 to <21 years)
Male U21 (18 to <21 years)
Male U21 (18 to <21 years)
Male U21 (18 to <21 years)
Male U21 (18 to <21 years)

Male Junior (16 to <18 years)
Male Junior (16 to <18 years)
Male Junior (16 to <18 years)
Male Junior (16 to <18 years)
Male Junior (16 to <18 years)

Male Cadet (14 to <16 years)
Male Cadet (14 to <16 years)
Male Cadet (14 to <16 years)
Male Cadet (14 to <16 years)
Male Cadet (14 to <16 years)

Male U14 (12 to <14 years)
Male U14 (12 to <14 years)
Male U14 (12 to <14 years)
Male U14 (12 to <14 years)
Male U14 (12 to <14 years)

-60 kg
-67 kg
-75kg
-84 kg
+84 kg

-60 kg
-67 kg
-75kg
-84 kg
+84 kg

-55 kg
-61kg
-68 kg
-76 kg
+76 kg

-52 kg
-57 kg
-63 kg
-70 kg
+70kg

-40 kg
-45 kg
-50 kg
-55 kg
+55 kg

Female Senior (18+ years)
Female Senior (18+ years)
Female Senior (18+ years)
Female Senior (18+ years)

Female Senior (18+ years)

Female U21 (18 to <21 years)
Female U21 (18 to <21 years)
Female U21 (18 to <21 years)
Female U21 (18 to <21 years)
Female U21 (18 to <21 years)

Female Junior (16 to <18 years)
Female Junior (16 to <18 years)
Female Junior (16 to <18 years)
Female Junior (16 to <18 years)
Female Junior (16 to <18 years)

Female Cadet (14 to <16 years)
Female Cadet (14 to <16 years)
Female Cadet (14 to <16 years)
Female Cadet (14 to <16 years)

Female U14 (12 to <14 years)
Female U14 (12 to <14 years)
Female U14 (12 to <14 years)
Female U14 (12 to <14 years)

-50 kg
-55 kg
-61kg
-68 kg
+ 68 kg

-50 kg
-55 kg
-61kg
-68 kg
+ 68 kg

-48 kg
-53 kg
-59 kg
- 66 kg
+66 kg

-47 kg
-54 kg
-61kg
+61kg

-42 kg
-47 kg
-52kg
+52 kg
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APPENDIX 4: OFFICIAL PROTEST FORM

WKF OFFICIAL PROTEST FORM
The protest must be prepaid "
KUMITE

WKF
DATE COMPETITION PLACE
........ [ ... S—
COMPETITOR’S COUNTRIES
AO AKA
Country: Country:
PROTEST DESCRIPTION
NAME OF COACH / NF REP. COUNTRY
Valid as receipt
SIGNATURE : by the WKF
TATAMI nr. KANSA :
PANEL REFEREE | JUDGE1 | JUDGE2 | JUDGE3 | JUDGE 4
NAME
COUNTRY
RESPONSIBLE TM SCORE SUPERVISOR VR JUDGE
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PRILOHA 5: SYSTEM S DVOMA SUDCAMI

Postup na rozhodovanie zdpasov iba s dvoma sudcami

Pri pouZiti systému s dvoma sudcami maju rozhodca aj sudcovia rovnaki zodpovednost za
bodovanie. Na signalizovanie pouzivaju sudcovia vlajky.

Bodovanie sa udeli ak sa na tom zhodn dvaja sudcovia alebo jeden sudca spolu s rozhodcom.

Bodovanie sa udeli ak sa na tom zhodn dvaja sudcovia alebo jeden sudca spolu s rozhodcom.

Aby boli pokryté vietky 3 uhly pohladu, rozhodca by sa nikdy nemal postavit na rovnakd stranu ako sudcovia.

Kou¢i by mali byt umiestneni pred rozhodcom a nie za nim.

Rozhodca moZe signalizovat a Ziadat o podporu sudcov pre bodovanie, ktoré bolo z jeho strany. V tomto pripade
rozhodca signalizuje gestom pre Yuko, Waza-ari a Ippon podobne ako pri udeleni bodu s vynimkou, Ze pri tomto
geste sa mu bude laket dotykat torza. Ked' dostane podporu, udeli bod podla normalnych pravidiel.

Ak jeden sudca signalizuje bodovanie a druhy vystrahu alebo trest, rozhodca vyda rozhodnutie, podporenim
jedného zo sudcov.

Ak dvaja sudcovia alebo jeden sudca a rozhodca signalizuji rozdielne bodovanie pre rovnakého pretekars,
udelené bude vy3sie bodovanie.

Ak jeden sudca signalizuje bod, ale rozhodca nesthlasi, rozhodca bez prerusenia zdpasu ukaze gesto TORIMASEN.

Ak obaja sudcovia signalizuji bodovanie, ale pre rozdielnych pretekérov, rozhodca méZe udelit bodovanie obom
pretekdrom.

Verziapravidiel2026.01
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ADDITIONAL FLAG SIGNALS FOR TWO JUDGE SYSTEM

JOGAI CONTACT

Tapping the floor  Crossing the flags
to the side to the side of the
face

COMPETITION AREA LAYOUT

® =

(®)

OFFICIALTABLE
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APPENDIX 6: SUMMARY TABLE OF WINNING CRITERIA AND TIE RESOLUTION

KUMITE

Individual

Teams

Round-robin

Elimination

Round-robin

Elimination

Criteria for winning a

bout between two individuals

1. Most scored points

1. Most scored points

1. Most scored points

1. Most scored points

2. Senshu

2. Senshu

2. Senshu

2. Senshu

3. Highest in Ippon

3. Highest in Ippon

3. Highest in Ippon

3. Highestin Ippon

4. Highest in Waza-ari

4. Highest in Waza-ari

4. Highest in Waza-ari

4. Highest in Waza-ari

5. Draw (Hikiwake)

5. Viote by Judges (Hantei)

5. Draw (Hikiwake)

5. Draw (Hikiwake) or Hantei in the
case of extra bout

Criteria for winning a team match

1. Maost bouts won

1. Most bouts won

2. Most scored points by team

2. Most scored points by team

3. Draw (Hikiwake)

3. Extra bout allowing Hantei

Criteria for winning Round-robin group and resolving ties

1. Most victory points

2 Winner of bout between the two in the tie

3. Most total scored points in favor

4. Least points scored against

5. Most total Ippon scored in favor

6. Most total Ippon against

7. Most total Waza-ari scored in favor

8. Least total Waza-ari against

9. Highest World Ranking

10. Extra bout allowing Hantei

For each pair compared, fhe crieria must be
considered from the beginning of the list

1. Most victory points

2 Winner of the match between the teams in the tie

3. Highest number of bouts won, all matches

4. Most total points scored in favor, all bouts

5. Least points scored againstthe team, all bouts

6. Most total Ippon scored in favor, all bouts

7. Least total Ippon against the team, all bouts

8. Most total Waza-ari scored in favor, all bouts

9. Least total Waza-ari against the team, all bouts

10. Extra bout allowing Hantei

For each pair compared, the crileria must be considered

from the beginning of the list

By "total” is understood all points scored in all bouts of the Round-robin.
All winning criteria are listed numerically in order of precedence from the top down.

Updated 20-FEB-2026 GN
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