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Clanok 1 : ZAPASOVA PLOCHA PRE KUMITE

II.

Zapasisko tvori Stvorec tatami schvaleného typu WKF so stranami 8 metrov (merané zvonku) s
dalS$im 1 metrom na vSetkych strandch ako bezpecnostny priestor. Na kaZdej strane je volny
bezpecnostny priestor dvoch metrov. V pripade ak sa pouZiva vyvySené zapasisko, bezpecnostny

.....

Dva diely tatami si obratené Cervenou stranou nahor vo vzdialenosti 1 meter od stredu zapasiska tak,
aby tvorili hranicu medzi pretekarmi. Pri zacati alebo znovu spusteni zdpasu budd pretekari stat’ na
prednej hrane, v strede tychto dielov tatami, tvarou k sebe.

Rozhodca stoji v strede medzi dvomi dielmi tatami, tvarou k pretekarom vo vzdialenosti 2 metre od
bezpecnostného priestoru.

Kazdy sudca sedi v rohu tatami v bezpe¢nostnom priestore. Rozhodca sa méZe pohybovat po celom
tatami vratane bezpecnostného priestoru, kde sedia sudcovia. Kazdy sudca je vybaveny Cervenou a

modrou zastavkou.

Kontrolér zapasu (kansa) sedi hned’ za bezpecnostnym priestorom, za rozhodcom po lavej alebo
pravej strane. Je vybaveny cervenou zastavkou alebo znackou a pist'alkou.

Kontrolér bodovania sedi za oficidlnym stolikom medzi zapisovatelom bodovania a Casomeracom.
Koudi sedia za bezpecnostnym priestorom na prisluSnych strandch na strane tatami Celom k
oficidlnemu stoliku. Ak je zdpasovy priestor vyvySeny, kouci si umiestneni mimo vyvySeného
priestoru.

Jednometrova hranica zapasiska musi byt’ inej farby ako zvySok zapasiska.

POZNAMKA : vid priloha 5 : RozloZenie zépasiska pre kumite
VYKLAD:

V priestore jedného metra od vonkajSieho obvodu bezpecnostného priestoru nesmu byt Ziadne
reklamné tabule, steny, stlpy atd’.

Pouzivané tatami by mali byt protiSmykové na strane dotykajiicej sa podlahy, a zdroveri mat’ nizky
koeficient trenia na hornom povrchu. Rozhodca sa musi ubezpecit, Ze diely tatami sa pocas zdpasu
nerozchddzaju, kedZe medzery spbsobuju zranenia a predstavujii riziko. Diely tatami musia byt
schvdleného typu WKEF.
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Clanok 2 : OFICIALNY UBOR

1.

2.

Pretekari a ich kouc¢i musia nosit’ oficidlne oblecenie tibor ako je definované v tychto pravidlach.

Rozhodcovska komisia moZe vylicit ktoréhokolvek funkcionara alebo pretekara, ktory nespliia
tento predpis.

ROZHODCOVIA

1.

Rozhodcovia a sudcovia musia nosit’ oficidlny tbor urceny rozhodcovskou komisiou. Tento tibor sa
musi nosit’ na vSetkych sut'azZiach, brifingoch a kurzoch.

Oficialny ubor je nasledovny :

Jednoradové sako namornickej modrej farby (kod farby 19-4023 TPX).

Biela koSela s kratkym rukavom.

Oficialna kravata nosena bez spony.

Cierna pistalka.

Diskrétna biela Sndrka na piStalku.

Hladké svetlo sivé nohavice bez manZziet (Priloha 9).

Hladké tmavomodré alebo Cierne ponozky a Cierne topanky bez Snurovania pouZivané na zapasisku.
Rozhodkyne a sudkyne mézu nosit’ sponu do vlasov a z naboZenskych dévodov pokryvku hlavy
schvaleného typu WKEF a diskrétne nausnice.

Rozhodcovia a sudcovia mézZu nosit’ jednoducht snubny prste.

Oficidlna uniforma rozhodcov mdZe byt nahradend Specifickou uniformou na multiSportovych
podujatiach ako st Olympijské hry, Olympijské hry mladeze, Kontinentadlne hry a ostatné
multiSportové podujatia, kde je poskytnutd uniforma pre rozhodcov na naklady LOC s dorazom na
dizajn tohto Specifického podujatia, za predpokladu, Ze WKF bude o to pisomne poZiadana
organizatorom podujatia a tato Ziadost bude formalne schvéalena WKEF.

PRETEKARI

1.

Pretekari musia nosit’ biele karategi bez pruhov, lemov alebo osobnych vysiviek okrem Specidlne
schvalenych vykonnym vyborom WKF. Narodny znak alebo vlajka krajiny je nosena na l'avej strane
pfs kabata a jej rozmer nesmie presiahnut’ 12 cm x 8 cm (vid priloha 7). Na gi m6Zu byt umiestnené
iba originadlne znacky vyrobcu. NavySe na chrbte je nosena identifikicia vydana organizacnou
komisiou. Jeden pretekar musi nosit' Cerveny opasok a druhy modry opasok. Cervené a modré
opasky musia byt priblizne 5 cm $iroké a dostatocnej dizky tak, aby pre¢nievali aspofi 15 cm na
kazdej strane uzla, nie vSak dlhsie ako tri Stvrtiny dizky stehien. Opasky musia byt obycajnej
Cervenej a modrej farby bez akychkol'vek osobnych vySiviek alebo reklam alebo znaciek okrem
obvyklych znaciek vyrobcu.

Nehladiac na vyssie uvedeny bod 1, Vykonny vybor moZe schvalit’ zobrazenie Specidlnych oznaceni
alebo obchodnych znaciek schvalenych sponzorov.

Kabat stiahnuty okolo drieku opaskom musi mat' minimalne taki diZku, aby zakryval boky, ale
nesmie byt dlhsi ako tri $tvrtiny dizky stehien. Pretekarky mo67u pod kabatom nosit’ Cisto biele
tricko. Sniirky kabata musia byt za$nurované. Kabaty bez $niirok nesmii byt pouZité.
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4. Maximélna dizka rukdvov kabata nesmie presahovat zépastie a nesmie byt kratSia ako polovica
predlaktia. Rukavy kabata nesmii byt zrolované. Sniirky na kabéte musia byt na zaciatku zapasu
zaviazané. Ak sa Snurky pocas zapasu odtrhnt, pretekdr nie je povinny si vymenit’ kabat.

5. Nohavice musia byt dostatocne dlhé tak, aby zakryli minimdlne dve tretiny holene a nesmti
presahovat’ ¢lenky. Nohavice nesmu byt’ zrolované.

6. Pretekari musia mat Cisté vlasy a ostrihané na dizku, ktord nebrani hladkému priebehu zapasu.
Hacimaki, (paska na hlavu) nie je dovolené. Ak rozhodca povazZuje vlasy ktoréhokol'vek pretekara za
privelmi dlhé a/alebo Spinavé, mdZe vylucit pretekdra zo zdpasu. Sponky a Stipce su zakazané.
Stuzky, koradlky a iné dekoracie su zakazané. Dovolené st jedna alebo dve diskrétne gumicky na
jedinom vrkoci.

7. Pretekari/ky mozu pouZzivat’ z ndboZenskych dévodov pokryvku hlavy schvaleného typu WKEF: Cisto
Ciernu latkovi Satku, ktora zakryva vlasy, ale nezakryva oblast’ hrdla.

8. Pretekari musia mat’ kratke nechty a nesmi mat’ na sebe Ziadne kovové alebo iné predmety, ktoré by
mohli zranit’ ich sipera. Nosenie zubného strojceka musi byt schvalené rozhodcom a lekdrom
sut'aZe. Pretekar akceptuje plnt zodpovednost’ za akékol'vek zranenie.

9. Nasledujice ochranné prostriedky su povinné:

9.1.  Chrénice ruk schvalené WKEF, jeden pretekar nosi Cervené a druhy modré.

9.2. Chrani¢ zubov

9.3.  Chréani¢ trupu schvaleny WKF (pre vSetkych pretekarov) plus chranic¢ hrude pre pretekarky.
9.4.  Chréanic holeni schvaleny WKE, jeden pretekar nosi ¢ervené a druhy modré.

9.5.  Chranic priehlavkov schvaleny WKE, jeden pretekar nosi Cervené a druhy modré.

Chranice genitélii nie st povinné, ale ked’ sti nosené, musia byt schvaleného typu WKEF.

10. Okuliare st zakazané. Makké kontaktné SoSovky sa m6Zu nosit’ na vlastné riziko pretekara.

11. Nosenie neautorizovaného tiboru a vystroja je zakazané.

12. VSetky ochranné prostriedky musia byt homologizované WKEF.

13. Je povinnostou kontroléra zapasu (Kansa) dohliadnut’ pred zaciatkom kazdého stretnutia alebo
zdpasu na to, Ze pretekdri nosia schvaleni vystroj. (Pozndmka: V pripade majstrovstiev
kontinentdlnej unie, medzindrodnej alebo narodnej federdcie vystroj schvalend WKF musi byt
akceptovana a nemoze byt odmietnuta).

14. Pouzitie bandazi, obvdzov alebo speviiovacich podpor, kvoli zraneniu, musi byt schvalené
rozhodcom na zaklade odporucania lekara sut'aze.

KOUCI
1. Kou€i musia pocas celého turnaja nosit’ oficidlnu Sportovu stipravu ich narodnej federacie a ich

oficidlnu identifikaciu s vynimkou zépasov o medaily oficidlnych WKF podujati, kde kouci - muzi
si povinni nosit’ tmavy oblek, koSelu a kravatu — kym kouci - Zeny si m6zu vybrat’ nosit’ Saty,
nohavicovy kostym alebo kombinaciu saka a sukne v tmavych farbach. Zeny - kou¢i mozu z
nabozenskych dévodov nosit’ pokryvku hlavy typu schvaleného WKF pre rozhodcov a sudcov.
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VYKLAD:

L

Pretekdr musi nosit’ jeden opasok. Cerveny pre AKA a modry pre AO. Opasky pre technické stupne
sa pocas zdpasu nosit’ nesmu.

II. Chrdnice zubov musia sprdvne sediet’ na chrupe.

II1. Ak pretekdr vstipi do zdpasiska nevhodne upraveny, nebude ihned’ diskvalifikovany, ale mu bude

poskytnutd 1 mintita na odstrdnenie chyby.

IV. Ak rozhodcovskd komisia stihlasi, rozhodcovia si mézu vyzliect’ sakd.

Clanok 3 : ORGANIZACIA SUTAZE KUMITE

Turnaj karate moZe zahriiovat’ sit'az kumite a/alebo sut'az kata. Sutaz kumite sa mozZe d’alej delit’ na
sut'aZz druzstiev a stt'az jednotlivcov. Sut'az jednotlivcov sa mozZe d'alej delit na vekové a hmotnostné
kategorie. Hmotnostné kategérie sa napokon delia na zapasy. Termin ,zapas“ oznacuje aj
individudlne stretnutie dvojice pretekarov siperiacich druZstiev.

Na Majstrovstvach sveta a kontinentalnych majstrovstvach budi nasadeni Styria pretekari, ktori na
predchadzajicich Majstrovstvach ziskali medailu (zlato, striebro, 2x bronz). Na turnajoch Karate 1 —
Premier League budd nasadeni 6smi najvySSie postaveni pretekari v svetovom rebricku WKEF, ktory
je platny jeden den pred turnajom. Pravo byt nasadeny sa nepresiva na nizSie postavenych
pretekarov v pripade netiCasti pretekdra s pravom byt nasadeny.

Vyrad'ovaci systém s repasazou sa pouZije pre kazdu sitaz ak nie je urCené inak. Ak sa pouZzije
systém ,kazdy s kazdym“ musi mat Struktiru opisand v Prilohe 14: Priklad sut'aze ,kazdy s
kaZdym*“.

VéaZenie pretekarov je upravené v Prilohe 13: VazZenie pretekarov.

V sut'azi jednotlivcov nemo6ze byt Ziadny pretekdr nahradeny inym pretekdrom po uskutoCneni
vylosovania.

Individudlni pretekari alebo druZstva, ktori sa neprezentuju, ked st vyzvani, budd diskvalifikovani
(KIKEN) z tejto kategorie. V stretnutiach druZstiev sa skére v zapase, ktory neprebehol, upravi na
8-0 v prospech druhého druzstva. Diskvalifikacia prostrednictvom KIKEN znamena, Ze pretekari st
diskvalifikovani z danej kategérie, hoci to nema vplyv na ich i¢ast v inej kategorii.

Druzstvo muZov sa sklada zo 7 clenov, z ktorych 5 zapasi v kole. Druzstvo Zien sa sklada zo 4
Cleniek, z ktorych 3 z4pasia v kole.

VSsetci pretekari st ¢lenmi druzstva. Nahradnici nie sd ur€eni .

Pred kazdym stretnutim musi zastupca druzstva odovzdat’ k oficidlnemu stolu oficidlny formular s
menami a poradim zapasiacich ¢lenov druZstva. Vyber pretekarov z plného poctu druZstva siedmych
(Styroch) ¢lenov, a ich poradie, sa m6Ze menit’ pre kazdé kolo, za podmienky, Ze nové poradie sa
najprv ohlasi. UZ ohlasené poradie sa nem6Ze zmenit’ aZ do ukoncenia daného kola. DruzZstvo bude
diskvalifikované (SIKAKU), ak ktorykol'vek z jeho ¢lenov, alebo jeho kou¢, zmeni zloZenie druzstva
alebo poradie pretekarov, bez pisomného oznamenia pred danym kolom. Ak individualny pretekar v
sitazi druZstiev prehrdé z dovodu udelenia Hansoku alebo Sikaku, akékolvek skére pre
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diskvalifikovaného pretekéara bude upravené na nulu a skére 8-0 bude zaznamenané v tomto zapase v
prospech druhého druzstva.

VYKLAD:

II.

1.

VL

»Kolo“ je oddelend Cast sutaze vediica ku konecnej identifikdcii finalistov. Vo vylucovacej sttazi
kumite kolo vylici 50% pretekdrov pocitajiic prdzdne miesta ako pretekdrov. V tomto zmysle sa kolo
vztahuje na Cast’ stutazZe v zdkladnej elimindcii alebo v repasdZi. V sttazi systémom kazdy s kazdym
kolo umoziiuje vSetkym pretekdrom v skupine zdpasit’' jeden zdpas s kaZdym z ostatnych pretekdrov.

»Zdpas“ znamend individudlny zdpas medzi dvoma pretekdrmi, zatial’ ¢o ,,stretnutie“ predstavuje
vSetky zdpasy medzi ¢clenmi dvoch druZstiev.

Pouzivanie mien pretekdrov spésobuje problémy s vyslovnostou a identifikdaciou. Mali by sa pridelit
a pouzivat turnajové identifikacné ¢isla WKF.

Pri ndstupe na stretnutie druZstvo prezentuje skutocne zdpasiacich pretekdrov pre dané kolo.
Nezdpasiaci pretekdr(i) a kouc nenastupuju a maju sediet’ v priestore, ktory im je urceny.

Aby mohli zdpasit, druZstvd muZov musia prezentovat’ najmenej troch pretekdrov a druZstvd Zien
najmenej dve pretekdrky. DruZstvo s nizsim ako poZadovanym poctom pretekdrov prehrd stretnutie
(Kiken).

Pri ohlaseni diskvalifikdcie prostrednictvom KIKEN rozhodca signalizuje ukdzanim prstom na
stranu chybajticeho pretekdra alebo druZstva, ohldsi ,,Aka/Ao no Kiken“ a potom Aka/Ao No kaci
signalizujic No Kaci (vitazstvo) pre stipera.

VILI. Stipisku pretekdrov méze predloZit kou¢ alebo nominovany pretekdr z druzstva. V pripade ak stpisku

odovzddva kouc, musi byt jasne oznaceny, inak ju mozno odmietnut. Stupiska musi obsahovat’ meno
krajiny alebo klubu, farbu opasku pridelent druZstvu pre dané stretnutie a poradie clenov druZstva.
Na stipiske musia byt uvedené mend pretekdrov aj ich Startovné Cisla a supiska musi byt’ podpisand
kouc¢om alebo nominovanou osobou.

VIILI. Kouci musia predloZit' ich akreditdciu spolu s akreditdciami ich pretekdrov pri oficidlnom

IX.

stoliku. Kou¢ musi sediet’ na pridelenej stolicke a nesmie zasahovat’ do hladkého priebehu zdpasu
slovne alebo ¢inmi.

Ak zdpasia pre chybu v rozpise nespradvni pretekdri, potom bez ohladu na jeho vysledok, je zdpas

vyhldseny za neplatny. Aby sa zredukovala mozZnost’ takychto chyb, vitaz kazdého zdpasu/stretnutia
si musi pred opustenim zdpasiska potvrdit’ vitazstvo pri kontrolnom stoliku.
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Clanok 4 : PANEL ROZHODCOV

Panel rozhodcov pre kazdy zapas tvori jeden rozhodca (SUSIN), styria sudcovia (FUKUSIN) a jeden
kontrolor zapasu (KANSA).

Rozhodca, a sudcovia a kontrolér zapasu (KANSA) zapasu kumite nesmt mat’ Statnu prislusnost’
alebo byt’ z rovnakej narodnej federacie Ziadneho z tcastnikov zapasu.

Rozdelenie rozhodcov a sudcov a rozmiestnenie panelov:

Sekretar Rozhodcovskej komisie poskytne pre eliminacné kold zoznam Rozhodcov a sudcov, ktori
su k dispozicii pre jednotlivé tatami, technikovi pre elektronicky Zrebovaci softvér. Tento zoznam
poskytne na konci porady rozhodcov po skonceni rozlosovania pretekarov a po skonceni porady
rozhodcov. Zoznam musi obsahovat’ iba rozhodcov, ktori sa od prezentuji na porade rozhodcov a
musi zohl'adiiovat’ vySSie spomenuté kritéria. Technik potom vloZi tento zoznam pre potreby
rozlosovania Rozhodcov do systému. 4 Sudcovia, 1 Rozhodca a 1 Kontrolér zdpasu (KANSA) z
kazdého zoznamu pre jednotlivé tatami budii ndhodne vybrani ako Panel rozhodcov pre kazdy zapas.

Po skonceni posledného eliminacného zapasu Tatami manaZér poskytne Predsedovi RK a
Sekretarovi RK zoznam 8 rozhodcov pre zapasy o medaile. Po tom, ako je tento zoznam schvaleny
Predsedom RK bude d’alej poskytnuty technikovi pre softvér aby ho vloZil do systému. Systém
nésledne ndhodnym spdsobom vyberie Panel rozhodcov, ktory bude vylu¢ne pozostavat’ ibaz 5 z 8
rozhodcov z kazdého tatami.

Okrem toho, na pomoc pri zabezpeceni zapasov/stretnuti budi menovani 2 Tatami manaZéri, 1
Asistent tatami manaZéra, 1 Kontrol6r bodovania a 2 zapisovatelia. Vynimkou su iba Olympijské
podujatia, kde bude menovany iba jeden Tatami manazér.

VYKLAD:

L

II.

II.

Na zaciatku stretnutia zdpasu kumite, stoji rozhodca na vonkajSej hrane zdpasiska. Po rozhodcovej
Tavej strane stoja sudcovia Cislo 1 a 2 a po pravej strane sudca cislo 3 a 4.

Po formdlnej vymene tiklonov medzi pretekdrmi a panelom rozhodcov, rozhodca urobi krok vzad,
sudcovia a rozhodca sa otocia k sebe a vSetci sa spolu uklonia. Potom vsetci zaujmti svoje miesta

Pri vymene sudcov, odchddzajiici panel rozhodcov okrem kontroléra zdpasu zaujmu pozicie ako pri
zaciatku zdpasu alebo stretnutia, navzdjom sa uklonia a spolocne odidu zo zdpasiska

Pri individudlnej vymene sudcu, ide striedajtici sudca k striedanému, navzdjom sa uklonia a vymenia
si miesta.

V stretnuti druzstiev, za predpokladu, Ze cely panel md poZadovanti kvalifikaciu, sa funkcie rozhodcu
a sudcu mézu striedat’v kaZzdom zdpase.

Verzia platna od 01.01.2019



Clanok 5 : TRVANIE ZAPASU

1. Cas trvania zapasu pre kategériu seniorov muzov a Zien (jednotlivcov aj druzstiev) st tri mintity. V
kategorii do 21 rokov je Cas trvania zapasu 3 minidty pre muZov aj Zeny. Zapasy kategorii kadetov a
juniorov trvaju dve mintity pre obe pohlavia.

2. Cas trvania zapasu zac¢ina, ked rozhodca dé signal na zacatie z4pasu a tento ¢as sa zastavuje vzdy,
ked rozhodca zvola ,,JAME*.

3. Casomerac signalizuje jasne poCutelnym gongom alebo bzuciakom, Ze zostava ,,15 sekind do
konca“ zapasu, a Ze ,,Cas zapasu uplynul®. Signal ,,Cas uplynul“ oznacuje koniec zapasu.

4. Pretekdrom sa poskytne ¢asovy interval medzi zapasmi na oddych, ktory sa rovna Standardnému
Casu trvania zapasu. Vynimka je v pripade zmeny farby vystroja, kedy sa ¢asovy interval predlZuje
na pat’ minut.

Clanok 6 : BODOVANIE
1.

Bodovania su nasledovné:

a) IPPON Tri body (3)
b) WAZA ARI Dva body (2)
c¢) YUKO Jeden bod (1)

2. Bodovanie sa udel’uje, ak je technika vykonana podl’a nasledujtcich kritérii a je umiestnena
na zasahovu plochu :

a) Dobra forma

b) Sportovy pristup

0) Silné vykonanie

d) Pretrvavajtica pozornost’' (ZANSIN)
e) Dobré nac¢asovanie

f) Spravna vzdialenost’
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3. IPPON sa udeluje za :

a) Kopy na DZodan.
b) Za akukol'vek techniku vykonant na stipera ktory bol hodeny alebo ktory spadol.

4. WAZA ARI sa udeluje za :

a) Kopy na Cudan

5. YUKO sa udeluje za :
a) Cuki Cudan alebo DZodan
b) U¢i DZodan alebo Cudan

6. Utoky sit obmedzené na tieto plochy :

a) Hlava
b) Tvar

0) Krk

d) Brucho
e) Hrud’
f) Chrbét
g) Bok

7. Efektivna technika vykonana v rovnakom case ako je signalizovany koniec zapasu sa povazuje za
platnd. Technika, aj ked efektivna, vykonand po povele prerusit’ alebo ukoncit zdpas, nebude
bodovat’ a modZe viest’ k potrestaniu toho, kto ju vykonal.

8. Ziadna technika, aj ked’ technicky dobré, nebude bodovat, ak je vykonana v ¢ase, ked st obidvaja
pretekari mimo zapasiska. Avsak, ak jeden z pretekarov vykona efektivnu techniku, kym je stile
vnutri zdpasiska a pred tym nez rozhodca zvola ,,JAME, technika bude bodovat'.

VYKLAD:
Na to, aby technika bodovala, musi byt vykonana na zdsahovu plochu definovand v bode 6 tohto ¢lanku.

Technika musi byt primerane kontrolovana s ohl'adom na zasahovi plochu, na ktora je vykonana a musi
splnit’ vSetkych Sest’ kritérii v bode 2 tohto ¢lanku.

NAZOV TECHNICKE KRITERIA
1. Kopy na DZodan. DZodan je definovany ako tvér, hlava a krk.
Ippon (3 body) sa udeluje za: 2. Akakol'vek bodujica technika, ktora je vykonana na stipera,

ktory bol hodeny, alebo sam spadol, alebo inym spésobom
nezotrvava na chodidlach.

Waza ari (2 body) sa udel'uje za: 1. Kopy na Cudan. Cudan je definovany ako brucho, hrud’, chrbat
a boky

1. Akykol'vek dder (Cuki) vykonany na ktortkol'vek zo siedmich

Yuko (1 bod) sa udeluje za: zasahovych ploch,

2. Akykol'vek sek (Uci) vykonany na ktorikol'vek zo siedmich
zasahovych pléch.
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L

II.

II1.

VL

VIL

Z dbévodu bezpecnosti, hody, pri ktorych je stiper uchopeny pod pdsom, nie je drzany pocas
vykonania hodu, alebo je hodeny nebezpecne, alebo hody, pri ktorych je bod osi hodu nad trovriou
bedier, su zakdzané a vedu k vystrahe alebo trestu. Vynimku tvoria klasické karatistické podmety,
ktoré nevyzaduju, aby bol stiper pocas podmietania drzany, ako napriklad de aSi-barai, ko uci gari,
kani waza atd.Aby bola technika platnd musi pretekdr vykonat pokus o bodovanie okamZite po
vykonani hodu.

Ak je pretekdr hodeny podla pravidiel, poSmykne sa, spadne alebo z inych dévodov md trup tela
dotykajtici sa Zinenky a jeho stiper vykond naritho bodovant techniku, bude skérujiicemu udeleny
IPPON.

Technika md ,,dobrii formu*, ak md charakteristiky porovnatelné s pravdepodobnou tc¢innostou v
ramci konceptov tradicného karate.

Sportovy pristup je stcastou dobrej formy a vztahuje sa na pristup bez zlého timyslu, velkil
koncentrdciu viditeInti pocCas vykonania bodujticej techniky.
Silné vykonanie definuje silu a rychlost’ techniky a zjavni snahu o jej tispesnost.

Zansin je kritérium, ktoré najcastejSie chyba pri hodnoteni bodu. Je to stav pokracujticeho
ststredenia sa, v ktorom pretekdr udrZuje pozornost voci stiperovej moznosti protittoku. Napr.:
Neotdca tvdr pocas vykonania techniky a zostdva otoceny tvdrou k stiperovi aj po jej vykonani.

Dobré nacasovanie znamend vykonanie techniky v okamihu, v ktorom md najvacsi
potencidlny ucinok.

VIII. Sprdvna vzdialenost’ sa obdobne vztahuje na vykonanie techniky v presnej vzdialenosti, v

IX.

X1

XII.

ktorej md najvdcsi potencidlny efekt. TakZe, ak sa technika vykond na stipera, ktory sa rychlo
pohybuje od nej, potencidlny tcinok takejto techniky je zniZeny.

Vzdialenost’ sa takisto vztahuje na bod, v ktorom je technika zastavend na cieli alebo blizko ciela. O
udere alebo kope, ktory je vykonany vo vzdialenosti medzi dotykom koZe a 5 centimetrami od tvdre,
hlavy alebo krku, moZno povedat, Ze md sprdvnu vzdialenost. Techniky vedené na DZodan, ktoré st
vykonané v rdmci 5 cm od ciela, a ktoré sa stper nepokiisa blokovat’ alebo sa im nesnazi vyhniit,
budii skérovat, pod podmienkou, Ze spliiajii ostatné kritérid. V siitaZi kadetov a juniorov nie je
dovoleny Ziadny kontakt na hlavu, tvar alebo krk okrem vel'mi l'ahkého dotyku (pred tym znamy ako
,»dotyk koZze“) pre kopy DZodan a vzdialenost’ pre skorovanie sa zvysuje na 10 centimetrov.

Bezcennd technika je bezcennou bez ohladu na to, kde a ako je vykonand. Technika, ktord md hrubé
nedostatky v dobrej forme alebo chyba sila vykonania, nebude bodovat.

Techniky, ktoré smerujii pod opasok, mézu bodovat, ak dopadaju nad lonovu kost. Krk a hrdlo su
zdsahovymi plochami. Avsak, na hrdlo nie je dovoleny Ziadny kontakt, hoci bodovanie méZe byt
udelené za riadne kontrolovany utok bez dotyku.

Technika, ktord dopadd na lopatky, mbZe bodovat. Nebodovanou oblastou ramena je plocha medzi
ramennym kibom, lopatkou a kli¢nou kostou.

XIII. Signdl ¢as uplynul signalizuje koniec moznosti bodovania v danom zdpase, a to aj vtedy, ked’

rozhodca z nepozornosti zdpas ihned’ neukonci. Signdl ¢as uplynul vSak neznamend, Ze nem6zu byt
uloZené tresty. Panel rozhodcov méze ukladat’ tresty aZ do okamihu, ked’ 13 pretekdri po ukonceni
zdpasu opustaju zdpasisko. Tresty méZu byt uloZené aj potom, ale iba alebo disciplindrnou a
prdvnou komisiou.
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XIV.Ak sa obaja pretekdri zasiahnu v rovnakom case, kritérium pre bodovanie ,,sprdvne nacasovanie,

podla definicie, nebolo splnené a sprdvnym rozhodnutim je neudelenie bodu. AvSak obaja pretekdri
moéZu ziskat’ body za ich prislusné bodovanie, ak kazdy z nich md dve zdstavky vo svoj prospech a obe
bodovania sti vykonané pred ,,jame a pred signdlom cas uplynul.

XV. Ak pretekdr boduje s viac ako jednou technikou idiicimi za sebou pred zastavenim zdpasu, bude mu
udelené bodovanie za vysSie bodové hodnotenie, bez ohl'adu na to, v akom poradi techniky bodovali.
Priklad: ak kop nasledoval po tispesnom tidere, bodovanie bude udelené za kop, bez ohl'adu na to, Ze
uder bodoval prvy, nakolko md kop vysSiu bodovii hodnotu.

Clanok 7 : KRITERIA PRE ROZHODNUTIE

1. O vysledku zapasu sa rozhodne na zaklade dosiahnutia jasného vedenia o osem bodov, po uplynuti
Casu dosiahnutim vysSieho poctu bodov, vyhodou prvého bodovania bez sicasného bodovania
stipera (SENSU), ziskanim rozhodnutia (HANTEJ), alebo prostrednictvom HANSOKU, SIKAKU
alebo KIKEN udeleného proti pretekarovi.

2. Ziaden individudlny zapas sa nemoze skon¢it remizou. Jedine v sit'azi druzstiev, ak sa zapas skon¢i
s rovnakym po¢tom bodov alebo so Ziadnym skére a Ziaden z pretekéarov neziskal SENSU, rozhodca
vyhlasi remizu (HIKIWAKE).

3. Ak v akomkol'vek zapase po uplynuti casu je rovnaké skore, ale jeden pretekar ziskal vyhodu prvého
bodovania bez sticasného bodovania stipera (SENSU), tento pretekéar bude vyhlaseny za vitaza. Ak v
akomkol'vek individuadlnom zéapase po uplynuti ¢asu nie je Ziadne skore, alebo je skére rovnaké bez
toho, aby jeden z pretekérov ziskal vyhodu prvého bodovania bez sticasného bodovania stipera,
rozhodnutie o konec¢nom vysledku sa prijme na zaklade hlasovania Styroch sudcov a rozhodcu,
pricom kazdy uplatni svoj hlas. Rozhodnutie v prospech jedného alebo druhého pretekara je povinné
a prijme sa na zaklade nasledovnych kritérii:

a) Pristup k zapasu, bojovnost’ a sila preukdzana pretekarmi.
b) Takticka a technicka prevaha.
) Ktory z pretekarov mal vacSiu iniciativu vo vedeni dtokov.

4. Pretekérovi, ktorému bolo udelené SENSU a nasledne mu bude uloZend vystraha Kategérie 2 za
vyhybanie sa boju kvoli: DZogai, utekanie, klin¢, uchopenie, zdpasenie, sacanie alebo statie v pozicii
hrud o hrud’ a je menej ako 15 sekiind do konca zapasu — pretekar automaticky straca ttito vyhodu.
Rozhodca najprv ukaze signal pre prisluSnd vystrahu, aby ziskal podporu od sudcov. Akonahle ma
Rozhodca podporu minimdlne dvoch vlajok, ukaZe gesto pre prislusni vystrahu Kategérie 2,
nasledovant gestom pre SENSU a nakoniec gestom pre zruSenie (TORIMASEN). V rovnakom ¢ase
verbalne vyhlasi AKA/AO SENSU TORIMASEN.

Ak je SENSU odobraté ak je menej ako 15 sekind do konca zépasu, Ziadne d’alsie SENSU uz
nemdZze byt udelené Ziadnemu z pretekérov.

V pripade ked bolo udelené SENSU ale na zéklade tispesného video protestu bol bod udeleny aj
druhému pretekarovi, takZe ten bod nebol udeleny bez sti¢asného bodovania stipera, bude t& ista
procediira pouzité na anulovanie SENSU.
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Vitazné druZstvo je to, ktoré dosiahne viac vitaznych zdpasov vratane tych, ktoré boli dosiahnuté
prostrednictvom SENSU. Ak majti druZstva rovnaky pocet vitaznych zapasov, vitaznym druZstvom
je to s vySSim poctom bodov beric do uvahy aj vyhraté aj prehraté zapasy. Zapas sa konci v
momente ked je bodovy rozdiel osem alebo viac bodov.

Ak majui dve druzstvd rovnaky pocet vitaznych zapasov a rovnaké skoére, potom nasleduje
rozhodujuci zépas. Kazdé druzstvo mozZe nominovat pre tiCely rozhodujiceho zapasu ktoréhokol'vek
pretekara svojho druZstva bez ohladu na to, ¢i uZ v predchadzajicich zapasoch stretnutia dvoch
druzstiev zapasil alebo nie. Ak rozhodujtci zapas neprinesie vitaza na zéklade prevahy bodov a ani
jeden z pretekarov neziskal SENSU, rozhodujtici zapas sa rozhodne prostrednictvom HANTEJ
podla toho istého postupu ako v individualnych zdpasoch. Vysledok HANTEJ v rozhodujicom
zapase potom urdi tieZ vit'aza stretnutia druZstiev.

Ak v sut'azi druzstiev druzstvo ziskalo dostatocny pocet vit'aznych zapasov, alebo ziskalo dostatocny
pocet bodov na ziskanie celkového vit'azstva, potom toto stretnutie je ukoncené a Ziadne d'alSie
zapasy sa nebudi konat'.

V pripadoch, kedy si obidvaja AKA aj AO diskvalifikovani v tom istom zapase prostrednictvom
Hansoku, ich stperi urCeni pre dalSie kolo zvitazia cez prazdne miesto (a Ziaden vysledok sa
nevyhlasuje), pokial’ sa dvojita diskvalifikacia nevyskytne v medailovom zapase, kedy bude vitaz
vyhlaseny prostrednictvom HANTEJ, pokial Ziadny z pretekarov neziskal vyhodu prvého bodovania
SENSU.

VYKLAD:

L

II.

V pripade rozhodnutia zdpasu hlasovanim (HANTEJ) na konci nerozhodného zdpasu, rozhodca sa
presunie na hranicu zdpasiska, zvold ,,HANTEJ“, ndsledne zapiska na piStalke dvojtonovym
signdlom. Sudcovia vyjadria svoj ndzor pomocou zdstaviek a rozhodca v rovnakom case vyjadri svoj
hlas gestom rukou. Rozhodca potom opiit’ krdtko zapiska na pistalke, vrdti sa na svoje vychodiskové
postavenie a vyhldsi rozhodnutie, a potom oznaci vitaza beznym spésobom.

Pod pojmom ,vyhoda prvého bodovania bez sti¢asného bodovania stipera (SENSU)“ sa rozumie
situdcia, kedy jeden pretekdr ziskal prvé bodovanie na stpera bez toho, aby stper takisto bodoval
pred signdlom. V pripadoch, kedy pred signdlom boduju obidvaja pretekdri, neudeluje sa Ziadna
vyhoda prvého bodovania bez sticasného bodovania stipera a obidvom pretekdrom zostdva moznost
ziskat SENSU v dalsom pokracovani zdpasu.
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Clanok 8 : ZAKAZANE SPRAVANIE

Existuju dve kategorie zakdzaného sprdavania, Kategoria 1 a Kategoria 2.

KATEGORIA 1

1.

Techniky, ktoré sposobia prisilny kontakt zohl'adniac o ktort zasahovt plochu ide a techniky, ktoré
spbsobia kontakt s hrdlom.

2. Utoky na horné a dolné koncatiny, genitélie, kiby alebo priehlavok.

3. Utoky do tvare technikami otvorenou rukou.

4. Nebezpecné, alebo zakazané techniky hodov.

KATEGORIA 2

1. Predstieranie, alebo zvelicovanie zranenia.

2. Vystipenie zo zapasiska (DZOGALI), ktoré nebolo spdsobené stiperom.

3. Ohrozenie vlastnej bezpecnosti spravanim sa, ktoré vystavuje pretekara zraneniu stperom, alebo
strata adekvatnej miery sebaobrany (MUBOBI).

4. Vyhybanie sa boju vo vyzname branenia stiperovi mat’ prileZitost na bodovanie.

5. Pasivita —nesnaZenie sa zapojit' do z4pasu. (NemdZe byt uloZené, ak je menej ako 15 sekind do
konca zapasu).

6. Kiling, zapasenie, sacanie alebo statie v pozicii hrud’ o hrud’ bez pokusu o bodovanu techniku alebo
hod.

7. Uchopenie stpera obidvoma rukami pre akykol'vek iny dovod neZ hodenie po tichope kopajtce;j
nohy supera.

8. Uchopenie superovej ruky alebo karate gi jednou rukou bez okamzitého pokusu o bodovanu
techniku alebo hod.

9. Techniky, ktoré svojou povahou nemézu byt kontrolované pre bezpecnost' supera, nebezpecné a
nekontrolované utoky.

10. Simulované ttoky hlavou, kolenom alebo laktom.

11. Rozpravanie so stiperom, alebo jeho provokovanie, neuposlichnutie nariadeni rozhodcu, neslusné
spravanie sa k rozhodcom alebo iné poruSenie etikety.

VYKLAD:
I. Sutaz v karate je Sportovou disciplinou a z tohto dévodu st najnebezpecnejsie techniky zakdzané a

vSetky techniky musia byt kontrolované. Trénovany dospely pretekdr mbZe zniest relativne silny tider
na svalnaté casti tela ako je brucho, ale faktom ostdva, zZe hlava, tvdr, krk, genitdlie a kfby su casti,
ktoré st lahko zranitelné. Z tohto dbévodu kazdd technika, 16 ktord spbsobi zranenie md byt

potrestand za predpokladu, Ze si ju zraneny nezapriCinil sam. Pretekdri musia vykonat vSetky
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II.

II1.

VL

techniky s kontrolou a dobrou formou. Ak to nesplriajti, bez ohladu na techniku, musi byt udelend
vystraha alebo trest. Zvldstna pozornost’ musi byt venovand pri sutaZiach kadetov a juniorov.

KONTAKT NA TVAR — SENIORI: Seniorskym pretekdrom je dovoleny lahky kontrolovany
»dotyk“ tvdre, hlavy, krku (ale nie hrdla), ktory nesp6sobi stiperovi zranenie. Ak rozhodca postdi, Ze
kontakt bol prilis silny, pricom nezniZil stperovi Sancu vyhrat v zdpase, uloZi faulujicemu
pretekdrovi vystrahu (CUKOKU). Za druhy kontakt tej iste povahy sa udeli KEIKOKU. V dalSom
pripade sa udeli HANSOKU CUI. Kaidy dal$i pripad kontaktu, hoci nie dost’ vyznamného, aby
obmedzil mozZnost’ stipera vyhrat’ zdpas, bude viest k HANSOKU.

KONTAKT NA TVAR - KADETI A JUNIORI: V siitaZi kadetov a juniorov nie je povoleny Ziaden
kontakt technikami rik do hlavy, tvdre alebo krku. Akykolvek kontakt, bez ohladu na to ako l'ahky,
bude potrestany ako vo vyssie uvedenom bode II, za predpokladu, Ze si ju zraneny nezapricinil sdm
(MUBOBI). Kopy na DZodan sa m6zu lahko dotkniit’ (, dotyk koZe“), a predsa mézu bodovat.
Vsetko, Co je viac ako dotyk koZe, bude potrestané vystrahou alebo trestom, za predpokladu, Ze si to
zraneny nezapricinil sam (MUBOBI). Pre pretekdrov do 14 rokov, pozri tieZ Prilohu 10 pre dalSie
obmedzenia.

Rozhodca musi pokracovat’ v nepretrZitom sledovani zraneného pretekdra aZz kym nedd pokyn na
pokracovanie v zdpase. Krdtke oddialenie hodnotenia umozni, aby sa prejavili symptémy zranenia,
napriklad krvdcanie z nosa. Pozorovanie takisto odhali pripadnt snahu pretekdra zhorsit si lahké
zranenie z taktickych dévodov. Prikladom mo6ze byt prudkeé fitkanie cez zraneny nos, alebo drsné
trenie tvdre.

Predchddzajiice zranenie pretekdra mézZe sposobit’ symptomy, ktoré nezodpovedaju trovni kontaktu
a rozhodca musi vziat’ tito skutocnost’ do tvahy pri posudzovani trestov za zdanlivy prisilny kontakt.
Napriklad, ¢o vyzerd ako relativne I'ahky kontakt méZe vyustit' v neschopnost’ pretekdra pokracovat’ v
zdpase z dovodu kumulovaného efektu zraneni pochddzajiicich z predchddzajiceho zdpasu. Pred
zaciatkom zdpasu alebo stretnutia tatami manazér musi skontrolovat’ lekdrske zdznamy na
pretekdrskych kartdch a uistit’ sa, Ci st pretekdri schopni zdpasit. Rozhodca musi byt informovany,
ak boli pretekdrovi oSetrované zranenia.

Pretekdr prilisSne reagujici na l'ahky kontakt s cielom, aby rozhodca potrestal stipera, napriklad
drzanie si tvdre a tackanie sa alebo zbytocné padnutie na zem, bude sam ihned’ potrestany.

VII. Predstieranie zranenia, ktoré neexistuje, je vdinym poruSenim pravidiel. Pretekdrovi, ktory

predstiera zranenie, napriklad padne na zem a vdla sa po podlahe, pricom tento stav nebol
zapri¢ineny odpovedajiicim zranenim, ¢o potvrdil nezdvisly lekdr, bude udelené SIKAKU

VIII. Zveli¢ovanie efektu skutocného zranenia je menej vdznym poruSenim pravidiel, avSak stdle

IX.

neakceptovatelnym sprdvanim, preto za prvy pripad zvelicovania bude udelené minimdlne vystraha
HANSOKU CUI. Za vdznejsie zvelicovanie, ako je tackanie sa, padnutie na zem, postavanie sa a
opdtovné padnutie na zem, atd. bude pretekdr potrestany priamo prostrednictvom HANSOKU, v
zavislosti od vdznosti priestupku.

Pretekdri, ktorym bolo ulozené SIKAKU za predstieranie zranenia, budi stiahnuti zo zdpasiska a
hned” odovzdani Lekdrskej Komisii WKF, ktord okamZite vykond vySetrenie pretekdra. Lekdrska
komisia pred ukonCenim majstrovstiev predloZi sprdvu na postdenie Rozhodcovskej Komisii, ktord
vzdp(iti predlozi spravu Vykonnému vyboru v pripade, Ze Ziadaju uloZit dalsi trest. Pretekdrom, ktori
predstieraju zranenie sa udelia najprisnejsie tresty, az po doZivotny zdkaz cCinnosti pri opakovanych

priestupkoch tohto typu.
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X. Hrdlo je zvldst zranitelnd oblast’ a aj za l'ahky dotyk hrdla bude uloZend vystraha alebo trest pokial
to nie je vlastnd chyba zraneného.

XI. Techniky hodov sti rozdelené do dvoch typov. Klasické karatistické podrazenia nohou ako st de asi
barai, ko uci gari, atd. pri ktorych podrazenie, vychylenie alebo hodenie je vykonané bez toho, aby
bol stiper najprv uchopeny - a tie, pri ktorych musi byt stiper pocas hodu uchopeny alebo drZany
jednou rukou. Jediny pripad, kedy mbZe byt super pocas hodu drZany dvomi rukami je hod po
tchope kopajiicej nohy stipera. Bod osi hodu nesmie byt’ nad tiroviiou bedra hddZuceho pretekdra a
stiper musi byt’ pocas celého hodu drZany tak, aby mohol bezpecne dopadniit. Hody cez rameno ako
st seoi nage, kata guruma atd. st vyslovene zakdzané ako aj takzvané ,,obetovacie sa hody“ ako st
tomoe nage, sumi gaesi atd. TaktieZ je zakdzané uchopit’ stpera pod pds a zdvihnut ho a hodit,
alebo sa zniZit a potrhnit stperovi nohy. Ak je pretekdr zraneny ndsledkom hodu, sudcovia
rozhodntl, €i si to vyZaduje potrestanie

Pretekdr m6Ze uchopit’ stiperovu ruku alebo karategi jednou rukou za ticelom vykonania hodu alebo
bezprostrednej skorujicej techniky — ale nembZe sustavne driat’ pocas nasledujticich technik.
DrzZanie jednou rukou je povolené, ak ihned nasleduje skdrujtica technika, hod alebo na zabrdnenie
pddu. DrZanie oboma rukami je povolené iba po tchope kopajiicej nohy stipera za ucelom
vykonania hodu

XII. Techniky vykonané otvorenou rukou na tvdr su zakdzané z dbévodu nebezpecenstva poSkodenia
pretekdrovho zraku.

XIII. DZOGAI sa vztahuje na situdciu, pri ktorej sa chodidlo pretekdra alebo akdkolvek ind cast
tela dotkne podlahy mimo zdpasiska. Vynimku tvoria pripady, pri ktorych je pretekdr fyzicky
vytlaceny alebo vyhodeny stiperom. Za prvy pripad DZogai musi byt uloZend vystraha. Definicia
D7Zogai uzZ nie je ,,opakované uniky“, ale iba ,,vystiipenie nesp6sobené stiperom*“. Ak vSak je menej
ako 15 sekiind do konca zdpasu, rozhodca ulozi previnilcovi priamo minimdlne HANSOKU CUI.

XIV. Pretekdrovi, ktory vykond bodujicu techniku a ndsledne vystupi zo zdpasiska pred tym neZ
rozhodca zvold ,,JAME“, bude udelené bodové hodnotenie a DZogai nebude uloZené. Ak je
pretekdrov pokus o bodovanie netispesny, za vystupenie sa mu uloZi DZogai.

XV. Ak AO vysttipi zo zdpasiska potom ako AKA boduje tispesnym titokom, potom ihned’ nastane ,,Jame “
,bude udelené bodovanie pre AKA a vystupenie pre AO nebude zaznamenané. Ak AO vysttipil pred,
alebo vysttpil pocas bodovania AKA (AKA zotrvdva v zdpasisku), bude udeleny bod pre AKA a
sticasne uloZeny aj trest DZogai pre AO.

XVI. Je dbleZité pochopit, Ze ,,vyhybanie sa boju“ sa vztahuje na situdciu, pri ktorych sa pretekdr
snaZi neumozZnit’ svojmu stuperovi mat prileZitost na bodovanie prostrednictvom sprdvania sa,
ktorym zdrZiava Cas. Pretekdrovi, ktory sustavne ustupuje bez ucinného protittoku, ktory drzi, ide do
klincov alebo vysttipi zo zdpasiska radSej ako by mal nechat’ stiperovi moZnost na bodovanie, musi
byt ulozend vystraha alebo trest. Toto sa casto vyskytuje v zdverecnych sekunddch zdpasu. Ak sa
tento priestupok vyskytne vtedy, ked je do konca zdpasu 15 sekiind alebo viac a pretekdr nemal
uloZenu vystrahu kategérie 2, rozhodca vystriha previnilca ulozenim CUKOKU. Ak uZ bol
zaznamenany priestupok alebo priestupky kategorie 2, uloZi KEIKOKU. Ak vSak do konca zdpasu
zostdva menej ako pdtndst’ sekiind, rozhodca uloZi previnilcovi priamo HANSOKU CUI (¢&i uz bolo
ulozené KEIKOKU kategdrie 2 alebo nie). Ak u? bolo uloZené previnilcovi HANSOKU CUI
kategdrie 2, rozhodca potrestd previnilca trestom HANSOKU a stipera vyhldsi za vitaza. Rozhodca
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sa vSak musi vZdy uistit, ¢i uvedené sprdvanie pretekdra nie je obranou proti stiperovi, ktory utoci
bezohladne a nebezpecne, pretoZe v tomto pripade md byt vystrihany alebo potrestany tento titocnik.

XVII. Za pasivitu sa povazuje situdcia, pri ktorej sa obaja pretekdri nesnazia o vymenu technik
pocas dlhsieho ¢asového tseku.

XVIII Prikladom MUBGOBI je situdcia, ked’ sa pretekdr vrhne do prudkého ttoku bez ohladu na
svoju bezpecnost. Niektori pretekdri sa hddZu do dlhych gjaku-cuki a pritom nie st schopni blokovat’
protititok. Takéto odkryté ttoky predstavujii akt Mubobi a nembzu bodovat’. Taktickym, teatrdlnym
pohybom sa niektori pretekdri bezprostredne po ttoku odvrdtia od stipera s predstieranou ukdzkou
prevahy, aby demonstrovali bodovanu techniku. Spustia obranny kryt a prestant sledovat’ stpera.
Cielom tohto odvrdtenia sa je vzbudit’ pozornost’ rozhodcu na ich techniku. Ide takisto o jasny akt
Mubobi. Ak previnilec dostal prisilny kontakt a/alebo utrpel zranenie, rozhodca mu uloZi vystrahu
alebo trest kategorie 2 a stperovi neuloZi Ziaden trest.

XIX. Akékolvek neslusné sprdvanie sa oficidlneho clena vypravy, méZe sposobit’ diskvalifikdciu
pretekdra, celého druZstva alebo vypravy z turnaja.

Clanok 9 : VYSTRAHY A TRESTY

CUKOKU: CUKOKU sa uklada za prvy pripad mensieho porusenia pravidiel v
prisluSnej kategorii.

KEIKOKU: Uklada sa za druhy pripad menSieho poruSenia pravidiel v prislusnej
kategorii, alebo za priestupky, ktoré nie st natol'’ko zavazné, aby si
zasluhovali HANSOKU CUL

HANSOKU CUI: Je vystraha pred diskvalifikdciou, ktora sa zvycajne uklada za priestupky, za
ktoré uz bolo v danom zapase uloZzené KEIKOKU, hoci sa mozZe uloZit aj
priamo za vaZne porusenie pravidiel, ktoré si nezasluhuje HANSOKU.

HANSOKU: Je trestom diskvalifikacie za velmi vazne porusSenie pravidiel, alebo ak uz
bolo uloZené HANSOKU CUL. V siit'azi druZstiev sa faulovanému
pretekdrovi upravi skére na osem bodov a previnilcovi sa bodovy zisk
vynuluje.

SIKAKU: Je diskvalifikaciou z celého turnaja vratane kazdej kategérie, do ktorej bol
previnilec registrovany. SIKAKU moZno uloZit', ak pretekar neuposltichne
nariadenia rozhodcu, kona v zlom tmysle alebo sa dopusti skutku, ktory
poskodzuje prestizZ a Cest’ karate-do, alebo jeho konanie porusuje pravidla a
duch turnaja. V sutazi druzstiev sa faulovanému pretekarovi upravi skére na
osem bodov a previnilcovi sa bodovy zisk vynuluje.
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VYKLAD:

L

II.

1.

VI

Existujti tri stupne vystrah: CUKOKU, KEIKOKU a HANSOKU CUI. Vystraha je napomenutie
pretekdra, ktoré jasne oznacuje, Ze pretekdr porusuje sutazné pravidld ale bez okamZitého uloZenia
trestu.

Existujii dva stupne trestov: HANSOKU a SIKAKU, obidva spésobujii diskvalifikdciu pretekdra,
ktory porusil pravidld i) zo zdpasu (HANSOKU) - alebo ii) zo zdpasu a celého turnaja (SIKAKU). V
pripade SIKAKU mézu byt udelené aj dalsie sankcie prdvnou a disciplindrnou komisiou na zdklade
vysledkov staznosti.

Vystrahy kategdrie 1 a 2 sa navzdjom nespocitavaju.

Vystrahu mozZno uloZit' priamo za poruSenie pravidiel, avSak ak je raz dand, pri opakovanom
poruseni pravidiel tej istej kategérie musi byt’ dalSia uloZend vystraha zvySend alebo trest ak je to
vhodné. Nie je napriklad mozné, aby za prisilny kontakt bola uloZend vystraha a potom bola uloZend
vystraha toho istého stupria za druhy pripad prisilného kontaktu.

CUKOKU sa obycajne ukladd za prvé porusenie pravidiel, ktoré neznizilo Sance pretekdra zvitazit
stiperovym faulom.

KEIKOKU sa obycajne uklada vtedy, ked' je pretekdrov potencidl zvitazit' mierne zniZeny stiperovym
faulom (podl'a mienky sudcov).

VII. HANSOKU CUI mozZno uloZit' priamo, alebo po uloZeni KEIKOKU a pouziva sa v pripadoch, ked je

potencidl pretekdra zvitazit vdzne znizeny stuperovym faulom (podl'a mienky sudcov).

VIIL. HANSOKU sa ukladd za kumulované tresty, ale mozno ho uloZit aj priamo za vdzine

IX.

X1

poruSenie pravidiel. PouZiva sa vtedy, ked je pretekdrov potencidl zvitazit' zniZeny stperovym
faulom prakticky na nulu (podl'a mienky sudcov).

Kazdy pretekdr, ktory bol potrestany prostrednictvom HANSOKU za spésobenie zranenia, a ktory
podla mienky sudcov a tatami manazZéra konal bezohladne a nebezpecne, alebo usudia, Ze nemd
pozadované schopnosti kontrolovat’ techniky, ktoré st potrebnd pre WKF stitaZe, bude nahldseny
rozhodcovskej komisii. Rozhodcovskd komisia rozhodne, i dany pretekdr bude suspendovany zo
zvysku stitaZe a/alebo ndslednych sttazi.

SIKAKU sa méze uloZit priamo bez varovania akéhokolvek druhu. Ak je rozhodca presvedceny, e
pretekdr konal v zlom tuimysle, bez ohladu na to, ¢i sa tym spésobilo skutocné zranenie alebo nie,
spravnym trestom je SIKAKU a nie HANSOKU.

Ked' rozhodca povazuje koucove sprdvanie za vyrusujtice prebiehajtci zdpas, zastavi zdpas (JAME),
pristipi ku koucovi a ukdZe signdl pre neslusné sprdvanie. Ndsledne rozhodca znovu spusti zdpas
(CUZUKETE HADZIME). Ak kou¢ dalej zasahuje do zdpasu, rozhodca zastavi zdpas, znovu pristupi
ku koucovi a poZiada ho, aby opustil tatami. Rozhodca znovu nespusti zdpas pokial’ kacu neopusti
priestor zdpasiska. Toto sa nepovazuje za situdciu SIKAKU a vylucenie kouca je iba na prislusny
zdpas alebo stretnutie.

XII. SIKAKU musi byt verejne vyhldsené.
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Clanok 10 : NEHODY A ZRANENIA POCAS SUTAZE

KIKEN alebo vzdanie sa je rozhodnutie, ktoré sa uklada v pripade, ak sa pretekar (pretekari)
nedostavi na zapasisko ked’ je volany, nie je schopny pokracovat’ v zapase, vzda zapas, alebo ak je
odvolany zo zapasu na prikaz rozhodcu. Dovod na vzdanie zadpasu moéZe zahiffiat' zranenie, ktoré
nemozno pripisat’ siperovmu konaniu. Vzdanie sa prostrednictvom KIKEN znamen4, Ze pretekari su
diskvalifikovani z danej kategérie, hoci to nema vplyv na ich ti¢ast v inej kategorii.

Ak sa dvaja pretekari stiCasne navzajom zrania, alebo ak sa na nich prejavia ti¢inky predchadzajicich
zraneni a lekar sut'aZe ich vyhlasi za neschopnych pokracovat’ v zapase, vit'azstvo sa prizna tomu,
kto ma vysSsi bodovy zisk. Ak v individudlnom zapase je bodovy zisk rovnaky, rozhodne sa o
vysledku zapasu prostrednictvom hlasovania (HANTEJ), pokial' jeden z pretekarov neziskal
SENSU. V stretnuti druZstiev rozhodca vyhlasi nerozhodny stav (HIKIWAKE), pokial jeden z
pretekdrov neziskal SENSU. Ak sa takato situdcia vyskytne v rozhodujicom zépase stretnutia
druzstiev, rozhodne sa na zéaklade hlasovania (HANTEJ), pokial jeden z pretekarov neziskal
SENSU.

Zraneny pretekar, ktory bol lekarom turnaja vyhlaseny za neschopného zapasit', nesmie d’alej zapasit’
na danej sut'azi.

Zraneny pretekar, ktory zvitazi v zdpase prostrednictvom diskvalifikacie sipera za spdsobenie
zranenia, nesmie znovu zapasit' na sdt'azi bez povolenia lekara.

Ked je pretekar zraneny, rozhodca ma ihned’ zastavit’ zapas a privolat’ lekéra. Lekar je opravneny
diagnostikovat’ a lieCit’ zranenie.

Pretekarovi, ktory je zraneny pocas zapasu a vyZaduje si lekarske oSetrenie, sa poskytnd tri mintity
na oSetrenie. Ak oSetrenie nie je ukoncené v ramci poskytnutého casu, rozhodca rozhodne o tom, ¢i
bude pretekdr vyhlaseny za neschopného zpasit (¢lanok 13, bod 8d), alebo sa mu poskytne
dodato¢ny cas na oSetrenie

Ktorykol'vek pretekar, ktory spadne, je hodeny alebo zrazeny na zem a do 10 sekund sa uplne
nepostavi na nohy, je povaZovany za neschopného pokracovat v zapase a bude automaticky
odvolany zo vSetkych stitazi kumite na danom turnaji. Ak v pripade. Ze pretekar spadne, je hodeny
alebo zrazeny na zem, priCom sa okamZite nepostavi na nohy, rozhodca vola lekara a sticasne zacne
pocitat’ do desiatich (v anglickom jazyku), pricom udéva pocet ukdzanim jedného prsta za kazdu
sekundu. Vo vSetkych pripadoch, ked' sa zacalo meranie 10 sekiind, bude poZiadany lekar, aby
prehliadol pretekara pred znovu zacatim zapasu. Pre pripady spadajice pod toto desat'sekundové
pravidlo, pretekar moZe byt oSetrovany na tatami.
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VYKLAD:

L

II.

1.

V.

VL

Ak lekdr vyhlasi pretekdra za neschopného boja, musi sa zaznamenat tdto skutocnost’ do karty
pretekdra. Rozsah neschopnosti musi byt jasny ostatnym panelom rozhodcov.

Pretekdr moZe zvitazit' diskvalifikdciou stpera na zdklade akumulovanych menSich priestupkov
kategdrie 1. Aj ked je mozné, Ze vitaz neutrpel nijaké vdZnejSie zranenie.

Rozhodca by mal volat' lekdra, ked je pretekdr zraneny a potrebuje lekdrske osetrenie a to
zdvihnutim ruky a zvolanim ,,doktor “.

Ak je to fyzicky mozné, zraneny pretekdr md byt usmerneny mimo zdpasiska, a tam vysetreny a
oSetreny lekdarom.

Povinnostou lekdra je vyslovit’ iba bezpecnostné odporucania, ktoré sa vztahuju na sprdvne lekdrske
rieSenie pripadu zraneného pretekdra.

Sudcovia v tomto pripade rozhodnii o ulozeni HANSOKU, KIKEN alebo SIKAKU.

Clanok 11 : OFICIALNY PROTEST

Nikto nesmie protestovat’ o trovni rozhodovania ¢lenom panelu rozhodcov.

Ak sa postup pri rozhodovani zda byt’ v protiklade s tymito pravidlami, jedine pretekarov kouc alebo
jeho oficialny zastupca mo6Zu podat’ protest.

Protest musi byt predloZeny formou pisomnej spravy podanej okamZite po skonceni zdpasu, v
ktorom protest vznikol. (Jedinou vynimkou je protest proti administrativnej chybe. Tatami manaZér
ma byt o administrativnej chybe oboznameny hned’ ako sa chyba zisti).

Protest musi byt' podany zastupcovi odvolacej komisie. Komisia preskima vsetky okolnosti, ktoré
viedli k rozhodnutiu proti ktorému sa protestuje. Beric do uvahy vSetky pristupné dokazy, komisia
vypracuje spravu a ma pravo podnikntt’ poZadované opatrenia.

Akykol'vek protest tykajtici sa uplatnenia pravidiel musi byt ozndmeny nie neskor ako do 1 minuty
po ukonceni zdpasu. Kou¢ poZiada tatami manaZéra o formular pre oficidlny protest a ma 4 minity
na jeho vyplnenie, podpisanie a predloZenie tatami manazérovi spolu so zodpovedajticim poplatkom.
Tatami manaZér okamzite odovzda vyplneny formular protestu ¢lenovi odvolacej komisie, ktora ma
5 minut na rozhodnutie.

Protestujici musi zaplatit’ poplatok za protest, ktory je odsihlaseny vykonnym vyborom WKEF, a ten
spolu s protestom musi odovzdat’ zastupcovi odvolacej komisie.

Zlozenie odvolacej komisie

Odvolacia komisia je zloZena z troch skisenych rozhodcov vymenovanych rozhodcovskou komisiou
(RC). Ziadny dvaja ¢lenovia Odvolacej komisie nesmii byt z rovnakej narodnej federacie. RC by
mala takisto vymenovat troch d’alSich dodato¢nych clenov s Ciselnym oznacenim od 1 do 3, ktori
automaticky nahradia ktoréhokol'vek ¢lena p6vodnej odvolacej komisie v pripade konfliktu zaujmu,
kedy €len komisie ma rovnaku Statnu prisluSnost’ alebo ma pokrvny alebo iny pribuzensky vztah s
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10.

11.

12.

ktoroukol'vek stranou zahrnutou do protestu vratane vSetkych ¢lenov rozhodcovského panelu
zahrnutych do protestu.

Postup pri rieSeni protestu

Je zodpovednost'ou strany, ktora obdrzi protest, aby zvolala odvolaciu komisiu, prevzala odvolaci
poplatok a odovzdala pokladnikovi.

Ked sa odvolacia komisia zide, okamzZite zacne vySetrovat' a preskiimavat’ také naleZitosti, ktoré
povazuje za potrebné k zisteniu podstaty protestu. Kazdy z troch €lenov je povinny zaujat' svoje
stanovisko k opravnenosti protestu. ZdrZanie sa zaujatia stanoviska nie je pristupné.

Zamietnutie protestu

Ak je protest povaZovany za neplatny, odvolacia komisia ur¢i jedného z jej clenov, ktory tistne
oznami protestujicemu, Ze protest bol zamietnuty, ozna¢i pdvodny dokument ndapisom
LZAMIETNUTY* a v3etci ¢lenovia odvolacej komisie protest podpisu predtym neZ ho odovzdaju
pokladnikovi, ktory ho nasledne odovzda Hlavnému rozhodcovi.

Uznanie protestu

Ak je protest uznany, odvolacia komisia sa spoji s organizacnou komisiou (OC) a rozhodcovskou
komisiou a vykona také kroky, ktoré mozu byt prakticky uskutoCnené k vyrieSeniu vzniknutej
situdcie vratane moZznosti:

- ZruSenie predchadzajucich rozhodnuti, ktoré nie su v stilade s pravidlami.

- Anulovanie vysledkov dotknutych zapasov v paviiku od momentu predchadzajicemu
danému pripadu.

- Opakovanim zapasov, ktoré boli ovplyvnené danym pripadom.

- Vydanim odportcania rozhodcovskej komisii (RC), Ze zahrnuti rozhodcovia st vyhodnoteni
na sankciu.

Zodpovednost'ou Odvolacej komisie je prijat’ zdrzanlivé a rozumné rozhodnutie o prijati takych
opatreni, ktoré vyrazne naruSuju program sit'azZe. Opakovanie elimindcie je poslednou moznost'ou
ako dosiahnut’ férovy vysledok.

Odvolacia komisia ur¢i jedného z jej clenov, ktory tstne ozndmi protestujicemu, Ze protest bol
uznany, ozna¢i povodny dokument népisom ,,UZNANY“ a vietci ¢lenovia odvolacej komisie protest
podpiSu predtym nez ho odovzdaju pokladnikovi, ktory vrati zloZeny poplatok protestujicemu a
nasledne odovzda dokumenty protestu Hlavnému rozhodcovi.

Zaznam z pripadu

Nésledne po vyrieSeni protestu podla vysSie popisaného sposobu, odvolacia komisia je povinna
vyhotovit' jednoduchy zapis z pripadu protestu s uvedenim ich zisteni a uvedenim dovodov, ktoré
viedli komisiu k uznaniu alebo zamietnutiu protestu. Zapisnica musi byt podpisana vSetkymi tromi
¢lenmi odvolacej komisie a odovzdana generalnemu sekretarovi.

Pravomoc a obmedzenia
Rozhodnutie odvolacej komisie je konecné a modZe byt zmenené len uznesenim vykonného vyboru.

Odvolacia komisia nemdZze ukladat' Ziadne tresty. Jej funkciou je rozhodnit v podstate veci a
podnietit poZadované konanie od Rozhodcovskej komisie a Oranizacnej komisie na prijatie
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napravnych opatreni na napravu akéhokol'vek rozhodcovského konania, u ktorého bolo zistené, Ze
poruSuje pravidla.

13. Osobitné ustanovenia o pouziti VIDEO REVIEW (Preskiimanie videom)

Pozndmka: Tieto osobitné ustanovenia sa interpretuji oddelene a nezavisle od ostatnych ustanoveni tohto
Cléanku 11 a prislusnych vykladov

Na Majstrovstvach sveta WKF, na Olympijskych hrach, MladeZznickych OH, Kontinentalnych/Svetovych
hrach a multiSportovych hrach sa vyzaduje pouzitie systému Video Review (preskiimania stretnuti videom).
Pouzitie Video Review -preskiimania videom sa takisto odportca na inych sut'aziach, kde je to mozné.
Postup pri Video Review -preskimani videom je popisany v PRILOHE 11.

VYKLAD:

L.

II.

III.

V.

Protest musi obsahovat’ mena pretekarov, sudcov, ktori rozhodovali a presné detaily toho, co je
predmetom protestu. VSeobecné poziadavky voci celkovej trovni rozhodovania sa nebudu
akceptovat’ ako opravneny protest. Dokazovanie opravnenosti protestu je na protestujicom.

Odvolacia komisia prerokuje protest, priCom stiCastou tohto prerokovania je preSetrenie dokazov
uvedenych v prospech protestu. Komisia si taktieZ modZe pozriet videozdznamy a klast’ otazky
panelu rozhodcov v snahe objektivne preskimat’ opravnenost’ protestu.

V pripade, Ze odvolacia komisia uzna protest za opravneny, vykonaju sa prislusné opatrenia. Navyse,
urobi sa vSetko, aby sa podobny pripad na sut'aZiach v budicnosti neopakoval. Pokladnik vrati
zloZeny poplatok za protest protestujiicemu.

V pripade, Ze odvolacia komisia rozhodne o neplatnosti protestu, zamietne ho, priCom zloZeny
poplatok prepadne v prospech WKEF.

Nasledujtce stretnutia alebo zapasy sa nebudu zdrZiavat, aj ked sa oficidlny protest pripravuje. Je
zodpovednostou Kontroléra zapasu zabezpeCit, Ze zapas prebiehal v sulade so sitaznymi
pravidlami.

. 'V pripade administrativnej chyby pocas stretnutia, kou¢ méZe oznamit' uvedenu skutocnost’ Tatami

manazérovi. Ten ju okamZite ozndmi rozhodcovi.

Clanok 12 : PRAVOMOCI A POVINNOSTI

ROZHODCOVSKA KOMISIA

Prava a povinnosti rozhodcovskej komisie su:

1.

Zabezpecit spravnu pripravu pre kazdy dany turnaj v spolupraci s organizacnou komisiou:
rozmiestnenie zapasisk, zabezpeCenie a rozmiestnenie celého vybavenia a nevyhnutnych potrieb,
riadenie stretnuti a ich dohl'adu, bezpe€nostné opatrenia, atd’.

Vymenovat tatami manazZérov (hlavnych rozhodcov) a asistentov tatami manazérov a pridelit’ ich na
ich zapasiska a prijat’ také opatrenia, ktoré si vyZadované v spravach tatami manazérov.

Dohliadat’ a koordinovat’ celkovi ¢innost’ rozhodcov.

Nominovat’ ndhradnikov, ak je to potrebné.

Vydat' konecné rozhodnutie v zaleZitostiach technického charakteru, ktoré moézu vzniknit pocas

zapasu alebo stretnutia, a pre ktoré nie st v tychto pravidlach uvedené Ziadne ustanovenia.
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TATAMI MANAZERI A ASISTENTI TATAMI MANAZEROV

Prava a povinnosti Tatami manazZérov su:

1. Delegovat, vymenovat’ a dohliadat’ na rozhodcov a sudcov pocas vSetkych Zapasov a stretnuti na
zapasisku, na ktorom maju dohl'ad.

2. Dohliadat’ na cinnost' rozhodcov a sudcov na ich zéapasiskdch a zabezpeCit, Ze ustanoveni
rozhodcovia st schopni plnit dlohy, ktoré im boli dané.

3. Dat prikaz rozhodcovi na preruSenie stretnutia, ak kontroldr zapasu signalizuje poruSenie sit'aznych
pravidiel.

4. Pripravit’ dennt pisomnu spravu o ¢innosti jednotlivych rozhodcov, nad ktorymi méa dohl'ad, spolu s
ich pripadnymi odporuceniami rozhodcovskej komisii.

5. Vymenovat’ 2 rozhodcov s licenciou WKF Rozhodca A , ktora budd posobit’ ako kontroldri Video
Revier - preskiimania videom.

KONTROLOR KOUCOV

Povinnosti Kontrolérov koucov st popisané v PRILOHE 11 — VIDEO REVIEW

ROZHODCOVIA

Rozhodcovské pravomoci st nasledovné :

1.

10.
11.
12.
13.
14.
15.

16.

Rozhodca (,SUSIN“) ma pravo viest zapasy/stretnutia vratane vyhlasenia zaciatku, prerusenia a
ukoncenia stretnutia.

Udelit’ body na zaklade rozhodnuti sudcov.

Zastavit zapas v pripade, ak spozoroval zranenie, chorobu alebo neschopnost’ pretekara pokracovat'.
Zastavit' zapas v pripade, ak podla rozhodcovho nazoru doslo k priestupku, alebo na zaistenie
bezpecnosti pretekarov.

Zastavit zapas v pripade, ak dvaja alebo viaceri sudcovia signalizuji bodovanie alebo DZOGAL.
Signalizovat’ spozorované fauly (vratane DZOGAI) a tak poZzadovat’ stihlas sudcov.

Ziadat' potvrdenie verdiktov sudcov v pripadoch, ktoré mozu byt, podla jeho mienky, zékladom pre
prehodnotenie ich rozhodnuti ohl'adom uplatnenia vystrahy alebo trestu.

Zvolat' sudcov na poradu (SUGO) na navrhnutie SIKAKU.

Vysvetlit, ak je to potrebné, tatami manaZérovi, rozhodcovskej komisii alebo odvolacej komisii
dévod vykonanych rozhodnuti.

Ulozit’ varovania a tresty na zaklade rozhodnuti sudcov.

Ohlasit’ a zacat’ rozhodujuci zapas v sut'azi druzstiev, ak je to poZadované.

Viest” hlasovanie sudcov vratane svojho vlastného hlasovania (HANTEJ) a vyhlasit’ vysledok.
Rozhodniit' pri nerozhodnom vysledku.

Vyhlasit’ vitaza.

Pravomoc rozhodcu nie je obmedzena iba na zapasisko, ale vztahuje sa i na jeho bezprostredné
okolie vratane kontroly spravania sa koucCov, inych pretekdrov alebo ktorychkol'vek ¢lenov
pretekarovho sprievodu, ktori sa nachadzaju v priestore zapasisk.

Rozhodca dava vsetky povely a vyhlasuje vSetky oznamenia.
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SUDCOVIA

Pravomoci Sudcov (FUKUSIN) st nasledovné:

1. Signalizovat bodovanie a DZogai z ich vlastnej iniciativy.
2. Signalizovat’ ich rozhodnutie na vystrahy alebo tresty signalizované rozhodcom.
3. Uplatnovat svoje pravo hlasovat’ o akomkol'vek rozhodnuti.

Sudcovia majui pozorne sledovat’ akcie pretekdrov a signalizovat svoj nazor rozhodcovi v nasledujicich
pripadoch:

a) Ak spozorovali bodovanie.
b) Ak pretekar vysttpil zo zapasiska (DZogai).
¢) Ak je poziadany rozhodcom o rozhodnutie v pripade akéhokol'vek iného faulu.

KONTROLORI ZAPASU (KANSA)

Kontrolér zapasu (KANSA) asistuje tatami manaZérovi dohliadanim nad prebiehajicim stretnutim alebo
zapasom. V pripade, ak rozhodnutie rozhodcu a/alebo sudcov nie je v silade su stitaznymi pravidlami,
kontrolér zapasu ihned’ zdvihne zastavku a zapiska na piStalke. Tatami manaZér da pokyn rozhodcovi na
prerusenie stretnutia alebo zapasu a ndpravu nezrovnalosti.

Zapisy o priebehu zapasu sa stavaju oficidlnymi zapismi azZ po ich schvaleni kontrolérom zapasu.
Pred zaciatkom kazdého stretnutia alebo zapasu je povinnost'ou kontroléra zapasu zabezpecit, aby pretekari
mali vystroj a karate gi v silade so sutaznymi pravidlami. Aj ked’ uz organizator skontroloval vystroj pred

nastupom, ostava zodpovednost'ou kansu sa uistit’, Ze vystroj je podl'a sit'aznych pravidiel. Kontroldr zapasu
nerotuje pocas stretnutia druzstiev.
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Usmernenie

Kansa zdvihne cCerventl viajku a zapiska na pist’alke v nasledovnych situdcidch:

* rozhodca zabudne udelit’ Sensu

* rozhodca zabudne odobrat’ Sensu

* rozhodca udeli skére nesprdvnemu pretekdrovi

* rozhodca udeli vystrahu alebo trest nesprdvnemu pretekdrov

* rozhodca udeli skore pretekdrovi a zvelicovanie zranenia kat. C2 druhému
pretekdrovi

* rozhodca udeli skore pretekdarovi a Mubobi druhému pretekdarovi

* rozhodca udeli skére za techniku po Jame alebo uplynuti ¢asu

* rozhodca udeli skdre pretekdrovi, ktory bodoval ked’ bol mimo Tatami

*  rozhodca udeli vystrahu alebo trest za pasivitu pocas Ato Sibaraku

*  rozhodca udeli nesprdvnu vystrahu alebo trest kat. 2 pocas Ato Sibaraku

* rozhodca nezastavi zdpas a dve alebo viac viajok signalizuji bod alebo dZogai
rovnakému pretekdrovi

* rozhodca nezastavi zdpas ked je koucom poZadované Video Review -
preskiimanie videom

* rozhodca nenasleduje majoritu vlajok

* rozhodca nevold lekdra v situdcii 10 sekundového pravidla

* rozhodca vyhldsi Hantej / Hikiwake, ale Sensu bolo udelené

*  sudca (sudcovia) drZia vlajky v nesprdvnej ruke

* tabula ukazujica skdre neukazuje sprdvne informdcie

* kouC sa doZaduje uznania techniky, ktord bola po Jame alebo uplynuti ¢asu
zdpasu

V nasledujucich situaciach sa Kansa nezapaja do rozhodnutia Panelu rozhodcov :

* sudcovia nesignalizuju skore

* sudcovia nesignalizuju dZogai

* sudcovia nepodporia rozhodcu, ktory ich Ziada o kat. 1 alebo kat.2 alebo trest

» stupen kontaktu kat. 1 pre ktory sa panel rozhodol

e stupeil vystrahy alebo trestu kat. 2 pre ktory sa panel rozhodol

* Kansa nemd pravo hlasovat’ ani nema Ziadnu prdvomoc vo veciach rozhodnutia,
¢i napr. bodovanie bolo platné alebo nie

* v pripade, Ze rozhodca nepocul signal ¢as uplynul, kontrolér bodovania zapiska
na pistalke, nie Kansa

KONTROLORI BODOVANIA

Kontrolér bodovania vedie samostatny zapis bodovania udeleného rozhodcom a stucasne dohliada nad
¢innost'ou stanovenych casomeracov a zapisovatel'ov bodovania.

VYKLAD:

1.V pripade, ak dvaja alebo viaceri sudcovia signalizujii bodovanie alebo DZOGAI pre toho istého
pretekdra, rozhodca musi prerusit zdpas a uplatnit’ vdcsSinovy ndzor. Ak rozhodca neprerusil zdpas,
kontroldr zdpasu zdvihne zdstavku a zapiska na pistalke. V pripade, ak sa rozhodca rozhodol
prerusit’ zdpas z akychkolvek inych dévodov ako signalizdcia dvoch alebo viacerych sudcov, zvold
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»JAME“ a sticasne rukou vykond poZadované gesto. Sudcovia ndsledne signalizuju svoje ndzory a

rozhodca uplatni rozhodnutie, ktoré je podporené dvomi alebo viacerymi sudcami.

II. 'V pripade, ak obom pretekdrom dvaja alebo viaceri sudcovia signalizujii bodovanie, vystrahu alebo
trest, obom pretekdrom budti udelené prislusné body, vystrahy alebo tresty .

III. V pripade, ak pretekdr md signalizované bodovanie, vystrahu alebo trest viac neZ jednym sudcom a
bodovanie alebo tresty sti rozdielne medzi sudcami, uplatni sa niZSia signalizovand bodovd hodnota,
vystraha alebo trest, ak neexistuje majorita pre jednu troven bodovania, vystrahy alebo trestu.

IV. V pripade majority, pri rozdielnych ndzorov sudcov vo vyske bodovania, vystrahy alebo trestu, bude
mat’ majoritny ndzor prednost pred uplatnenim principu niZsieho bodovania, vystrahy alebo trestu.

V. Vpripade HANTEJ majti Styria sudcovia a rozhodca kaZdy jeden hlas.

VI. Ulohou kontroléra zdpasu je zaistit, aby bolo stretnutie alebo zdpas vedené v stilade so sttaznymi
pravidlami. Nie je ustanoveny ako dalsi sudca. Nemd prdvo hlasovat’ ani nemd Ziadnu prdvomoc vo
veciach rozhodnutia, napriklad ¢i bodovanie bolo platné alebo ¢&i nastalo DZOGAI. Jeho vyhradnd
zodpovednost’ sa tyka procesnej strdnky. Kontrolor zdpasu nerotuje pocas stretnutia druzstiev.

VIIL. V pripade, ak rozhodca nepocul signdl ¢as uplynul, kontrolor bodovania zapiska na pistalke.

VIII V pripade vysvetlovania dévodov pre rozhodnutie po ukonceni zdpasu alebo stretnutia,
sudcovia mézu rozpravat’ len s tatami manaZérom, rozhodcovskou komisiou alebo odvolacou
komisiou. Svoje rozhodnutia nevysvetluju nikomu inému.

IX. Rozhodca mbéZe na zdklade vyhradne vlastného postudenia vykdzat z priestoru zdpasisk
ktoréhokolvek kouca, ktory sa neslusne sprdava alebo podla ndzoru rozhodcu zasahuje do hladkého
priebehu zdpasu a odloZit' pokracovanie zdpasu, kym sa kouc¢ nepodrobi rozhodnutiu. Rovnakd
pravomoc rozhodcu sa rozsiruje na ostatnych clenov pretekdrovho sprievodu, ktori sa nachddzajii v
priestore zdpasisk.

Clanok 13 : ZACATIE, PRERUSENIE A UKONCENIE
STRETNUTI

1. Vyrazy a gest4, ktoré rozhodca a sudcovia pouZivajua pri vedeni zapasu/stretnutia, si uvedené v
PRILOHE 1a2.

2. Rozhodca a sudcovia zaujmu predpisané miesta, po vymene tiklonov medzi pretekarmi, ktor{ sa
nachadzaju na prednej strane svojich oznacenych dielov tatami najbliZSej ich stiperovi, rozhodca
ohlési ,SOBU HADZIME!, ¢im zahéji zapas.

3. Rozhodca zastavi zapas zvolanim ,,JAME®. Ak je to potrebné, rozhodca nariadi pretekdrom, aby
zaujali svoje predpisané miesta (MOTO NO ICI).

4. Ked sarozhodca vrati na svoju poziciu, sudcovia vyjadria svoj nazor pomocou signalov. Ak doslo k
bodovaniu, rozhodca oznaci pretekara (AKA alebo AO), zasahovi oblast” a udeli prislusné bodovanie
pomocou predpisaného gesta. Rozhodca potom opét’ za¢ne zapas zvolanim ,,CUZUKETE
HADZIME*.
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5. Ak pretekar ziska v priebehu zapasu jasné vedenie o osem bodov, rozhodca zvola ,,Jame* a nariadi
pretekarom, aby sa vratili na svoje predpisané miesta, pricom aj on sa vrati na svoje miesto.
Rozhodca potom vyhlasi a ozna¢i vitaza zdvihnutim ruky na strane vitaza a zvolanim ,,AO (AKA)
NO KACI“. Tymto okamihom zé&pas konéi.

6. Ked cas zapasu uplynul, za vitaza je vyhlaseny pretekar, ktory dosiahol vysSie bodové hodnotenie,
rozhodca vit'aza ozna¢i zdvihnutim ruky na jeho strane a zvolanim ,,AO (AKA NO KACI)“. Tymto
okamihom zdapas kondi.

7. .V pripade hlasovania pri nerozhodnom stave rozhodcovsky panel (rozhodca a Styria sudcovia)
rozhodnu stretnutie pomocou HANTEJ.

8. Ked nastanu nasledujtce situacie, rozhodca zvola ,,JAME!“ a doCasne prerusi zapas:

a. Ak sa jeden alebo obidvaja pretekari ocitnii mimo zapasiska.

b. Ak chce rozhodca nariadit’ pretekarovi, aby si upravil karate-gi alebo ochranné prostriedky.

c. Ak pretekar porusil pravidla.

d. Ak sa rozhodca domnieva, Ze jeden alebo obidvaja pretekari nemdzu pokracovat v zapase
pre zranenie, chorobu alebo z inych pri¢in. Rozhodca po zohl'adneni ndzoru lekéra rozhodne,
¢i bude zapas pokracovat'.

Ak pretekar drZi svojho sipera a nevykona okamZite techniku alebo hod.

f. Ak jeden alebo obaja pretekari spadli, alebo boli hodeni, pricom sa ani jeden z nich nesnazi
okamzite vykonat’ bodovanu techniku.

g. Ak sa obaja pretekari drZia, alebo st v klinci, bez okamzZitého tispeSného pokusu o hod alebo
techniku.

h. Ak obaja pretekari stoja hrud’ o hrud’ bez okamZitého pokusu o hod alebo int techniku.

i Ak obaja pretekari nezotrvavaju na chodidlach pricom nasleduje pad alebo pokus o hod a
zacinaju spolu zapasnicky zapolit'.

j. V pripade, Ze bodovanie alebo DZOGAI bolo signalizované dvomi alebo viacerymi sudcami
pre toho istého pretekara.

k. V pripade, ak podl'a ndzoru rozhodcu bolo vykonané bodovanie alebo faul, alebo ked’ si
situdcia z bezpecnostnych dévodov vyZaduje zastavenie zapasu.

L Ak ho o to poZiada tatami manaZzér.

VYKLAD:

1. Pri zacati zdpasu rozhodca najprv zavold pretekdrov na ich vychodiskové Ciary. Ak pretekdr vstupi
do zdpasiska predcasne, treba ho vrdtit' spdt. Pretekdri sa musia jeden druhému riadne uklonit -
rychle kyvnutie hlavou je zdroveri nezdvorilé a nedostatocné. Rozhodca méZe vyZadovat' uklon, ak sa
pretekdri dobrovolne sami neuklonia, prostrednictvom gesta zobrazenym v PRILOHE 2 pravidiel.

II. Pri opdtovnom zacati zdpasu rozhodca skontroluje, ¢i st obaja pretekdri na svojich Ciarach a stoja

pokojne. Poskakujucich, alebo inak sa pohybujtcich pretekdrov, treba upokojit pred opdtovnym
zacatim zdpasu. Rozhodca musi opdtovne zacat’ zdpas s minimdlnym zdrZanim.

Pretekdri sa musia jeden druhému poklonit’ pred zacatim a po ukonceni kazdého zdpasu.
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Clanok 1 : ZAPASOVA PLOCHA PRE KATA

1. Zapasisko tvori Stvorec tatami schvaleného typu WKF so stranami 8 metrov (merané zvonka) s
dalS$im 1 metrom na vSetkych strandch ako bezpecnostny priestor. Na kaZdej strane je volny
bezpecnostny priestor dvoch metrov. V pripade ak sa pouZiva vyvySené zapasisko, bezpecnostny
priestor sa zvacsi eSte o 1 meter na kaZzdej strane.

2. Tatami bude jednotnej farby. Vynimku tvori plocha, vymedzujica 1 metrovi hranicu dovnitra tatami
od rozmeru 8 x 8 metrov, ktord musi byt inej farby.

3. Sudcovia a softvérovy technik sedia vedla seba za stolikom na konci zdpasovej plochy celom k
pretekarom. Hlavny sudca (Sudca €.1) sedi najbliZsie k technikovi, ktory sedi na konci stolika.

VYKLAD:

I. 'V priestore jedného metra od vonkajsieho obvodu bezpecnostného priestoru nesmi byt Ziadne
reklamné tabule, steny, stlpy atd’

II. Pouzivané tatami by mali byt protiSmykové na strane dotykajiicej sa podlahy, a zdroveri mat’ nizky

koeficient trenia na hornom povrchu. Tatami manazér sa musi ubezpecit, Ze diely tatami sa pocas
zdpasu nerozchddzaju, kedZe medzery spbsobuju zranenia a predstavuju riziko. Musia byt
schvdleného dizajnu WKF

Clanok 2 : OFICIALNY UBOR

1.

2.

Pretekari a ich kouc¢i musia nosit’ oficidlne obleCenie ubor ako je definované v tychto pravidlach.

Rozhodcovska komisia moZe vylacit ktoréhokol'vek funkcionara alebo pretekara, ktory nespliia
tento predpis.

ROZHODCOVIA

1.

Rozhodcovia a sudcovia musia nosit’ oficidlny tbor urceny rozhodcovskou komisiou. Tento tibor sa
musi nosit’ na vSetkych stt'aziach a kurzoch.

Oficialny ubor je nasledovny :

Jednoradové sako namornickej modrej farby (kéd farby 19-4023 TPX).

Biela koSela s kratkym rukavom.

Oficialna kravata nosena bez spony.

Cierna pistalka.

Diskrétna biela Snurka na pistalku.

Hladké svetlo sivé nohavice bez manzZiet (Priloha 9).

Hladké tmavomodré alebo Cierne ponoZzky a ¢ierne topanky bez Snurovania pouZivané na zapasisku.
Rozhodkyne a sudkyne mézZu nosit’ sponu do vlasov a z naboZenskych dévodov pokryvku hlavy
schvéleného typu WKF a diskrétne ndusnice.

Rozhodcovia a sudcovia m6Zu nosit’ jednoduchd snubny prsten.

Oficidlna uniforma rozhodcov méZe byt nahradend specifickou uniformou na multisportovych
podujatiach ako su Olympijské hry, Olympijské hry mlddeZe, Kontinentdlne hry a ostatné

multiSportové podujatia, kde je poskytnutd uniforma pre rozhodcov na ndklady LOC s dérazom na
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dizajn tohto Specifického podujatia, za predpokladu, Ze WKF bude o to pisomne poZiadand

organizdtorom podujatia a toto bude formdlne schvdlené WKEF.
PRETEKARI

1. Pretekari musia nosit biele karategi bez pruhov, lemov alebo osobnych vysiviek okrem Specidlne
schvalenych vykonnym vyborom WKF. Narodny znak alebo vlajka krajiny je nosena na l'avej strane
prs kabata a jej rozmer nesmie presiahnut’ 12 cm x 8 cm (vid’ priloha 7). Na gi mo6zu byt umiestnené
iba originalne znaCky vyrobcu. NavySe na chrbte je nosena identifikacia vydand organizacnou
komisiou. Pretekdri musia nosit’ Cisty Cierny opasok alebo cisty farebny opasok zodpovedajtci ich
stupiiu technickej vyspelosti. Opasky musia byt priblizne 5 cm 3iroké a dostatocnej dizky tak, aby
pre¢nievali asponi 15 cm na kazdej strane uzla, nie vSak dlhsie ako tri $tvrtiny dizky stehien. Opasky
musia byt bez akychkol'vek osobnych vySiviek alebo reklam alebo znaCiek okrem obvyklych
znaciek vyrobcu.

2. Nehladiac na vyssie uvedeny bod 1, Vykonny vybor moZe schvalit’ zobrazenie Specidlnych oznaceni
alebo obchodnych znaciek schvalenych sponzorov.

3. Kabat stiahnuty okolo drieku opaskom musi mat' minimalne taki dizku, aby zakryval boky, ale
nesmie byt dlhsi ako tri $tvrtiny dizky stehien. Pretekdrky mozu pod kabatom nosit' Cisto biele
tricko. Snurky kabata musia byt zasnurované. Kabaty bez $niirok nesmt byt pouZité.

4. Maximélna diZka rukdvov kabéta nesmie presahovat zdpastie a nesmie byt kratia ako polovica
predlaktia. Rukavy kabata nesmii byt zrolované. Sniirky na kabate musia byt na zaciatku zapasu
zaviazané. Ak sa Snurky pocas zapasu odtrhnu, pretekar nie je povinny si vymenit’ kabat.

5. Nohavice musia byt dostatocne dlhé tak, aby zakryli minimalne dve tretiny holene a nesmu
presahovat’ ¢lenky. Nohavice nesmu byt zrolované.

6. Pretekari musia mat Cisté vlasy a ostrihané na dizku, ktord nebrani hladkému priebehu zapasu.
Hacimaki, (paska na hlavu) nie je dovolené. Ak rozhodca povaZuje vlasy ktoréhokol'vek pretekara za
privelmi dlhé a/alebo Spinavé, modZe vylucit pretekdra zo zdpasu. Sponky a Stipce su zakazané.
StuZky, koralky a ind dekordcia je zakazana. Jedna alebo dve diskrétne gumicky na jedinom vrkoci
su dovolené.

7. Pretekari/ky mozu pouzivat’ z ndbozenskych dovodov pokryvku hlavy schvaleného typu WKEF: cCisto
Ciernu latkovi Satku, ktora zakryva vlasy, ale nezakryva oblast’ hrdla.

8. Pretekari nesmu nosit Ziadne kovové alebo iné predmety.
9. Okuliare su zakazané. Makké kontaktné SoSovky sa m6Zu nosit’ na vlastné riziko pretekara.
10. Nosenie neautorizovaného tiboru a vystroja je zakazané.

11. Je povinnost'ou kontroléra zapasu dohliadnut’ pred zaciatkom kazdého stretnutia alebo zépasu na to,
Ze pretekari nosia schvaleni vystroj. (Poznamka: V pripade majstrovstiev kontinentalnej tnie,
medzindrodnej alebo néarodnej federacie vystroj schvalend WKF musi byt' akceptovana a nemoéze
byt odmietnutad).

12. Pouzitie bandazi, obvédzov alebo speviiovacich podpor, kvoli zraneniu, musi byt schvalené hlavnym
sudcom na zaklade odporticania lekara stut’aze.

KOUCI
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Kou¢i musia pocas celého turnaja nosit’ oficidlnu Sportovu sipravu ich néarodnej federacie a ich
oficidlnu identifikaciu s vynimkou zapasov o medaily oficidlnych WKF podujati, kde kouci - muZzi
su povinni nosit’ tmavy oblek, koSel'u a kravatu — kym kouci - Zeny si mézu vybrat nosit’ Saty,
nohavicovy kostym alebo kombinaciu saka a sukne v tmavych farbach. Zeny - kou¢i mézu z
naboZenskych dévodov nosit’ pokryvku hlavy typu schvaleného WKF pre rozhodcov a sudcov.

VYKLAD:

L

Ak pretekdr vstipi do zdpasiska nevhodne upraveny, nebude hned diskvalifikovany, ale mu bude
poskytnutd 1 mintita na odstrdnenie chyby.

II. Ak rozhodcovskd komisia stihlasi, rozhodcovia si méZu vyzliect' sakd.

III. Kabdt karate gi sa nesmie dat’ dole pocas cvicenia kata.

Clanok 3 : ORGANIZACIA SUTAZE KATA

POZNAMKA : ORGANIZACIA OLYMPIJSKEJ SUTAZE KATA SA LiSI OD

1.

TOHOTO CLANKU 3 A JE POPiSANA V PRiLOHE 15

Sat'az kata ma formu timovych a individudlnych zépasov. Sut'az timov pozostdva zo stretnuti medzi
trojlennymi timami. Kazdy tim je vylu¢ne muZsky alebo vyluc¢ne Zensky. Stitaz jednotlivcov
pozostava zo samostnanych vykonov v oddelenych muzskych a Zenskych kategoriach.

Na Majstrovstvach sveta a kontinentalnych majstrovstvach budi nasadeni Styria pretekari, ktori na
predchadzajicich Majstrovstvach ziskali medailu (zlato, striebro, 2x bronz). Na turnajoch Karate 1 —
Premier League budd nasadeni 6smi najvysSie postaveni pretekari v svetovom rebricku WKEF, ktory
je platny jeden den pred turnajom. Pravo byt nasadeny sa neprestiva na nizZSie postavenych
pretekarov v pripade netcasti pretekara s pravom byt nasadeny.

Pocet pretekarov v kategorii urci pocet skupin pre eliminacné kola.

Eliminacny systém pouZity pre sut'aZ kata je zaloZeny na rozdeleni pretekarov (jednotlivcov alebo
timov) do parneho poctu skupin, pricom v kazdej skupine je osem pretekadrov (s vynimkou ak je
menej ako 11 pretekarov alebo viac ako 96 pretekarov). Z kazdej skupiny posttipia do d’alSieho kola
4 pretekari — aZ kym nezostanu iba dve skupiny. Pretekari, ktori ziskaji najvyssi pocet bodov v
obidvoch zostavajucich skupinach, nastipia proti sebe v zdpase o 1.miesto (porazeny pretekar obsadi
2. miesto). Pretekari, ktori ziskali druhé najvysSie skore v oboch skupinach nastiipia na zapas o 3.
miesto proti pretekdrom s tretim najvyssim skére z opacnej skupiny.

* V pripade ak mame 3 alebo menej pretekarov, kazdy zacvici jednu kata, ktora urc¢i poradie na 1.-
3. mieste.

*  Pri 4 pretekaroch sa vytvoria 2 skupiny po dvoch pretekaroch pre prvé kolo. Vitazi sa stretnd v
zapase o 1.miesto a dvaja porazeni obsadia 3. miesto.

e Pre 5-10 pretekarov sa vytvoria 2 skupiny, z ktorych traja pretekari s najvysSou znamkou
posttipia do medailovych zapasov. Potom nasleduje Standardna procedira a teda pretekari z
najvyssou zndmkou v skupine sa stretnti v zapase o 1. a 2. miesto — a druhy sa stretne s tretim
pretekarom z opacnej skupiny a naopak. Iba v pripade ak je celkovy pocet pretekarov 5 — vyhra
druhy pretekar z vacSej skupiny zapas o 3.miesto bez boja (voI'né kolo).

* Ak je pocet pretekarov 11-24 — vytvoria sa dve skupiny. Po prvej kata postupia z kazdej skupiny
Styria najlepSi pretekari a vytvoria 2 skupiny po Styroch, kde druha kata urc¢i poradie pre 6
pretekarov (3 z kaZdej skupiny), ktori pokracuju v medailovych zdpasoch podla normaélnej
procedury.
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10.

.....

su pretekari rozdeleni do 8 skupin tak, aby bol maximalny pocet pretekarov v skupine 12.

Ak je pocCet pretekarov 97 alebo viac, pocet skupin sa zdvojnasobi na 16 — s menSim poctom
pretekarov v skupinach — z kazdej skupiny vSak postiipia 4 najlepsi a vytvoria tak 8 skupin po 8
pretekarov (dokopy 64 pretekarov) pre d’alSie kolo.

Ten isty panel sudcov musi byt pouZity pre hodnotenie vSetkych pretekarov v rdmci jednej skupiny
pre kazdé kolo.

Repasaz sa nebude pouzivat’ pokial to nieje inak urcené pre danu stt’az.

Jednotlivci alebo druZstvd, ktori sa neprezentuju, ked’ st vyzvani, budu diskvalifikovani (KIKEN) z
tejto kategorie. Diskvalifikdcia prostrednictvom KIKEN znamend, Ze pretekari su diskvalifikovani z
danej kategdérie a nema to vplyv na ich tcast v inej kategorii.

V zdpasoch o medaily v sitazi druZstiev druZstva zacvicia ich vybrané kata beZznym spdsobom.
Potom zacvicia demonsStraciu vyznamu kata (BUNKAI). Celkovy ¢as dovoleny na cvicenie KATA a
BUNKALI je pat mindt. Oficidlny ¢asomerac zacne odpocitavat’ ¢as ked sa ¢lenovia druZstva uklonia
na zaciatku kata a zastavi odpocitavanie v okamziku tiklonu po zacvi¢eni BUNKALI. DruzZstvo, ktoré
nevykona uklon na zaciatku a konci cviCenia, alebo ktoré presiahne povoleny €as 5 mintt, bude
diskvalifikované. Pouzitie tradi¢nych zbrani, pomocného vybavenia alebo dodatocného vystroja nie
je dovolené.

VYKLAD:

Nasledujiica tabulka vysvetluje pocet skupin a pocet kata v zdvislosti od poctu pretekdrov :

Pocet pretekarov v
Pocet pretekarov Pocet skupin Pocet kata na druhom kole
vit'azstvo

2 1 1 0 (Ziadne druhé kolo)

3 1 1 0 (Ziadne druhé kolo)

4 2 2 Medailovy zapas (iba o zlato)
5-10 2 2 Medailové zapasy
11-24 2 3 8
25-48 4 4 16
49-96 8 4 32

97 a viac 16 5 64
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UPRAVA SYSTEMU MANUALNEHO HODNOTENIA KATA

Pre sit’aZe, na ktorych nieje dostupny elektronicky hodnotiaci systém kata, mozu byt pouzité tabul'ky na manudlne hodnotenie. V
takom pripade Hlavny sudca vyda pokyn na ukazanie hodnotenia zapisaknim na pistalku a druhy signal potom, o hlasatel’ vyhlasi
vSetky hodnotenia. Sedem sudcov pre panel sudcov je vybratych tatami manazérom alebo asistentom tatami manazéra.

Pri manudlnom hodnoteni udelia sudcovia iba jedno skoére, ktoré bude zahffiat hodnotenie technického aj atletického kritéria,
pricom musia mat’ na pamati, Ze technické kritérium ma vdhu 70% a atletické kritérium 30%.

Pri remize pri pouzivani manualneho hodnotenia, musia dotknuti pretekari vykonat d’alSiu a odlisni kata, kde sudcovia sti povinni
odlisit’ svoje hodnotenie tak, aby urcili vit'aza.

Pre néarodné stt'aze je povolené pouZzivat' systém vlajok, podl'a pravidiel platnych od 01.01.2018, pocas prechodného obdobia az do
31.12.2019.

Clanok 4 : PANEL SUDCOV

1. Na vSetkych oficidlnych turnajoch WKF bude panel siedmych sudcov ur¢eny ndhodnym vyberom
pocitaCového programu.

2. Jeden sudca pre kazdé zapasisko bude urCeny ako Hlavny sudca, ktory prevezme riadenie v
akejkol'vek poZadovanej komunikacii so softvérovym technikom alebo necakanych problémov
medzi sudcami.

3. Rozdelenie sudcov a rozmiestnenie panelov: Sekretdr Rozhodcovskej komisie poskytne pre
eliminacné kold zoznam sudcov, ktori su k dispozicii pre jednotlivé tatami, technikovi pre
elektronicky Zrebovaci softvér. Tento zoznam poskytne na konci porady rozhodcov a po skonceni
rozlosovania pretekarov. Zoznam musi obsahovat’ iba sudcov, ktori sa odprezentuji na porade
rozhodcov a musi zohladniovat’ vysSie spomenuté kritérid. Technik potom vloZi tento zoznam pre
potreby rozlosovania sudcov do systému a sedem sudcov bude ndhodne vybranych ako panel
sudcov.

Po skonceni posledného eliminac¢ného zapasu tatami manaZér poskytne Predsedovi RK a Sekretarovi
RK zoznam sudcov pre zapasy o medaily. Po tom, ako je tento zoznam schvaleny Predsedom RK
bude d’alej poskytnuty technikovi pre softvér, aby ho vlozil do systému. Systém nasledne nahodnym
sposobom vyberie panel sudcov, ktory bude zloZeny zo siedmych sudcov pre kazdé tatami.

4. Pre sutaz druzstiev bude okrem softvérového technika a hlasatel'a delegovany aj Casomerac, ktory
bude dohliadat’ na maximalny cas cvicenia.

5. Hlasatel a softvérovy technik ovladajtici elektronicky systém hodnotenia, mozZe byt t4 ista osoba.

6. Organizator je povinny zabezpecit ,beZcov® pre kazdi zapasovi plochu, ktori st oboznameni s
oficidlnym zoznamom kata WKF a budi zapisovat’ pretekarmi zvolené kata pred kazdym kolom a
zoznam odovzdaju softvérovému technikovi. Tatami manaZér je zodpovedny za dohl'ad nad pracou
,,bezcov®.

7. Pre stitaZe, ktoré sa nazaratavaju do rebricka WKF, m6Ze byt pocet sudcov pre panel zniZzeny na 5.
V takom pripade sa Skrta iba jedna najvysSia a jedna najnizsia znamka.

VYKLAD:
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I.  Vsetci sudcovia a softvérovy technik sedia v jednej linii pred oficidlnym stolikom, idedlne za jednym
stolom.

II. Hlavny sudca sedi najblizsi k softvérovému technikovy, ktory sedi na konci stola.
Clanok 5 : KRITERIA HODNOTENIA

1. Oficidlny zoznam kata

Mozu sa cvicit iba kata z oficialneho zoznamu.

1 Anan 35 Jiin 69 Passai

2 Anan Dai 36 Jion 70 Pinan Shodan
3 Ananko 37 Jitte 71 Pinan Nidan
4 Aoyagi 38 Juroku 72 Pinan Sandan
5 Bassai 39 Kanchin 73 Pinan Yondan
6 Bassai Dai 40 Kanku Dai 74 Pinan Godan
7 Bassai Sho 41 Kanku Sho 75 Rohai

8 Chatanyara Kusanku 42 Kanshu 76 Saifa

9 Chibana No Kushanku 43 Kishimoto No Kushanku 77 Sanchin

10 Chinte 44 Kousoukun 78 Sansai

11 Chinto 45 Kousoukun Dai 79 Sanseiru

12 Enpi 46 Kousoukun Sho 80 Sanseru

13 Fukyugata Ichi 47 Kururunfa 81 Seichin

14 Fukyugata Ni 48 Kusanku 82 Seienchin (Seiyunchin)
15 Gankaku 49 Kyan No Chinto 83 Seipai

16 Garyu 50 Kyan No Wanshu 84 Seiryu

17 Gekisai (Geksai) 1 51 Matsukaze 85 Seishan

18 Gekisai (Geksai) 2 52 Matsumura Bassai 86 Seisan (Sesan)
19 Gojushiho 53 Matsumura Rohai 87 Shiho Kousoukun
20 Gojushiho Dai 54 Meikyo 88 Shinpa

21 Gojushiho Sho 55 Myojo 89 Shinsei

22 Hakucho 56 Naifanchin Shodan 90 Shisochin
23 Hangetsu 57 Naifanchin Nidan 91 Sochin

24 Haufa (Haffa) 58 Naifanchin Sandan 92 Suparinpei
25 Heian Shodan 59 Naihanchi 93 Tekki Shodan
26 Heian Nidan 60 Nijushiho 94 Tekki Nidan
27 Heian Sandan 61 Nipaipo 95 Tekki Sandan
28 Heian Yondan 62 Niseishi 96 Tensho

29 Heian Godan 63 Ohan 97 Tomari Bassai
30 Heiku 64 Ohan Dai 98 Unshu

31 Ishimine Bassai 65 Oyadomari No Passai 99 Unsu

32 Itosu Rohai Shodan 66 Pachu 100 Useishi

33 Itosu Rohai Nidan 67 Paiku 101 Wankan
34 Itosu Rohai Sandan 68 Papuren 102 Wanshu
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Pozndmka: Ndzvy niektorych kata sti zdvojené kvéli varidcidm obvyklym v hldskovani pri prepise do latinky.
V niekolkych pripadoch méZe byt dané kata zndme pod réznymi ndzvami od Stylu (RYU-HA) k Stylu. Vo
vynimocnych pripadoch sa identickym ndzvom mé6zZu v skutocnosti oznacovat’ rézne kata od Stylu k Stylu.

2. Postdenie
Pri posudeni cviCenia pretekara alebo druZstva budu sudcovia hodnotit’ cvi¢enie podl'a dvoch
hlavnych kritérii (technické vykonanie a atleticky vykon).

Cvicenie je hodnotené od uklonu, ktorym zacina kata, po uklon, ktory ukoncuje kata s vynimkou
medailovych stretnuti druZstiev, kde cviCenie, ako aj meranie ¢asu zacina iklonom na zaciatku kata a
konci, ked’ sa cvicenci uklonia po ukonceni BUNKAL.

Drobné varidcie, tak ako su ucené v Styloch (Ryu-Ha) pretekarov, st povolené.
Pretekar musi v kaZdom kole vykonat’ iné kata. UZ cvicené kata sa nesmie opakovat’ — ani kata, ktora
bola cvicend na rozhodnutie remizy. Iba kata zo zoznamu vysSie st povolené.

3. Bodovy systém

Technické prevedenie a atletické prevedenie bude hodnotené samostatne pomocou bodového
hodnotenia na skéle od 5,0 do 10,0 stupfiované po 0,2 — kde 5,0 reprezentuje najnizZsie mozné skore
pre kata, ktoré je hodnotené a 10,0 reprezentuje perfektné prevedenie. Diskvalifikacia sa hodnoti ako
0 bodow.

Systém vyskrtne dve najvysSie a dve najnizSie zndmky v kaZzdom z kritérii (technické a atletické) a
vypocita vysledni znamku s vdhou 70% pre technické kritériu a 30% pre atletické kritérium.

Cvicenie kata a BUNKAI maju v hodnoteni rovnaku déleZitost'.
4. RieSenie remiz

V pripade, Ze pretekari dosiahnd rovnaky pocet bodov, remiza bude vyrieSena cvi¢enim d’alSej kata
na urcenie, ktory pretekar ma prednost’.

Tymto sposobom sa rieSia iba remizy ak treba urcit, ktory pretekéar posttpi do d’alSieho kola alebo
na urcenie vysledku medailového zapasu.

Bodové hodnotenie, ktoré ziskal pretekar v zapase pri rieSeni remiz sa nepouZije na zmenu poradia
pretekarov v danom kole. Do zaznamu sa pouZije povodné bodové hodnotenie, ktoré pretekar
dosiahol v kole.
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5. Kritéria na hodnotenie

Cvicenie Kata Cvicenie Bunkai
(pouzité v cviceniach druZstiev v zadpasoch o
medaily)
1. Technické vykonanie 1. Technické vykonanie
a) Postoje a) Postoje
b) Techniky b) Techniky
¢) Premiestiiovanie sa ) Premiestiiovanie sa
d) Casovanie d) Casovanie
e) Spravne dychanie e) Kontrola
f) Ohnisko (KIME) f) Ohnisko (KIME)
g) Zhoda: konzistencia v cviceni kihon Stylu g) Zhoda: konzistencia v cviceni kihon Stylu
(Ryu-Ha) danej kata (Ryu-Ha) danej kata
2. Atleticky vykon 2. Atleticky vykon
a) Sila a) Sila
b) Rychlost’ b) Rychlost’
¢) Stabilita c) Stabilita

6. Diskvalifikacia

Pretekar alebo druzstvo budu diskvalifikovani na zédklade jedného z nasledujicich dévodov:

1. Vykonanie nespravneho kata, alebo nahldsenie nespravneho kata.
2. Neuklonenie sa na zaciatku a konci cvicenia kata.
3. Zretel'né prerusenie alebo zastavenie cvicenia.

4. Interferencia s funkciou sudcu (ak napriklad sa sudca musi z bezpec¢nostnych dévodov presuntit
alebo spdsobenie fyzického kontaktu so sudcom).

5. Ak pretekarovi pocas cviCenia spadne opasok na zem.
6. Presiahnutie celkového ¢asového limitu 5 mintt na cvicenie kata a BUNKAL
7. Vykonanie techniky noZnicového hodu na oblast’ krku v BUNKAI (DZodan Kani Basami).

8. Neuposliachnutie nariadeni hlavného sudcu alebo iné nevhodné spravanie sa
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7. Chyby
Nasledovné chyby, ak nastand, musia byt brané do uvahy pri hodnoteni podla hore
uvedenych kritérii.

a) Mala strata stability.
b) Vykonanie pohybu nespravnym alebo netiplnym sposobom ako je neuplné vykonanie
bloku alebo vykonanie uderu mimo ciel.
¢) Nesynchronny pohyb, ako je vykonanie techniky pred dokoncenim premiestnenia tela,
alebo v pripade sttaZe druZstiev nedosiahnutie jednotnosti pohybov.
d) PouZitie zvukovych podnetov (od akejkol'vek d'alSej osoby, vratane inych clenov
druZstva) alebo teatralnosti ako st dupanie, plieskanie sa po hrudniku, rukach alebo karate-
gi, alebo neprirodzené vydychovanie, bude posudené pri hodnoteni sudcami ako velmi
vazna chyba — na rovnakej tirovni ako penalizacia doCasnej straty stability.
e) Rozviazanie opasku do takej miery, kedy sa pocas cvicenia dostane pod troven bokov.
f) Zdrziavanie ¢asu vratane prediZeného pochodovania, prehnané uklafianie sa alebo
prediZené pauzy pred za¢iatkom cvicenia.
g) Sposobenie zranenia z dovodu nedostatku kontroly technik pocas BUNKAL.

VYKLAD:

I. Kata nie je tanecnym ani divadelnym vystiipenim. Kata musi dodrziavat’ tradicné hodnoty a principy.
Musi byt realistické v zmysle boja a ukdzat’ koncentrdciu, energiu a potencidlny ucinok jeho technik.
Musi demonstrovat’ silu, energiu a rychlost — ako aj krdsu, rytmus a stabilitu

II. Predstieranie bezvedomia pocas cvicenia Bunkai je nepripustné. Po dokonceni techniky by si mal
zrazeny pretekdr kl'aknut na jedno koleno alebo sa postavit..

III. V sutazZi druZstiev musia vsetci traja Clenovia zacat’ kata rovnakym smerom tvdrou k hlavnému
sudcovi.

IV. Clenovia druzstva musia demonstrovat znalost vo vsetkych aspektoch cvicenia kata ako aj
synchronizdciu.

V. Je vyhradnou zodpovednostou kouca, alebo v pripade absencie kauca, zodpovednostou pretekdra,
sa uistit, Ze kata, tak ako bolo nahldsené ,,beZcovi“, je vhodné pre prislusné kolo.

VI. Hoci je vykonanie techniky noZnicového hodu na oblast' krku (Kani Basami) pocas cvicCenia

BUNKAI zakdzané, nozZnicovy hod na oblast tela je dovoleny.

VII. Pri rieSeni remiz ostdva pretekdrovi jeho povodné bodové hodnotenie. Bodové hodnotenie v zdpase

na urcenie vitaza z pretekdrov s rovnakym skére nemeni pévodné hodnotenie.
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VIII. Vzor vysledku hodnotenia :

Sudca | Sudca | Sudca | Sudca | Sudca | Sudca | Sudca ,

1 2 3 4 5 6 7 Spolu | Faktor | Vysledok
Technicke 80 82 78 78 84 84 82 244 0,7 | 17,10
kritérium > 3 b ) ] ] 5 b b b
Atletické
itenem | P9 82 A8 82 82 &4 84 246 03 | 7,38

SPOLU : 24,48

IX. Pre sutaZe, ktoré sa nazardtavajti do rebricka WKF, m6Ze byt pocet sudcov pre panel zniZeny na 5. V

takom pripade sa Skrtd iba jedna najvyssia a jedna najnizsia znamka.

Clanok 6 : PRIEBEH STRETNUTI

1. Pretekari — alebo druzstva — st rozdeleni do skupin po 6smich na jednotlivé zapasiska.

2. Pred kaZzdym kolom musia pretekari alebo druzstva nahlasit’ zvolené kata ur¢enému bezcovi, ktory
nahlasi tito informdciu Softvérovému technikovi (operatorovi) elektronického systému hodnotenia.

3. Na zaciatku kaZzdého kola pretekari alebo druZstva nasttipia na perimeter zapasovej plochy celom k
sudcom (kolo sa chape ako jedno cviCenie kaZdého pretekara v skupine). Po tklonoch, najprv
,SOMEN NI REI“ — a potom; ,,OTAGAI NI REI“, pretekari vystiipia von zo zapasovej plochy.

4. Po zavolani, kaZdy pretekar alebo druZstvo, vstiipi na zaciatocny bod pre kata.

5. Zaciato¢ny bod pre cvicenie je hocikde v rdmci perimetra zapasovej plochy.

6. Po uklone musi pretekér zretel'ne zahlasit” kata, ktoré bude cvicit, a potom zacat cvicenie.

7. Na konci cviCenia, co je definované ako zaverecny tiklon v kata, pretekdr musi pockat’ na vyhlasenie
vysledku hodnotenia, uklonit’ sa, a potom opustit tatami.

8. Na konci kola vSetci pretekari zo skupiny nastuipia, tak ako na zaciatku a hlasatel' vyhlasi Styroch
najlepsich, ktori postupuji do d’alSieho kola. Mena Styroch najlepsich budi zobrazené na monitore.
Po tklone pretekari opustia zadpasovu plochu.

9. Pred medailovymi zdpasmi, hlasatel’ ohlasi 3 najlepSich pretekarov z oboch skupin, ktori posttipili do
zapasov o medaily.

VYKLAD:
I.  ZaciatocCny bod pre cvicenie kata je hocikde v rdmci perimetra zdpasovej plochy.

II. Schématicka ilustrdcia ziskanych umiestneni v sutaZi kata podla tychto pravidiel WKF sa nachddza

v PRILOHE 16 : SUTAZ KATA PREMIER LEAGUE
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Clanok 7 : OFICIALNY PROTEST

Nikto nesmie protestovat’ o tirovni rozhodovania ¢lenom panelu sudcov.

Ak sa postup pri rozhodovani zda byt’ v protiklade s tymito pravidlami, jedine pretekarov kouc alebo
jeho oficidlny zastupca mdzZu podat’ protest.

Protest musi byt predloZeny formou pisomnej spravy podanej okamzite po skonceni zapasu, v
ktorom protest vznikol. (Jedinou vynimkou je protest proti administrativnej chybe. Tatami manazér
ma byt o administrativnej chybe oboznameny hned’ ako sa chyba zisti).

Protest musi byt podany zastupcovi odvolacej komisie. Komisia preskiima vSetky okolnosti, ktoré
budu viest’ ku kone¢nému rozhodnutiu o proteste. Bertic do tivahy vSetky pristupné dokazy, komisia
vypracuje spravu a ma pravo podniknit’ poZadované opatrenia.

Akykol'vek protest tykajuci sa uplatnenia pravidiel musi byt’ ozndmeny nie neskor ako do 1 mintity
po ukonceni cvicenia. Kouc¢ poziada tatami manaZéra o formular pre oficidlny protest a ma 4 mintty
na jeho vyplnenie, podpisanie a predloZenie tatami manazérovi spolu so zodpovedajticim poplatkom.
Tatami manaZér okamzite odovzda vyplneny formular protestu ¢lenovi odvolacej komisie, ktora ma
5 mintt na rozhodnutie.

Protestujuici musi zaplatit’ poplatok za protest, ktory je odstihlaseny vykonnym vyborom WKE, a ten
spolu s protestom musi odovzdat’ zastupcovi odvolacej komisie.

Zlozenie odvolacej komisie

Odvolacia komisia je zloZena z troch skisenych rozhodcov vymenovanych rozhodcovskou komisiou
(RC). Do odvolacej komisie nemdZu byt nominovani dvaja ¢lenovia z rovnakej narodnej federacie.
RC by mala takisto vymenovat’ troch d’alSich dodato¢nych ¢lenov s ¢iselnym oznacenim od 1 do 3,
ktori automaticky nahradia ktoréhokol'vek clena pévodnej odvolacej komisie v pripade konfliktu
zaujmu, kedy c¢len komisie méa rovnaku Statnu prisluSnost’ alebo mé pokrvny alebo iny pribuzensky
vzt'ah s ktoroukol'vek stranou zahrnutou do protestu vratane vSetkych ¢lenov panelu sudcov
zahrnutych do protestu.

Postup pri rieSeni protestu

Je zodpovednostou strany, ktora obdrzi protest, aby zvolala odvolaciu komisiu, prevzala odvolaci
poplatok a odovzdala pokladnikovi. Ked sa odvolacia komisia zide, okamzZite zacne vySetrovat’ a
preskimavat’ také naleZitosti, ktoré povaZuje za potrebné k zisteniu podstaty protestu. Kazdy z troch
Clenov je povinny zaujat' svoje stanovisko k opravnenosti protestu. ZdrZanie sa zaujatia stanoviska
nie je pristupné

Zamietnutie protestu

Ak je protest povaZovany za neplatny, odvolacia komisia ur¢i jedného z jej clenov, ktory tistne
oznami protestujicemu, Ze protest bol zamietnuty, oznaci pdévodny dokument ndapisom
LZAMIETNUTY* a vietci ¢lenovia odvolacej komisie protest podpiSu, predtym, nez ho odovzdaji
pokladnikovi, ktory ho nasledne odovzda generalnemu sekretarovi.

10. Uznanie protestu
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11.

12.

13.

14.

Ak je protest uznany, odvolacia komisia sa spoji s organizacnou komisiou (OC) a rozhodcovskou
komisiou a vykona také kroky, ktoré mozu byt prakticky uskutoCnené k vyrieSeniu vzniknutej
situdcie vratane moznosti:

- ZruSenie predchadzajicich rozhodnuti, ktoré nie si v silade s pravidlami.
- Vydanim odporicania rozhodcovskej komisii (RC), Ze zahrnuti rozhodcovia si vyhodnoteni na
sankciu.

Zodpovednost'ou Odvolacej komisie je prijat zdrZanlivé a rozumné rozhodnutie o prijati takych
opatreni, ktoré vyrazne nenarusuju program sttaZe. Opakovanie eliminécie je poslednou moZnostou
ako dosiahnut’ férovy vysledok.

Odvolacia komisia urci jedného z jej ¢lenov, ktory tstne oznami protestujucemu, Ze protest bol
uznany, oznaci pévodny dokument napisom ,,UZNANY* a vietci ¢lenovia odvolacej komisie protest
podpiSu, predtym, neZ ho odovzdaju pokladnikovi, ktory vrati zloZeny poplatok protestujiicemu a
nasledne odovzda dokumenty protestu Hlavnému rozhodcovi.

Zaznam z protestu

Nasledne po vyrieSeni protestu podla vySSie popisaného spdsobu, odvolacia komisia je povinna
vyhotovit' jednoduchy zapis z pripadu protestu s uvedenim ich zisteni a uvedenim dovodov, ktoré
viedli komisiu k uznaniu alebo zamietnutiu protestu. Zapisnica musi byt podpisana vSetkymi tromi
Clenmi odvolacej komisie a odovzdana Hlavnému rozhodcovi.

Pravomoc a obmedzenia
Rozhodnutie odvolacej komisie je konecné a moze byt zmenené len uznesenim vykonného vyboru.

Odvolacia komisia nemé6Ze ukladat' Ziadne tresty. Jej funkciou je rozhodnit v podstate veci a
podnietit’ poZadované konanie od Rozhodcovskej komisie a Organizacnej komisie na prijatie
opatreni na napravu akéhokol'vek rozhodcovského konania, u ktorého bolo zistené, Ze porusuje
pravidla.

VYKLAD:

L

II.

1.

V.

Protest musi obsahovat’ mend pretekdrov, sudcov, ktori rozhodovali a presné detaily toho, co je
predmetom protestu. Vseobecné poZiadavky voci celkovej trovni rozhodovania sa nebudu
akceptovat’ ako oprdvneny protest. Dokazovanie oprdvnenosti protestu je na protestujticom.

Odvolacia komisia prerokuje protest, pricom stcastou tohto prerokovania je preSetrenie dékazov
uvedenych v prospech protestu. Komisia si taktieZ méZe pozriet’ videozdznamy a kldst’ otdzky panelu
rozhodcov v snahe objektivne preskiimat’ oprdvnenost’ protestu.

V pripade, Ze odvolacia komisia uznd protest za oprdvneny, vykonaju sa prislusné opatrenia.
Navyse, urobi sa vsetko, aby sa podobny pripad na sttaZiach v budticnosti neopakoval. Pokladnik
vrdti zloZeny poplatok za protest protestujiicemu.

V pripade, Ze odvolacia komisia rozhodne o neplatnosti protestu, zamietne ho, pricom zloZeny
poplatok prepadne v prospech WKF.

Nasledujtice stretnutia alebo zdpasy sa nebudu zdrZiavat, aj ked’ sa oficidlny protest pripravuje. Je
zodpovednostou Hlavného Sudcu zabezpecit, aby zdpas prebiehal v stlade so stutaznymi pravidlami.
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VL. V pripade administrativnej chyby pocas kola, kou¢ méZe ozndmit’ uvedenil skutocnost’ Tatami

manazérovi. Ten ju okamZite ozndmi Hlavnému Sudcovi.
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Priloha 1 : TERMINOLOGIA

SOBU HADZIME

Zacnite stretnutie alebo zapas.

Po ohlaseni rozhodca usttpi krok
dozadu.

ATO SIBARAKU

Zostava trochu casu.

Casomera¢ d4 zvukovy signal 15
sekund pred skutoénym koncom
zapasu a rozhodca ohléasi ,,Ato
Sibaraku*.

JAME

Zastavte

PreruSenie alebo ukoncenie
zapasu. Pri ohlaseni rozhodca
vykond gesto tak, Ze sekne
otvorenou rukou zhora dole.

MOTO NO ICI

Vychodiskové postavenie.

Pretekari a rozhodca sa vratia na
vychodiskové postavenia.

CUZUKETE

Pokracujte v zdpase.

Povel k pokracovaniu zapasu pri
jeho preruSeni, ktoré nenariadil
rozhodca.

CUZUKETE HADZIME

Opétovné zacatie zapasu - zacnite.

Rozhodca sa postavi do zenkucu
daci, ohlasi cuzukete, vystrie obe
ruky dlafami otoCenymi k
pretekirom a v momente ako
ohlasi hadzime, otoc¢i dlane a
rychlym pohybom pritiahne ruky k
sebe, sucCasne stiahne nohu
dozadu.

SUGO

Privolanie sudcov.

Rozhodca vold sudcov  po
ukonceni stretnutia alebo zéapasu,
alebo pri navrhovani Sikaku.

HANTEJ

Rozhodnutie.

Rozhodca Ziada o rozhodnutie na
konci nerozhodného stretnutia. Po
kratkom zapiskani na pistalke
sudcovia vyjadria svoje hlasovanie
pomocou zastaviek a rozhodca
vyjadri svoje hlasovanie
zdvihnutim ruky.

HIKIWAKE

Nerozhodne.

V pripade nerozhodného zapasu
rozhodca prekrizi obe ruky, a
potom ich vystrie tak, aby dlane
boli otocené smerom dopredu.

AKA (AO) NO KACI

Cerveny (Modry) vitazi.

Rozhodca Sikmo zdvihne ruku na
strane vitaza.

AKA (AO) IPPON

Cerveny (Modry) ziskava tri body.

Rozhodca vystrie hore ruku pod
45° uhlom na strane bodujticeho.

AKA (AO) WAZA-ARI

Cerveny (Modry) ziskava dva
body.

Rozhodca vystrie ruku vo vyske
ramena na strane bodujtceho.

AKA (AO) YUKO

Cerveny (Modry) ziskava jeden
bod.

Rozhodca vystrie ruku dolu pod
45° uhlom na strane bodujticeho.
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CUKOKU

Vystraha.

Rozhodca indikuje priestupok
kategorie 1 alebo 2.

KEIKOKU

Vystraha.

Rozhodca indikuje priestupok
kategorie 1 alebo 2, potom
ukazovakom ukaze pod uhlom 45°
smerom dole k previnilcovi.

HANSOKU CUI

Vystraha pred diskvalifikaciou.

Rozhodca indikuje priestupok
kategérie 1 alebo 2, potom
ukazovakom ukaze horizontalne k
previnilcovi.

HANSOKU

Diskvalifikacia.

Rozhodca indikuje priestupok
kategorie 1 alebo 2, potom
ukazovakom ukaze pod uhlom 45°
smerom hore k previnilcovi a
vyhlési stpera za vitaza.

DZOGAI

Vystipenie zo zapasiska
nezapricinené stiperom.

Rozhodca ukéaze ukazovdkom na
stranu zapasiska previnilca aby
indikoval sudcom, Ze pretekar
vystupil zo zapasiska.

SENSU

Vyhoda prvého bodovania bez
sucasného bodovania stipera.

Po obvyklom udeleni bodovania
rozhodca ohlasi ,AKA (AO)
SENSU“ pricom dr# zdvihnutt
zohnuti ruku v lakti s dlafou
smerujicou k jeho tvari.

SIKKAKU

Diskvalifikacia ,, Opusti
zapasisko®.

Rozhodca ukaze najskor
ukazovdkom na previnilca pod
uhlom 45°smerom hore, potom
ruku oto¢i pre¢ a vzad a ohlasi
~AKA (AO) SIKAKU!“. Potom
vyhlési vit'azstvo pre stipera.

TORIMASEN

Anulovanie.

Bod alebo rozhodnutie je
anulované. Rozhodca kumite alebo
Hlavny sudca kata prekrizi ruky
pohybom dole.

KIKEN

Vzdanie sa.

Pre kumite, rozhodca ukaze
ukazovakom pod uhlom 45°
smerom dole na vychodiskovi
Ciaru pretekara alebo druZstva.

MUBOBI

Nedbanie na vlastni bezpecnost’.

Rozhodca sa rukou dotkne svojej
tvare, potom hranu ruky pohne
dopredu a dozadu aby indikoval
sudcom, Ze pretekar nedbd na
vlastna bezpecnost'.
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Priloha 2 : GESTA A SIGNALY ZASTAVKAMI

OHLASENIA A GESTA ROZHODCU

SOMEN-NI-REI

Rozhodca vystrie ruky dlafiami dopredu.

OTAGAI-NI-REI

Rozhodca vyzve pretekdrov aby sa vzajomne
uklonili.

SOBU HADZIME
»Zacnite zapas“

Po ohlaseni rozhodca usttpi krok dozadu

JAME
,sZastavte”

PreruSenie alebo ukoncenie zapasu alebo stretnutia.
Pri ohléaseni rozhodca vykona gesto tak, Ze sekne
otvorenou rukou zhora dole.
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CZUKETE HADZIME

»Pokracujte — zaCnite®

Rozhodca ohléasi ,,cuzukete®, pricom stoji v
zenkucu daci, vystrie obe ruky dlanami otoCenymi
k pretekdrom a v momente ako ohlasi ,hadZime®,
otoCi dlane a rychlym pohybom pritiahne ruky k
sebe, stucCasne stiahne nohu dozadu.

YUKO (1 bod)

Rozhodca vystrie ruku dolu pod 45° uhlom na
strane bodujtceho.

WAZA-ARI (2 body)

Rozhodca vystrie ruku vo vySke ramena na strane
bodujticeho.

IPPON (3 body)

Rozhodca vystrie ruku hore pod 45° uhlom na
strane bodujtceho.

TORIMASEN / ZRUSENIE ROZHODNUTIA
Ak bolo udelené nespravne bodovanie alebo
trest, rozhodca sa oto¢i smerom k pretekarovi,
ohlasi ,,AKA“ alebo ,,AO%, prekriZi ruky, a potom
urobi rychly pohyb ruk smerom nadol s dlafami
nadol, ¢im vyjadruje, Ze rozhodnutie bolo zruSené.
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SENSU

(prvé bodovanie bez siicasného bodovania
stpera)

Rozhodca drZi ruku ohnuta v lakti, dlafiou smerom
dovniitra.

NO KACI (Vitaz)

Na konci stretnutia alebo zapasu s ohlasenim
,»AKA (alebo AO) No Kaci” rozhodca vystrie ruku
hore v 45° uhle na strane vit'aza.

KIKEN
,,Vzdanie sa”

Rozhodca ukaZe ukazovakom pod uhlom 45°
smerom na pretekdrovu vychodiskovi ciaru a
vyhlési za vit'aza sipera.

SIKKAKU
,»Diskvalifikacia, opusti zapasisko”.

Rozhodca ukaZe najskor ukazovakom na previnilca
pod uhlom 45°smerom hore, potom ruku oto¢i prec¢
a vzad a ohlasi ,,AKA (AO) SIKAKU!“. Potom
vyhlési vit'azstvo pre stipera.
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HIKIWAKE

»2Remiza” (PouZiteI'né len v stretnutiach druzstiev
a v systétme Round Robin). Ak uplynul cas a
bodovanie je rovnaké, alebo Ziadne body neboli
udelené, rozhodca prekriZi obe ruky, a potom ich
vystrie tak, aby dlane boli otofené smerom
dopredu.

PRIESTUPOK KATEGORIE 1

(pouziva sa bez dalsieho signalu pre CUKOKU)
Rozhodca prekriZi otvorené ruky v zapdstiach vo
vySke hrudnika.

(\
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PRIESTUPOK KATEGORIE 2

(pouZiva sa bez dalsieho signalu pre CUKOKU)
Rozhodca ukaze na tvar previnilca zohnutou
rukou.
KEIKOKU
HANSOKU CUI
,, Vystraha pred diskvalifikaciou“ f
Rozhodca indikuje priestupok kategérie 1 alebo 2,
potom ukazovdkom ukaZe horizontdlne k ,
previnilcovi.
Verzia platna od 01.01.2019
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,» Vystraha“

Rozhodca indikuje priestupok kategorie 1 alebo 2,
potom ukazovakom ukazZe pod uhlom 45° smerom
dole k previnilcovi.
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HANSOKU

,Diskvalifikdcia” Rozhodca indikuje priestupok
kategorie 1 alebo 2, potom ukazovakom ukaze pod
uhlom 45° smerom hore k previnilcovi a vyhlasi
supera za vit'aza.

PASIVITA

Rozhodca kriZi péste okolo seba pred hrudnikom,
¢im indikuje priestupok Kategfie 2.

(o
PRISILNY KONTAKT

Rozhodca indikuje sudcom, Ze doSlo k prisilnému
kontaktu, alebo bol spachany iny priestupok
kategorie 1.

ZVELICOVANIE ZRANENIA

Rozhodca polozi obe ruky na svoju tvar ¢im
indikuje sudcom priestupok kategorie 2.

PREDSTIERANIE ZRANENIA

Rozhodca drZi obe ruky vedla svojej tvare ¢im
indikuje sudcom priestupok Kategorie 2.
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DZOGAI

,»Vystipenie zo zdpasiska” Rozhodca indikuje
sudcom vystipenie tym, Ze ukaze ukazovakom na
hranicu zapasiska na strane previnilca.

")

MUBOBI (Nedbanie na vlastni bezpecnost’)

Rozhodca sa rukou dotkne svojej tvare a pohne
rukou cez tvar z prava do l'ava, indikujic sudcom,
Ze pretekar nedbal na svoju vlastni bezpec¢nost.

VYHYBANIE SA BOJU

Rozhodca  vykond  kruhovy pohyb  ruky
ukazovakom smerom dole, ¢im indikuje sudcom
priestupok kategorie 2.

SACANIE, UCHOPENIE ALEBO STATIE V ,
POZIiCII HRUD O HRUD BEZ

OKAMZITEHO POKUSU O TECHNIKU

ALEBO HOD

Rozhodca drzi zovreté paste vo vySke ramien,
alebo vykona pohyb obidvoma otvorenym rukami
akoby nieco tlacil, ¢im indikuje sudcom priestupok
kategérie 2.

NEBEZPECNE A NEKONTROLOVANE
UTOKY

Rozhodca vykonad pohyb ruky zovretej v past
vedla hlavy, ¢im indikuje sudcom priestupok
kategorie 2
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SIMULOVANE UTOKY HLAVOU,
KOLENAMI ALEBO LAKTAMI

Rozhodca sa otvorenou rukou dotkne Cela, kolena
alebo lakta, ¢im indikuje sudcom priestupok
kategorie 2.

ROZPRAVANIE ALEBO PROVOKOVANIE
SUPERA A NESLUSNE SPRAVAVNIE

Rozhodca poloZi ukazovak na pery, ¢im signalizuje
sudcom priestupok kategorie 2.

SUGO
,,Privolanie sudcov”

Rozhodca vold sudcov na konci stretnutia alebo
zapasu, alebo ak chce navrhnit’ SIKAKU.
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SIGNALY ZASTAVKAMI SUDCOV

Zapamiitajte si, Ze sudcovia 1 a 4 drZia Cerventi vlajku v pravej ruke a sudcovia 2 a 3 ju drzia v l'avej ruke.
Pre kata sudcovia 1, 2 a 5 drZia Cervenu vlajku v ich pravej ruke — sudcovia 3 a 4 v l'avej.

YUKO WAZA ARI

IPPON FAUL Vystraha alebo trest. Mava sa
prisluSnou vlajkou v kruhu, potom sa
f signalizuje kategoria 1 alebo 2.

Priestupok kategorie 1

Zastavky su prekriZené a predsunuté dopredu alebo
smerom k AKA (AO) podla toho, kto je
previnilcom.
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Zakladna pozicia sudcu

Priestupok kategorie 2

Sudca ukazuje vlajkou so zohnutou rukou.

DZOGAI

Klepanie vlajkou na podlahu.

KEIKOKU
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HANSOKU CUI
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HANSOKU
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Priloha 3 : PRACOVNA PRIRUCKA PRE ROZHODCOV A
SUDCOV

Ciel'om tejto prilohy je pomdct rozhodcom a sudcom v pripadoch, v ktorych nie je jasna tiprava v pravidlach
alebo vykladoch.

PRISILNY KONTAKT

Ak pretekar vykona bodujtcu techniku a nasledne druht, ktorou vykona prisilny kontakt, sudcovia neudelia
bod, ale namiesto toho uloZia vystrahu alebo trest kategérie 1 (za predpokladu, Ze si zranenie nesposobil
super sam).

PRISILNY KONTAKT A ZVELICOVANIE

Karate je bojovym umenim a od pretekarov sa vyZaduje vysoky Standard spravania sa. Je neakceptovatel'né
aby pretekar, ktory dostane I'ahky kontakt, si drsne trel tvar, prechadzal sa alebo tackal, kr¢il sa v predklone,
vyplval alebo vyberal z tist chrani¢ zubov a inak predstieral, Ze kontakt bol silny, aby presvedcil rozhodcu
o udeleni vysSieho trestu stiperovi. Takéto spravanie je podvodom a zniZuje vyznam nasho Sportu; musi byt
okamZite potrestané.

Ak pretekar predstiera, Ze dostal prisilny kontakt, priCom panel rozhodcov rozhodol, Ze dand technika bola
dobre kontrolovana a spiiia vietkych 6 kritérii pre bodovanie, potom udelia bod a sticasne za predstieranie
zranenia trest kategorie 2. Spravnym trestom za predstieranie zranenia ked' sudcovia rozhodli, Ze technika v
skuto¢nosti bodovala, je minimalne Hansoku ¢uj, vo véaznych pripadoch Hansoku alebo Sikaku. Pretekér
nebude penalizovany za to, Ze ma vyrazeny dych (stratil dych nasledkom techniky) alebo jednoducho reaguje
na dopad, dokonca ani ak si dana technika zasluhuje bod pre supera. Pretekarovi, ktory stratil dych
nasledkom dopadu, bude poskytnuty ¢as na predychanie pred znovu zacatim zapasu.

ZlozitejSie situdcie nastani v pripade, ked’ pretekar dostane silnejSi kontakt a spadne na zem, niekedy sa
postavi (aby sa zastavilo meranie 10 sekind), a potom opét’ spadne na zem. Rozhodcovia a sudcovia si musia
uvedomit,, Ze kop na dZodan ma hodnotu troch bodov, a kedZe mnoho druZstiev a individualnych pretekarov
dostava financné odmeny za zisk medaili, pokiSanie zniZit' sa k neetickému spravaniu sa stava silnejsim. Je
dolezité, aby sa takéto spravanie odhalilo a aplikovala sa prisluSna vystraha alebo trest.

MUBOBI

Vystraha alebo trest za Mubobi sa ukladé pretekarovi, ktory bol zasiahnuty alebo zraneny z dévodu jeho
chyby alebo nedbalosti. Toto mdZe byt spdsobené otocenim sa k siperovi chrbtom, ttokom dlhym, nizkym
gyaku cuki bez ohladu na stiperov protittok na dZodan, zastavenim zapasenia predtym neZ rozhodca zvola
,<Jame“, spustenie obranného krytu alebo strata koncentracie a opakovana neschopnost alebo odmietanie
blokovat stiperove titoky. Vyklad XVIII Clanku 8 uvadza:

Ak previnilec dostal prisilny kontakt a/alebo utrpel zranenie, rozhodca mu uloZi vystrahu alebo trest
kategdrie 2 a stiperovi neuloZi Ziadnu vystrahu alebo trest.

Pretekarovi, ktory bol svojou chybou zasiahnuty a zveli¢uje efekt zranenia, aby zaviedol sudcov, méze byt
uloZend vystraha alebo trest za Mubobi a stiCasne d’alsi trest za zveliCovanie zranenia, ked’Ze boli spachané
dva priestupky.

Poznamka: neexistuju okolnosti, za ktorych by technika, ktora sposobi prisilny kontakt, mohla bodovat'.
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ZANSIN

Zansin je charakterizovany ako stav pokracujiceho sustredenia sa, v ktorom pretekar udrZuje plnd
koncentraciu, sledovanie a pozornost voci stperovej moznosti protittoku. Niektori pretekari po dopade
svojho ttoku pootocia Ciastocne svoje telo od svojho supera, ale stile hladia na stpera a su pripraveni
pokracovat’ v akcii. Sudcovia musia byt’ schopni rozoznat’ tento pokracujuci stav pripravenosti od stavu,
kedy sa pretekar otoci, spusti obranny kryt alebo strati koncentraciu a vskutku prestane zapasit'.

ZACHYTENIE KOPOV NA CUDAN

Mozu sudcovia udelit’ bod v pripade, ak pretekar vykona kop na ¢udan, priCom mu super chyti nohu pred
tym, neZ ju mohol pretekar stiahnut™?

Za predpokladu, Ze kopajuci pretekar ostava v ZanSin, nie je dévod, preco by technika nemohla bodovat’ za
predpokladu, Ze spiiia v3etkych 6 kritérii pre bodovanie. Teoreticky, v skuto¢nom boji by kop na ¢udan v
plnej sile pravdepodobne vyradil stipera, a preto by noha nebola zachytena. Primerana kontrola, zasahova
plocha a dodrzanie vSetkych Siestich kritérii su rozhodujucimi faktormi ¢i sa za techniku ma udelit
bodovanie alebo nie.

HODY A ZRANENIA

KedZe chytenie sipera a jeho hodenie je za urcitych podmienok dovolené, na koucoch spociva
zodpovednost, Ze ich pretekari su trénovani a schopni bezpecne spadniit’ alebo dopadndt’.

Pretekar, ktory sa pokuSa vykonat' techniku hodu, musi dodrzat podmienky, ktoré stanovuju vyklady k
Clanku 6 a Clanok 8. Ak pretekar vykona hod v plnej zhode so spomenutymi poZiadavkami a vysledkom je
zranenie z dovodu neschopnosti sipera bezpecne dopadnit’, potom je zodpovedna zranena strana a pretekar,
ktory vykonal hod, nebude potrestany. Zranenie si méZe sposobit’ hadzany pretekar, ak namiesto bezpecného
dopadu dopadne na vystretu ruku alebo na laket’, alebo ak sa drZi stipera a stiahne ho na seba.

Potencialne nebezpecna situdcia nastava, ak pretekar uchopi obidve nohy aby hodil stipera na chrbat alebo ak
sa pretekar zohne a zdvihne telo stipera pred jeho hodenim. Clanok 8, vyklad XI uvadza, e ,,...a stper musi
byt pocas celého hodu drzany tak, aby mohol bezpecne dopadniit.“ KedZe je tazké zabezpeCit bezpecny
dopad, takéto hody spadaju do zakazanej kategorie.

BODOVANIE NA SPADNUTEHO PRETEKARA

Ak je pretekar hodeny alebo podrazeny pricom nezotrvava na chodidlach a siper naitho boduje, zatial' ¢o
jeho torzo sa dotyka tatami (horna Cast tela alebo trup), bodovanie bude IPPON.

Ak je pretekar zasiahnuty technikou kym stéle pad4, sudcovia musia zobrat do tivahy smer padu pretekara,
ked'Ze ak pretekar pada od vykonanej techniky, bude technika povazZovana za neefektivnu a nemoze bodovat'.

Ak trup pretekara nie je na tatami, ked’ je vykonana efektivna, bodujtica technika, potom budid udelené body
ako uvadza clanok 6. Preto v pripadoch padajticeho, sediaceho, klaciaceho, stojaceho, do vzduchu
vyskakujuceho pretekdra a vo v3etkych pripadoch ked’ trup nie je na tatami bude bodovanie nasledovné:

1. Kopy na dZodan, tri body (IPPON)
2. Kopy na ¢udan, dva body (WAZA-ARI)
3. Cuki alebo u¢i, jeden bod (YUKO)
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POSTUP PRI HLASOVANI

Ak rozhodca prerusi zépas, zvola ,,Jame* a sticasne pouZije prisluSné gesto rukou. Po navrate rozhodcu na
jeho vychodiskové postavenie sudcovia signalizuji svoje nazory ohladom bodovania a DZOGAI a ak st
poZziadani rozhodcom, signalizuji svoje nazory ohl'adom inych zakazanych spravani. Rozhodca prisluSne
vykona rozhodnutie. KedZe len rozhodca sa méZe pohybovat po zéapasisku a je v priamom kontakte s
pretekarmi a len on mé6Ze hovorit’ s lekdrom, sudcovia musia vazne zvazit' ¢o im rozhodca komunikuje pred
tym, neZ ukazu svoje findlne rozhodnutia, kedZe nie je dovolené Ziadne prehodnotenie.

V situaciach ked’ je viacero ddévodov zastavit’ zapas, rozhodca sa s kaZdou situdciou bude zaoberat zvlast.
Napriklad, ak bodoval jeden z pretekarov pricom druhy vykonal kontakt, alebo ak nastalo MUBBOBI a
nasledne zvelicovanie zranenia tym istym pretekarom.

Ak sa pouZzije Video Review - preskiimanie videom, panel na preskimanie videom zmeni rozhodnutie iba ak
obidvaja clenovia panelu maju rovnaky nazor. Po preskiimani, ihned’ ozndmia svoje rozhodnutie rozhodcovi,
ktory ohlasi pripadné zmeny v p6vodnom rozhodnuti, ak je to moZné.

DZOGAJ

Sudcovia musia mat’ na pamati, Ze ak signalizuju DZogai, musia prisluSnou zastavkou pobuchat’ po
zemi. Po preruSeni zdpasu rozhodcom a po jeho navrate na jeho poziciu, sudcovia signalizuju ich
nazor pricom indikujud priestupok kategorie 2

SIGNALIZACI PORUSENIA PRAVIDIEL

Pre priestupky kategérie 1 sudcovia prekriZia zastavky na I'avo pre AKA, pricom cervena zastavka je vpredu,
napravo pre AO, priCom modra zastavka je vpredu. Toto umoZni rozhodcovi, aby jasne videl, ktory pretekar
je povaZovany za previnilca.
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Priloha 4 : ZNACKY ZAPISOVATELA BODOVANIA

®-O IPPON Tri body
OO WAZA ARI Dva body
@) YUKO Jeden bod
SENSU Vyhoda prvého bodovania
| KACI Vitaz
MAKE Porazeny
A HIKIWAKE Remiza
C1C Kategoria 1 — cukoku Vystraha
C1K Kategoéria 1 — keikoku Vystraha
C1IHC  Kategoria 1 — Hansoku cui Vystraha pred diskvalifikaciou
C1H Kategoria 1 — Hansoku Diskvalifikacia
C2C Kategoria 2 — cukoku Vystraha
C2K Kategoria 2 — keikoku Vystraha
C2HC  Kategoria 2 — Hansoku cui Vystraha pred diskvalifikaciou
C2H Kategdria 2 — Hansoku Diskvalifikacia
KK KIKEN Vzdanie sa
S SIKAKU Vaina diskvalifikacia
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Priloha 5 : USPORIADANIE ZAPASISKA PRE KUMITE
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Priloha 6 : USPORIADANIE ZAPASISKA PRE KATA

Strana pretekarov

Sudca | Sudca | Sudca | Sudca | Sudca | Sudca | Sudca | Softvérovy
7 6 5 4 3 2 1 technik

Hlavny sudca = Sudca 1
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Priloha 7 : KARATE Gl

!

Karate

ABC

—al’ j —
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Reklamné miesto pre WKF 20 x 10 cm
Reklamné miesto pre narodnt federaciu 15 x 10 cm
Chrbat rezervovany pre organizujicu federaciu 30 x 30 cm

Trojpismenové zobrazenie kodu krajiny

Znak néarodnej federacie 12 x 8 cm

Miesto pre znaCky vyrobcov 5 x 4 cm
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Priloha 9 : FARBA NOHAVIC ROZHODCOV A SUDCOV -
SKALA

\

%ceptovan}’l rozsah

_/

Nohavice : Farba Pantone ¢. 18-0201 TPX

Sako : Farba ndornicka modra ¢. 19-4023 TPX
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Priloha 10 : SUTAZNE PRAVIDLA DO 14 ROKOV

Povinné pre WKF Youth Camp a WKF Youth League

Odporucané pre Kontinentdlne a Ndrodné federdcie

Kategorie do 14 rokov

U12 Kumite Muzi (10-11 rokov) -30 kg, -35 kg, -40kg, -45 kg, +45 kg
U12 Kumite Zeny (10-11 rokov) -30 kg, -35 kg, -40kg, +40 kg

U12 Kata Muzi (10-11 rokov)

U12 Kata Zeny (10-11 rokov)

U14 Kumite MuZi (12-13 rokov) -40 kg, -45 kg, -50 kg, -55kg, +55 kg
U14 Kumite Zeny (12-13 rokov) -42 kg, -47 kg, + 47 kg

U14 Kata Muzi (12-13 rokov)

U14 Kata Zeny (12-13 rokov)

Zmeny sut’'aznych pravidiel pre kategérie do 14 rokov

Kumite pre deti od 12 do 14 rokov
Ziadny kontakt na hlavu a krk (DZodan) nie je dovoleny
» KaZdy kontakt na DZodan, akokol'vek slaby, bude penalizovany
* Spravne vykonand technika na hlavu alebo krk bude bodovana aZ do vzdialenosti 10 cm
* Trvanie z4pasu je 90 sekind
*  Poutzitie chrani¢ov nescchvaleného typu WKF nie je dovolené
*  Pouziju sa aj WKF tvarova maska a chrani¢ hrudnika

Kumite pre deti do 12 rokov
Techniky na vietky zasahové plochy (DZodan a Cudan) musia byt kontrolované
* KaZdy kontakt na DZodan, akokol'vek slaby, bude penalizovany
* Spravne vykonand technika na hlavu alebo krk bude bodovana aZ do vzdialenosti 10 cm
* Aj kontrolovana technika na telo (Cudan) nebude bodovana ak spdsobi kontakt vacsi ako
,povrchovy dotyk*
*  Techniky hodov a podraZanie nie si dovolené
* Trvanie z4pasu je 90 sekund
*  Zéapasova plocha sa mdZe zmenSit' z 8x8 metrov na 6x6 metrov, ak si to Zeld organizator sit'aze
*  Pretekari by sa mali ziCastnit’ minimalne dvoch zapasov na sut'azi
* Pouzitie chranicov nescchvéleného typu WKF nie je dovolené

* PouZiju sa aj WKF tvarova maska a chranic¢ hrudnika
Pre deti do 10 rokov je sutaz kumite organizovand ako stretnutie pdru proti pdru, kde pocas 90 sekundového
sparingu pdr spolupracuje a demonstruje techniky. Hodnoti sa vykon pdru oproti druhému pdru a rozhodne

sa na zakade Hantei podla kritérii ako v zdpase kumite — ale posudzuje sa vykon pdru.

Verzia platna od 01.01.2019



65

Sut’az kata pre deti do 14 rokov
NepouZiju sa Ziadne Specidlne zmeny oproti Standardnym pravidlam, s vynimkou, Ze sa m6zZu cvicit iba
menej narocné kata.

Sut’az kata pre deti do 12 rokov

NepouZiju sa Ziadne Specialne zmeny oproti Standardnym pravidlam, s vynimkou, Ze sa m6zZu cvicit iba
menej narocné kata.

Pretekar ktory sa pocCas kata pomyli a nedokonc¢i cvicenie, dostane moznost’ opakovat’ kata bez zniZenia
bodového hodnotenia.
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Priloha 11 : VIDEO REVIEW - PRESKUMANIE VIDEOM

Pravidla Video Review — Preskiimania videom pre sit'aze kumite WKF

(Jednotlivci a druzstva)

Video Review — Preskumanie videom

Pojem Skratka Eliminacie Medailové zapasy

Stolik Video Review — Preskiimania videom VRT 2 2
Kontrolér Video Review VRS 2 2

Kontrolor koucov CS 1 2

Pred zaciatkom stt’aze, Tatami manaZéri urcia 2 rozhodcov s licenciou Rozhodca A pre kazdé
Tatami, ktori budu vykonavat’ funkciu Kontrolérov Video Review (VRS). Obaja VRS budu sediet’ za
stolikom Video Review — preskimania video, kde budui dostupné monitory a Video Review operacny
systém. Kontroldri Video Review (2 VRS) budu taktieZ vybaveni Cervenou kartou (Zamietnuté) a
zelenou kartou (Uznané). Za stolikom video review — preskimania video moézu byt pritomni iba
dvaja VRS.

Pred kazdym zapasom, kontrol6r koucov (CS) odovzda zodpovedajicim koucom ovladac s jednym
tlacidlom. Kontrolér koucov bude pocas trvania zapasu sediet' v strede medzi koucami. Pocas
findlovych zapasov je pocet kontrolérov koucov zdvojnasobeny a kazdému koucovi je priradeny
jeden CS, ktory bude sediet po jeho boku. Na Scoreboarde je oranZova elektronicka karta s inicalmi
,»VR“ zobrazena na lavej strane od bodového zisku daného pretekdra. CS a obaja VRS budu
vybaveni dvojsmernou vysielackou na ucely komunikacie. Pokial sa vyskytne akykol'vek funkény
problem tlacitka na ovladaci, bude kontrolérom koucov pouzity tradi¢ny systém kariet — Cervené pre
AKA a modré pre AO.

Kou¢ méZe Ziadat o Video review — preskimanie videom iba ak si mysli, Ze bola ignorovana
skérujica technika jeho pretekdra. Aby nedoSlo k neprimeranému zdrZovaniu casu, je
zodpovednost'ou VRS aby zabezpecili, Ze protest bude vyrieSeny casovo efektivnym spdsobom.

Bod/y m6zu byt’ udelené iba ak technika/y jedného alebo oboch pretekarov bola vykonand pred tym
ako rozhodca nariadil zastavenie zapasu ,,JAME*.

Ak je systém Video Review pouZivany na viacerych Tatami, budd pouZité iba 2 video kamery pre
kazdé tatami. (pozri obrazok s vyobrazenim pozicii kamier)
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Pouzitie na viacerych Tatami

AD

VRS VRS

CS

Scoreboard

Kontrolor koucov

VRS

Kontrolér Video Review

VC

Video kamera

Oficialny stolik

Kou¢

Kou¢

Pretekar

Pretekar

Ked sa pouZiva iba jedno Tatami (napriklad Olympijske Hry / Olympijske Hry MladeZe), budd pouZité 4

kamery so vSetkymi prisluSnymi pomocnymi zariadeniami pre kaZdé Tatami. Kamery budd umiestnené v
rohoch blizko bezpecnostnej zony. Toto zariadenie bude ovladat’ operator Video Review VRO.

SC

VC VC
c5
C AD

VC VC
SC

VRS VRS

SC
CS

Scoreboard

Kontrolor koucov

VRS

Kontrolér Video Review

VC

Video kamera

Oficialny stolik

Kouc¢

Kouc

Pretekar

Pretekar
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6. Postup pri Video Review — preskiimani videom

-Koud, ktory Ziada o Video Review stla¢i tlacidlo na ovladaci na Co zaznie sicasne zvukovy
signal zo scoreboardu a elektronicka karta VR na displeji zacne blikat'.

-Rozhodca okamzZite zastavi zdpas a VRO prestane nahravat’ zaznam.
-CS okamfZite informuje VRS prostrednictvo vysielacky o predmete VR Ziadosti. Na scoreboarde

sa zobrazi grafika s poZadovanou akciou a pretekar, na ktorého sa vzt'ahuje. V. pripade dvojitej
Ziadosti v rovnakom case, scoreboard ich zobrazi obe sicasne.

Video Review Video Review

-VRS pretoci zaznam dozadu na zaciatok spornej sekvencie.
-VRS prestuduje a zanalyzuje zdznam a vyda rozhodnutie v ¢o najkratSom Case.

-Rozhodnutie o udeleni bodu musi byt’ jednohlasné, v opa¢nom pripade sa povazuje za zamietnuté.
Na vyhlasenie rozhodnutia sa jeden z VRS postavi a zdvihne zelenti (ANO) alebo ervent (NIE)
kartu. Ak je dvihnuta zelena karta, VRS druhou rukou ukaZe signal pre skore, ktoré ma rozhodca
udelit’. Sticasne bude rozhodnutie zobrazené aj na scoreboarde a to nasledovne : Ak je Ziadost o
Video review uznand, scoreboard zobrazi zeleny znak spolu s posudzovanou technikou. Ak je
Ziadost o Video review zamietnutd, scoreboard zobrazi znak s cervenym krizikom spolu s
posudzovanou technikou.

Video Review Video Review

-Ak je Ziadost' o video review zamietnutd, oranZova elektronickd karta automaticky zmizne zo
scoreboardu a kou¢ uz nebude mat’ moznost Ziadat o VR v zostavajucich zapasoch v kategorii pre
daného pretekara, s vynimkou semifinalovych zapasov a zapasov o medaily. CS odoberie koucovi
ovladac alebo kartu.

CAMINADA LUCH
ITALY
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10.

11.

12.

13.

14.

15.

-Ak pretekar strati mozZnost Ziadat o VR v eleminacnych koldch ale posttipi do zapasov o
medaily, bude mu poskytnuta d’alSia mozZnosti na Ziadost' o VR.

Ak pri systéme ,kazdy s kazdym“ je Ziadost' VR zamietnutd, kou¢ nebude mat’ moZnost' Ziadat' o
dalSie VR pre daného pretekara pocas zostavajucich zépasov v skupine, ale mdzZe opét Ziadat' v
pripade ak dany pretekar postipi do semifinale alebo do medajlovych zapasov.

Zamietnutie Ziadosti o VR nebrani koucovi v podani pisomného protestu (Clanok 11 sitaznych
pravidiel WKF pre kata a kumite)

Ak pretekar signalizuje alebo verbalne nabada kouca aby Ziadal VR, bude to povaZované za
priestupok Kategérie 2 a musi mu byt udelena vystraha alebo trest. Ak v tejto situdcii kou¢ poZziada o
VR, procedira nebude zastavend a Ziadost' o VR bude preskiimané aj ked’ pretekar obdrzi vystrahu
alebo trest Kategorie 2.

Ak pretekar signalizuje koucovi aby neZiadal o VR pretoZe technika nebola dost’ dobr4a, bude to
taktieZ povazZovanie ako priestupok Kategorie 2 a musi mu byt udelena vystraha alebo trest.

Ak kouc stlaci tlacitko na ovladaci a vzapéti to ol'utuje, procedura nebude zastavena a Ziadost o VR
bude postdena.

Ak kouc¢ zZiada o VR a stiCasne dvaja alebo viaceri sudcovia signalizuji skore pre toho istého
pretekara, tak pretekarova oranzova elektronicka karta zostane zobrazena na scoreboarde.

1PFO01E0OC M -6

g
CAMINADA JANTSCHER TOBIAS

AUSTRIA

Ak kou¢ Ziada o VR ale podl'a Panelu rozhodcov bola technika nekontrolovana alebo prilis silna,
bude udelend vystraha alebo trest Kategorie 1; pretekdrova oranzova elektronicka karta ale zostane
zobrazena na scoreboarde.

V pripade ak tim VR nieje schopny analyzovat video a vydat rozhodnutie kvoli technickym
problémom (elektrina, nefunk¢nost’ kamery alebo pocitaca), pretekarovi zostane pravo Ziadosti o VR
. V pripade nefunkénosti ovladaca sa postupuje podla bodu 2.

Minimalna vel'kost VR karty pre VRS je format A5 s nasledovnym dizajnom :
»

YES
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16. Minimalna velkost’ VR karty pre CS je format A5 s nasledovnym dizajnom :
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Priloha 12 : FORMULAR NA OFICIALNY PROTEST

OFFICIAL PROTEST FORM @
(Current filing fee will appear here)

Thu protest must be prepald

DATE COMPETITION PLACE

COMPETITOR'S COUNTRIES
AD AKA

PROTEST'S DESCRIPTION

To b continued on the other side of this page

MAME Valid as received by WEF

SIGNATURE

FOR OFFICIAL USE OMLY :

TATAMI N° MS/Kansa:
PANEL |REFEREE|JUDGE1| JUDGE 2 | JUDGE 3 | JUDGE 4
MAME

COUNTRY
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OFFICIAL PROTEST FORM (KATA)

(Cuwrrent filing fee will appear here)

The protest must be prepaid
DATE COMPETITION PLACE
..... R [— f—
YOUR COMPETITOR COUNTRY
PROTEST DESCRIPTION
To be continued on the other side of this page

NAME valid as received by WKF
SIGNATURE

FOR OFFICIAL USE OMLY:

PAMEL: Chief Judge| JudgeZ | Judged | Judged | Judge5 | Judgef | Judge7
NAME:

COUNTRY:
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Priloha 13 : POSTUP PRI VAZENI

Skusobné vdzenie
Pretekarom bude umoznené skontrolovat’ si svoju hmotnost’ na oficialnych vahach (véhy, ktoré budui pouzité

pre oficidlne véaZenie) a to v Case jednej hodiny pred zaciatkom oficidlneho vaZenia. Nieje stanoveny limit
kol'ko krét si moZe pretekar skontrolovat’ svoju hmotnost’ pocas tohto neoficidlneho vazZenia.

Oficidlne vdzenie
Miesto :

Kontrola hmotnosti sa uskutocni iba na jednom mieste. VaZenie je mozZné uskutocnit' v sitaznej hale, v
oficidlnom hoteli alebo v dedine. Organizator musi zabezpecit’ osobitnti miestnost’ pre muZov a Zeny.

Vahy :

Organizujica Narodna federdcia poskytne dostatocné mnoZstvo kalibrovanych elektronickych vah
(minimalne 4), ktoré ukazuji vahu s jednym desatinym miestom, napr. 51,9 kg, 154,6 kg. Vahy musia byt
umiestnené na tvrdej podlahe bez kobercov.

Cas:

VéZenie sa musi uskutoCnit’ najneskor deni pred stutaZzou danej kategorie, pokial’ to nieje urCené inak pre
konkrétnu stit'az. Cas oficidlneho vaZenie na sitaziach WKF bude uvedeny v buletine. Pre vietky ostatné
sut'aZe bude tato informacia odovzdana komunika¢nymi kanalmi Organizacnej komisie. Je zodpovednostou
pretekara vediet' ¢as a miesto vaZenia. Pretekar, ktory sa nedostavi na vaZzenie v stanovenom case alebo
nesplni vahovy limit pre danud kategériu v ktorej je registrovany, bude diskvalifikovany (KIKEN).

Tolerancia :
Tolerancia povolena pre vSetky kategorie je 0,200 kg

Postup :

Minimélne 2 predstavitelia WKF pre kazdé pohlavie si potrebni pre oficidlne vazZenie. Jeden ktory
kontroluje pretekdrovu akreditaciu/pas a druhy ktory zapisuje presnii hmotnost’ do oficidlneho zdznamu o
véazeni. Dalsich 6 ¢lenov persondlu (dobrovolnici) bude dodanych hostujicou Narodnou federaciou na
kontrolu a usmernenie toku pretekarov. Musi byt' dodanych 12 stoli¢iek. Na ochranu stikromia pretekarov,
musia byt predstavitelia WKF ako aj ¢lenovia personalu dohliadajici na vazZenie, rovnakého pohlavia ako

pretekari.
1. Oficiadlne vaZenie sa uskutocni kategériu po kategdrii a pretekar po pretekarovi.
2. V3etci koudi a ini delegati musia pred zacatim vaZenia opustit miestnost’.
3. Pretekar sa pocas oficidlneho vaZenia m6Ze na vahu postavit' iba raz.
4. Kazdy pretekdr musi prist' na oficidlne vaZenie s akreditacnou kartou vydanou pre danu sut'az na

overenie identity.

o

Pretekar je potom vyzvany aby sa postavil na vahu.
6. Pretekari sa m6Zu vazit' iba v spodnom pradle (muZi — spodné pradlo, Zeny — spodné pradlo a
podprsenka). Ponozky a iné doplnky musia byt’ odstranené.
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7. Pretekarom je dovolené vyzliect' si spodné pradlo — bez toho aby zostdpili z vdhy — na to aby
dosiahli minimalny alebo maximdalny hmotnostny limit pre vadhovi kategériu v ktorej sd
registrovani .
8. Predstavitelia WKF dohliadajici na vaZenie musia zaznamendvat hmotnost pretekdrov v
kilogramoch (s presnost'ou na jedno desatiné miesto).
9. Pretekar zosttipi dole z vahy.
POZNAMKA: Fotografovanie a natiCanie videa je v priestoroch véZenia zakézané. To zahfiia aj pouZivanie
mobilnych telefénov a vSetkych ostatnych zariadeni.
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Priloha 14 : ROUND-ROBIN; SUTAZ KUMITE ,KAZDY S
KAZDYM*“

1. Format sut’aze

Round Robin sa pouZiva pre sut'az kumite na Olympijskych hrach a inak na sttaziach s nizkym
poctom pretekarov. V tomto formate sut'aZe sa pretekar stretne v zapase s kazdym pretekarom v
skupine za tcelom urcenia vit'aza.

Variacia round robin systému, ktord pouZiva WKEF, vyZaduje pouZitie dvoch samostatnych skupin,
ktoré nezavisle dokoncia cyklus round robin v ramci skupiny. WKF pouZiva tento format na
kvalifikaciu pre medajlové zapasy, ked’ vitaz kazdej skupiny sa stretne s druhym z druhej skupiny v
semifinale.

V pripade neparneho poctu pretekarov (kvoli vzdaniu sa alebo zraneniu pretekéra) jeho miesto bude
povaZované ako ,volné“ a zapasy sa neuskutocnia. Pokial tito situdcia nastane pocas sutaZe
samotnej — vSetky zapasy proti pretekarovi ktory nedokoncil round robin budd povaZované ako
,volné“ pre jeho predchadzajticich stperov.

Vit'az a druhy v kazdej skupine sa urci podl'a poctu vyhratych zapasov, ratajtic vitazstvo ako 2 body,
remizu ako 1 bod a prehru ako nula bodov.

Vitazi semifindle postipia do findle kde budi bojovat’ o zlato a striebro, zatial ¢o dvaja porazeni
semifinalisti ziskajui bronzovi medajlu.

Nasadzovanie

Nasadzovanie pretekarov v sttazi systémom Round Robin bude nasledovné:
* Na Olympijskej sitazi budd pretekéri na prvom az Stvrtom mieste podla Olympijskeho
rebricka nasadeni do rozdielnych skupin
* Na ostatnych sitaziach (vratane Kontinentalnych Hier, kde sa pouZiva Round Robin) budu
nasadeni dvaja najvysSSie postaveni pretekari, podl'a rebricka WKF platného jeden den pred
sutazou, do rozdielnych skupin.

RieSenie remizy

V pripade, ak nastane remiza v celkovom pocte ziskanych bodov medzi dvoma alebo viacerymi
pretekarmi, budu pouZité nasledovné kritéria na urcenie vysledného poradia. Ak jedno z kritérii urci
vit'aza, d’alSie kritéria uz nebudi brané do tvahy.

Vitaz/i vzajomného zapasu medzi dvoma alebo viacerymi pretekarmi
Vyssi pocet ziskanych bodov pocas vSetkych zapasov
Nizsi pocet inkasovanych bodov, pocas vSetkych zdpasov
Vyssi pocet ziskanych Ippon, pocas vSetkych zapasov
NiZsi pocet inkasovanych Ippon, pocas vSetkych zapasov
Vyssi pocet ziskanych Waza Ari, pocas vSetkych zdpasov
NiZ3i pocet inkasovanych Waza Ari, pocas vSetkych zapasov
Vy$si pocet ziskanych Yuko, pocas vSetkych zapasov
NiZzsi pocet inkasovanych Yuko, pocas vSetkych zapasov
. a)na Olympijskej sut'aZi, vysSie postavenie v Olympijskom rebricku v dany den, ako
je uvedené v kvalifikacnom systéme.
b)na inych sut'aZiach, vitaz dopliiujiceho zapasu na rieSenie remiz

LoONhAWN

—_
o
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V pripade 3 alebo viacerych pretekarov, ak mame prvych 2 ktori postupuji do seminifinéle, rieSenie
remiz musi byt’ uplatnené od samého zaciatku.

4. Zranenie pretekara pocas eliminacnych kol

Ak je pretekar zraneny pocas eliminacnych kol a nemdZe pokracovat, skore dokoncenych zapasov
alebo sucasného zapas ostane nezmenené. Vysledok vSetkych zapasov (dokoncené, sticasné,
Cakajuce) su vynulované a body prepadnu.

5. Diskvalifikacia pretekara

Pretekar diskvalifikovany v zdpase, moze d'alej pokraCovat’ v stt'azi. V tomto pripade jeho super
vyhra zapas bud’ 4-0 alebo vy3sim rozdielom ak jeho bodovy zisk prevysil 4 (napr. 5-0, 6-0 atd’) a
ostatné vysledky zostavaju. Ak je pretekar diskvalifikovany z celej sut'aze, skore dokoncenych
zapasov alebo stucCasného zapasu ostane nezmenené. Vysledok vSetkych zapasov (dokoncené,
sicasné, Cakajuce) st vynulované a body prepadnu.

Ak uZ kvalifikovany pretekdr je na konci eliminaéného kola diskvalifikovany Sikkaku:
* jeho semifindlovy super posttipi priamo do finéle cez ,,voI'né kolo“
»  dalsi dvaja pretekari budu zapasit' v seminifinale
* bude udelena iba jedna bronzova medaila

VYKLAD:

I.  Nasledujtica tabulka ilustruje priklad sutaZe s desiatimi pretekdrmi.

* POOL A POOLB
e Ep_,né‘“’“&
o W 1| 2 3| 4] s 1 g 7| 8| 9|10
T 10th T TEEE 10th
1 | | 1stbout|7thbout |sthbout| 0 6 | |stbout |7hbout [stnbour| 0
2 i{2nd bout | 9th bout | 6th bout 7 S and bout | 9th bout | Bth bout
3 | | {3rd bout |8t bout 8 S| 3nd bout | Bth bout
a |l | | [ ath bout s | | | | .
5 i 10 e
| WINNEROFPOOLA vs NR2INPOOLE NR2INPOOLA vs. WINNERINPOOLE |
I
SEMI FIMAL SEMI FINAL SEMI FIMNAL SEMI FIRAL
LIFSER v WINNEE WIRNEH g LUBER
| BROMIE WINKNER [LOSER OF SEMI FIMAL) | BRONTE WINNER (LOSER OF SENE FINAL] |

| FINAL (BOUT FOR GOLD & SILVER)
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II. Nasledujiica tabulka ilustruje priklad sutaZe s 6smimi pretekdrmi.

o* POOL A o* POOLB
o 1123 a o e T 78 s

--]-.- 1 6th bout | 4th both | 15t bout -E--fff::: | 6th bout | ath both | 15t bout

2 : 2nd bout) Sth bout 7 2nd bowt | 5th bout

3 i ardbow 8 T [savom

4 EiEHEE 9 T

| — —

1 [ 1 |

| WINMER OF POOL A ws. MNRE.ZIN POOLB ] MRE.2IMPODOLA ws. WINNER IN POOL B
SEMI FINAL SEM FINAL SEMI FIRAL SEMI FINAL
LOSER WINMNLR WIINER LOSER
| BRONZE WINNER [LOSER OF SEMI FINAL) | BRONTE WINMNER [LOSER OF SEMI FINAL) |

¥ L J
FINAL [BOUT FOR GOLD & SILVER) |

Priloha 15 : ORGANIZACIA OLYMPIJSKEJ SUTAZE
KATA
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Priloha 16 : SUTAZ KATA NA PREMIER LEAGUE

Finale

- 1 proti 1 -

vitaz 1. miesto
Porazeny 2.miesto

Medailové zapasy
($twrta kata)

Zapas o 3.miesto
» 2 proti 3 <

vitaz 3. miesto
Porazeny 5. miesto

Zapas o 3.miesto
2 proti 3
— vitaz 3. miesto +—

Porazeny 5. miesto

1 Finale 1 Finale
2 4 .mi 2 Zapas o 3.miesto
Zapas o 3.miesto ’pa - 3.kolo(tretia kata)
3 Zapas o 3.miesto 3 Zapas o 3.miesto
4 7.miesto 4 7.miesto
5 9. miesto 5 9. miesto
6 11.miesto G 11.miesto
7 13.miesto 7 13 . miesto
8 15 miesto 3 15 miesto
1 .
g T 1 g 1 P T 1 e 2.kolo(druha kata)
2 | 9% 2 |o% 2 |g 2 2 | o8
= = T o =
3 |52 3 |32 3 |35 3 |55
w % " % o A < m
4 18£8 4 |£E 4 |3 4 |pE
5 |V 5 | 17 5 |17 5 | 17.
6 | 21 g 21 6 21. 6 21.
7 | 25 7 o5 7 25 7 25.
8 | 29 a8 2q 8 29. 8 29
- _ 1.kolo{prva kata)
1%5 1%5 1%5 1%5 1 g 1_EE 1 g 1-33
2 22| |2 22| 2 |a2|[ 228|222 a2z |28 2|2
T o T o T o T o = F 0o F o F 0o
3 |33 3|53 8 |533|/ 3 |53|8 22| 3|532||3 |52/ 3|53
L Ll 0 n A U'JE L Ll 0
4 PE| |4 |RE|| 4 |28|| 2 |2E|| 4 |£5|| 4 |PE||4 |RE|| 4 |PE
5 5 5 5 5 5 5 5
6 6 6 6 6 G G 6
7 7 7 7 7 7 7 7
8 g a8 8 g a8 8 8
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