
1. Akýkoľvek protest týkajúci sa uplatňovania pravidiel nesmie nevyhnutne brániť 

pokračovaniu súťaže a má byť oznámený trénerom alebo zástupcom NF ihneď po skončení 
zápasu. 
 

2. Tréner / zástupca NF si vyžiada oficiálny protestný formulár od Tatami manažéra, vyplní 

ho, podpíše a doručí Tatami manažérovi spolu s príslušným poplatkom, bezodkladne. 

3. Tatami manažér okamžite odovzdá vyplnený protestný formulár zástupcovi odvolacej 
 

komisie. Odvolacia komisia bude mať päť minút na rozhodnutie. 
 

4. Ak tréner/zástupca NF nepodá protest včas, podľa názoru OK, môže to viesť k jeho 
 

zamietnutiu. Ak takéto oneskorenie podľa názoru OK nie je odôvodnené a bráni 
 

v pokračovaní súťaže. 
 

5. Protest môže podať priamo OK predseda RK alebo hlavný rozhodca podujatia, v takom 

prípade sa poplatok za protest neplatí. 

 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 

„Dotyk kože“ rukou juniori od 19.1.2022 

 
 

 

 

                                  Dodatok pravidiel WKF/SZK 2022. 

 

 

 

Protest od 19.1.2022 

   Platí pre všetky podujatia WKF/SZK 
    
 



Wakarete bez zastavenia času – od Novembera 2021 

Platí pre všetky podujatia WKF/SZK 
 

Dôvodom je zabrániť pretekárom, aby navzájom „klinčovali“ , a aby sa predišlo zbytočným 
 

varovaniam a trestom C2, rozhodca urobí gesto rukami pre Wakarete. 

 
 

 
 

                                            Dodatok pravidiel WKF/SZK 2022. 

 

 
 

 
 
 
 
 

Súťažiaci musia okamžite prestať zápasiť a musia sa oddeliť jeden od druhého. Rozhodca 
 

nechá ruky od seba, kým sa nepresvedčí, že sa súťažiaci rozišli, a potom urobí 
 

gesto pre „Tsuzukete“ a zároveň povie „Tsuzukete“ ako signál pre pokračovanie zápasu. 
 

Počas Wakarete čas zápasu beží ďalej, nezastavuje sa. 
 

Neuposlúchnutie výzvy rozhodcu, čo je aj „Wakarete“, sa následne trestá v zmysle pravidiel 
 

varovaním alebo trestom C2. 

Pasivita – od novembra 2021 

Platí pre všetky podujatia WKF/SZK 

Pasivita nemôže byť udelená pretekárovi, ktorý vyhráva v zápase na body alebo na SENSHU. 

Dôvodom je, že ak pretekár vyhráva v zápase na body alebo na SENSHU, môže, z taktických 

dôvodov, uprednostniť obranu pred útokom. 


